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এই কি˫েটি˓ ǯবজড লািন ȟং Ζােটিরয়ালɪর (িসিবএলএম) ·ʮ জাতীয় দɻতা উˑয়ন কҸȟপɻ (এনএসিডএ) এর িনকট 

সংরিɻত। এনএসিডএ-এর যথাযথ অӂেমাদন Εতীত অΓ ǯকউ বা অΓ ǯকান পɻ এ িসিবএলএমɪর ǯকান রকম পিরবতȟন 

বা পিরমাজȟন করেত পারেব না।  

 

অভɇˉরীন ˚া̌ার সারেফেসর উপর রঙ করা িসিবএলএমɪ এনএসিডএ কҸȟক অӂেমািদত ǯপইি˂ং ফর কন̘াকশন ǯলেভল-২ 

অ̲েপশেনর কি˫েটি˓ ̙ɇা˅াড ȟ ও কাির̲লােমর িভিʯেত ɛণয়ন করা হেয়েছ। এেত ǯপইি˂ং ফর কন̘াকশন ǯলেভল - ২ 

̙ɇা˅াড ȟɪ বা̜বায়েনর জΓ ɛেয়াজনীয় তΐ সিˑেবিশত হেয়েছ। এɪ ɛিশɻাথ̭, ɛিশɻকেদর জΓ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ সহায়ক ড̲েম˂। 

এ ড̲েম˂ɪ সংি̈̌ িবেশষʗ ɛিশɻক/ ǯপশাজীবীর ͏রা এনএসিডএ কҸȟক ɛণয়ন করা হেয়েছ।   

 

এনএসিডএ ·ীҍত ǯদেশর সকল সরকাির-ǯবসরকাির-এনিজও ɛিশɻণ ɛিত̎ােন ǯপইি˂ং ফর কন̘াকশন ǯলেভল - ২ 

ǯকােস ȟর দɻতা িভিʯক ɛিশɻণ বা̜বায়েনর জΓ এ িসিবএলএমɪ Εবহার করেত পারেব। 
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সɻমতািভিʯক িশখন উপকরণ Εবহার িনেদ ȟিশকা 
 

এই মিডউেল ɛিশɻণ উপকরণ ও ɛিশɻণ কায ȟɈম স˫েকȟ বলা হেয়েছ। এই কায ȟɈম̶েলা ɛিশɻণাথ̭েক স˫ˑ করেত 

হেব। ǯপইি˂ং ফর কন̘াকশন ǯলেভল-২  এর অΓতম ইউিনট হেʑ অভɇˉরীন ˚া̌ার সারেফেসর উপর রঙ করা এই 

মিডউল সফলভােব ǯশষ করেল আপিন কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহন, ǯপইি˂ং বা রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত, ɛাইমার (িসলার) 

ɛেয়াগ, পািʞ ɛেয়াগ, রঙ ɛেয়াগ ও কােজর জায়গা এবং ҧলস ও সরʛামাদী রɻনােবɻণ ও সংরɻন করেত পারেবন। 

একজন দɻ কম̭র জΓ ǯয ɛেয়াজনীয় ʗান ও ইিতবাচক মেনাভাব ɛেয়াজন তা এই মিডউেল অˉӎ ȟɳ রেয়েছ।  

     

এই মিডউেল বিণ ȟত িশখনফল অজȟেনর জΓ আপনােক ধারাবািহকভােব িশɻা কায ȟɈম স˫ˑ করেত হেব। এইসব কায ȟɈম 

একɪ িনিদ ȟ̌  ǯɢণীকেɻ বা অΓɖ স˫ˑ করা ǯযেত পাের। বিণ ȟত িশখনফল তথা ʗান ও দɻতা অজȟেনর জΓ এসব 

কায ȟɈেমর পাশাপািশ সংিশ̌ অӂশীলন ও স˫ˑ করেত হেব।   

 

িশখন কায ȟɈেমর ধারা জানার জΓ "িশখন কায ȟɈম" অংশɪ অӂসরণ কর । ধারাবািহকভােব জানার জΓ Ӡিচপɖ, তΐপɖ, 

কায ȟɈম পɖ, িশখন কায ȟɈম, িশখনফল এবং উʯরপেɖ Ӈ̎া নͯর Εবহার করা হেয়েছ। িনিদ ȟ̌  পােঠর সােথ সɬক সহায়ক 

উপাদান স˫েকȟ জানার জেΓ িশখন কায ȟɈম অংশɪ ǯদখেত হেব। এই িশখন কায ȟɈম অংশ আপনার সɻমতা অজȟন 

অӂশীলেনর ǯরাডΖাপ িহসােব কাজ কের। 

 

তΐপɖɪ পӣন। এেত কায ȟɈম স˫েকȟ সɬক ধারণা এবং ӟিনিদ ȟ̌ ভােব কাজ করার ধারণা পাওয়া যােব। 'তΐপɖɪ' পড়া 

ǯশষ কের 'েসলফ ǯচক িশট' এ উে̂িখত ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর । িশখন গাইেডর তΐপɖɪ অӂসরণ কের 'েসলফ ǯচক 

িশট' সমা˖ কর । 'েসলফ ǯচক' শীেট ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর সɬক হেয়েছ িক না তা জানার জΓ 'উʯর পɖ' ǯদҎন। 

 

জব শীেট িনেদ ȟিশত ধাপ অӂসরণ কের যাবতীয় কায ȟ স˫াদন কর । এখােনই আপিন নҶন সɻমতা অজȟেনর পেথ আপনার 

নҶন ʗান কােজ লাগােত পারেবন। এই মিডউল অӂযায়ী কাজ করার সময় িনরাপʯা িবষয়ɪ স˫েকȟ সেচতন থাকেবন। 

ǯকােনা ɛ̆ থাকেল ফɇািসিলেটটরেক ɛ̆ করেত সংেকাচ করেবন না।  

 

এই িশখন গাইেড িনেদ ȟিশত সকল কাজ ǯশষ করার পর অিজȟত সɻমতা ӒΙায়ন কের িনি̃ত হেবন ǯয, আপিন পরবত̭ 

ӒΙায়েনর জΓ কতҧ̲ উপӔɳ। ɛেয়াজনীয় সব সɻমতা অজȟন হেয়েছ িকনা তা জানার জΓ মিডউেলর ǯশেষ সɻমতা 

মান এর একɪ ǯচকিল̙ ǯদওয়া হেয়েছ। এই তΐɪ ǯকবলমাɖ আপনার িনেজর জΓ।  
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মিডউেলর িবষয়বͼ 
 

ইউ ও িস িশেরানাম: অভɇˉরীন ˚া̌ার সারেফেসর উপর রঙ কর। 

ইউ ও িস ǯকাড: OU-PNT-03-L2-V1 

মিডউল িশেরানাম: অভɇˉরীন ˚া̌ার সারেফেসর উপর রঙ করা। 

 

মিডউেলর বণ ȟনা: এই মিডউলɪেত অভɇˉরীণ ˚া̙ার সারেফেসর উপর রঙ করার জΓ ɛেয়াজনীয় ʗান, দɻতা এবং 

আচরণ (েকএসএ) স˫ȟেক আেলাকপাত করা হেয়েছ। এেত ǯপইি˂ং বা রেঙর কােজর জΓ ɛ̜িত Ɋহণ, সারেফস 

ɛͼিত, ɛাইমার (িসলার), পািʞ ও রঙ (টপ ǯকাট) ɛেয়াগ করা এবং কােজর জায়গা, ҧলμ ও সরʛামাদী রɻণােবɻণ, 

সংরɻণ করা স˫িকȟত দɻতাসӒহ অˉӏ ȟɳ করা হেয়েছ। 

 

নিমনাল সময়: ৭০ ঘ˂া।   

 

িশখনফল: এই মিডউলɪ স˫ˑ করার পর ɛিশɻাথ̭রা িন˨বিণ ȟত কাজ ̶েলা করেত পারেবন। 

1. কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব 

2. ǯপইিনং বা রেঙর জΓ সারেফস ɛ̜ত করেত পারেব 

3. ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করেত পারেব 

4. পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

5. রঙ ɛেয়াগ করেত পরেব 

6. কােজর জায়গা এবং ҧলμ ও সরʛামাদী রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত পরেব 

 

অɇােসসেম˂ Ɉাইেটিরয়া (Assessment Criteria) 

1. কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ও এএসএইচ অӂশীলন অӂসরণ করা হেয়েছ 

2. কােজর ধরণ অӂযায়ী িপিপই পিরধান করা হেয়েছ 

3. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ҧলμ এবং ই̲ইপেম˂ সংɊহ করা হেয়েছ 

4. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ɛেয়াজনীয় মালামাল ও উপকরণ সংɊহ করা হেয়েছিপিপই ,ҧলস এবং মালামাল 

সংɊহ করা হেয়েছ। 

5. িপিপই, ҧলস এবং মালামাল সংɊহ করা হেয়েছ 

6. কম ȟেɻেɖর পʺিত অӂসাের ফেরন Ζােটিরয়ালস সনাɳ করার জΓ সারেফস বা কােজর ̝ান পিরদশ ȟন করা 

হেয়েছ 

7. সɬক ҧলস এবং উপকরণ িদেয় সারেফস ঘষা হেয়েছ 

8. মট ȟার ɓিপং ӑɳ করেত সারেফস̶েলা ӅʉাӂӅʉভােব পির̖ার করা হেয়েছ 

9. ɈɪӔɳ ǯদয়ােলর উপর ɛেয়াজন অӂসাের Δাচ ওয়াকȟ করা হেয়েছ 

10. ɛেয়াজন অӂযায়ী পািʞ িদেয় সারেফেসর গতȟ ӆণ ȟ করা হেয়েছɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী 

িসলােরর সােথ পির̖ার পািন ǯমশােনা হেয়েছ। 
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11. মালামােলর িহসাব ǰতির করা হেয়েছ 

12. ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী িসলােরর সােথ পির̖ার পািন ǯমশােনা হেয়েছ 

13. সারেফস পিরӆণ ȟ ʹকােনার পর ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করা হেয়েছ 

14. ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনাӂযায়ী িসলােরর ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা, ǯচক করা এবং ɛেয়াজেন তা সংেশাধন করা 

হেয়েছɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী পািʞ ǰতির করা হেয়েছ। 

15. ӟরɻা সরʛাম (িপিপই) সংɊহ করা হেয়েছ 

16. ҧলμ এবং মালামাল সংɊহ করা হেয়েছ 

17. ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟিশকা অӂযায়ী পািʞ ǰতির করা হেয়েছ 

18. ɈɪӔɳ সারেফেস ɛেয়াজন অӂসাের ΍াচ রা হেয়েছ 

19. সারেফেস ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ 

20. ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর মাঝখােন ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনয়ম অӂযায় 

িবরিত ǯদওয়া হেয়েছ 

21. সারেফস িফিনেশর এর জΓ ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ 

22. ১২০ নং ǯɊেডর িশিরষ কাগজ বা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় সারেফস ভালভােব ঘসা হেয়েছ 

23. সɬক িনয়েম পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা, না হেয় থাকেল তা Ӆনরায় করা হেয়েছকােজর ɛেয়াজন অӂসাের 

ǯপই˂ িনব ȟাচন এবং সংɊহ করা হেয়েছ। 

24. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ǯপই˂ িনব ȟাচন এবং সংɊহ করা হেয়েছ 

25. ɛ̜তকারী ɛিত̎ােনর িনয়ম অӂযায়ী রঙ ɛͼত করা হেয়েছ 

26. ɛেয়াজনীয় উপকরণ িদেয় ɛথম ǯকাট রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ 

27. উৎপাদনকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী ি͏তীয় ǯকাট রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ 

28. ɛেয়াজন অӂযায়ী টপ ǯকাট (˚াি̌ক, ইিজ িɶন, লাɼির িস˴ ও িডসেট˫ার) ɛেয়াগ করা হেয়েছ 

29. অΕবΉত মালামাল Ӆনরায় Εবহােরর জΓ অথবা কম ȟ̝ েলর কায ȟপʺিত অӂসরণ কের িডে̡াজ করা হেয়েছ। 

30. বজȟɇ এবং ̕াপ উপকরণ কম ȟ̝ েলর পʺিত অӂসরণ কের িডে̡াজ করা হেয়েছ। 

31. ǯচকিল̙ অӂযায়ী ҧলস এবং ইনেভ˂ির তািলকাӎɳ এবং ǯরকড ȟ করা হেয়েছ। 

32. ɛͼতকারেকর ӟপািরশ অӂযায়ী ҧলস পির̊ার করা হেয়েছ। 
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িশখনফল (Learning Outcsome): ১ কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহন করেত পারেব। 

 

 

 

অɇােসসেম˂ মানদ˅  

1. কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ও ওএসএইচ অӂশীলন অӂসরন করা হেয়েছ। 

2. কােজর ধরন অӂযায়ী িপিপই পিরধান করা হেয়েছ। 

3. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ҧলস এবং ই̲ইপেম˂ সংɊহ করা হেয়েছ। 

4. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ɛেয়াজনীয় মালামাল এবং উপকরন সংɊহ করা 

হেয়েছ। 

 

 

 

শতȟ ও িরেসাস ȟ  

 িসিবএলএম 

 হɇা˅আউটস 

 Ιাপটপ 

 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 

 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 

 ই˂ারেনট ӟিবধা 

 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 

 অিডও িভিডও িডভাইস 

 

িবষয়বͼ  

1. অভɇˉরীন রেঙর জΓ ɛেয়াজনীয়তা 

2. মালামাল ও উপকরন 

3. ˚া̙ার সারেফেসর ɛকারেভদ  

জব/ টা̖/ অɇািɰিভɪ 

1. কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ওএসএইচ অӂশীলন করন এবং িপিপই পিরধান 

করন।  

2. কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ҧলস ই̲ইপেম˂ ও মালামাল সংɊহ করন। 

ɛিশɻণ পʺিত 

 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 ǯɝইন̘িমং (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 

 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 



 

4 
 

ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities): কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণকরেত পারেব 

 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 

কায ȟɈম̶েলা পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।   

ɛিশɻণ কায ȟɈম  

(Learning Activities) 

ঊপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 

(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 

অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহন করেত 

পারেব’’েশখার উপকরণ ɛদান করেব। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। ২. ইনফরেমশন িশট ১ কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহন করেত পারেব। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর 

ɛদান কর  এবং উʯরপেɖর সােথ 

িমিলেয় িনি̃ত হেত হেব। 

 

৩. ǯস̀-েচক িশট ১ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর । 

    উʯরপɖ ১ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর । 

4. জব/ টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 

অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

৪. ওএসএইচ অӂশীলন করার জΓ জব িশট ১. ১ অӂশীলন কর ।  

জব িশট ১.১ ওএসএইচ অӂশীলন করা। 

ǯ̡িসিফেকশন িশট ১.১ ওএসএইচ অӂশীলন করা। 
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet): ১ কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহন করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পেড় িশɻাথ̭গণ- 

1.1 কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ওএসএইচ  অӂশীলন করেত পারেব 

 

1.1 ওএসএইচ  অӂশীলন  

Occupational Health and Safety (OHS): ǯয ǯকান কাজ করেত ǯগেল সব ȟɛথম ɛেয়াজন ঐ কােজর 

জΓ িনেজর ও কম ȟপিরেবেশর উপӔɳ িনরাপʯা। ɛেয়াজনীয় িনরাপʯা সামɊী Εবহার করা হেল ও.এইচ.এস 

(OHS) সћȟন হয়। এই িনরাপʯা সামɊী̶েলা হলঃ- ǯসফɪ ǯহলেমট, ǯসফɪ মা̖, ǯসফɪ গগলস, ǯসফɪ ǯব˷, 

ǯসফɪ হɇা˅ ǯʃাভস, ǯসফɪ-ӟ ইতɇািদ। 

 

Personal Protective Epuipment (PPE): এর অথ ȟ Εিɳগত িনরাপʯা সামɊীর উপকরণ।িনরাপʯার 

জΓ ǯয সকল ҧȽস Εবহার করা হয়, তােক ǯসফɪ ҧলμ (Safety Tools) বেল। 

 ǯসফɪ ǯহলেমট 

 মা̖ 

 ǯসফɪ গগȽস  

 ǯসফɪ ǯব˷ 

 ǯসফɪ হɇা˅ ǯʃাভস 

 ǯসফɪ-ӟ 

 এেɛান 

 ইয়ার ˚াগ 

 

Εিɳগত িনরাপʯা সামɊীর উপকরণ 

 
িচɖ: ǯসফɪ ǯহলেমট 

 
িচɖ: ǯসফɪ মা̖ 

ǯসফɪ ǯহলেমট (Safety Halmet): মাথােক িনরাপদ 

রাখার জΓ ǯসফɪ ǯহলেমট পিরধান করা হয়। 

ǯসফɪ মা̖ (Safety Mask): নাক ӑখ িদেয় ǯযন 

Ӏলাবািল, রঙ এবং ҽগ ȟː  ǯদেহ ɛেবশ না করেত পাের, 

তার জΓ ǯসফɪ মা̖ Εবহার করা হয়। 
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িচɖ: ǯসফɪ গগলμ 

 
িচɖ: ǯসফɪ ǯব˷ 

ǯসফɪ গগলμ (Safety Goggles): িবিভˑ ɛকার 

Ӏলাবািল এবং ময়লা ǯথেক ǯচাখেক ӟরিɻত রাখার 

জΓ ǯসফɪ গগলμ পিরধান করেত হয় 

ǯসফɪ ǯব˷ (Safety Belt): ৫ িফট বা ১.৫ িমটার 

এর উপের কাজ করেল, পের যাওয়ার হাত ǯথেক 

িনেজেক রɻা করার জΓ অবΚই ǯসফɪ ǯব˷ পরেত 

হেব। 

 
 িচɖ: ǯসফɪ হɇা˅ ǯʃাভস  

 
িচɖ: ǯসফɪ-ӟ 

ǯসফɪ হɇা˅ ǯʃাভস (Safety Hand Gloves): 

হাতেক ӟরিɻত রাখার জΓ ǯসফɪ হɇা˅ ǯʃাভস 

Εবহার করা  

ǯসফɪ-ӟ (Safety Shoe) অতিকȟত ҽঘটনার হাত 

ǯথেক পা ǯক ӟরɻার জΓ ǯসফɪ-ӟ পিরধান করা হয়। 

 
 

িচɖ: ǯসফɪ এেɛান 
 

িচɖ: ইয়ার ˚াগ 

ǯসফɪ এেɛান (Safety Apron): সћন ȟ শরীর ǯডেক 

রাখার জΓ ǯসফɪ এেɛান Εবহার করা হয়। পরেনর 

Δা˂, শাট ȟ ময়লা আবজȟনার হাত ǯথেক রɻা করার 

জΓ ǯসফɪ এেɛান Εবহার করা হয়। 

 

ইয়ার ˚াগ (Ear Plug): কানেক তীɝ শˠ ǯথেক রɻা 

করার জΓ   ইয়ার ˚াগ Εবহার করা হয় । 
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ǯসলফ ǯচক(Self-Check)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহন কর। 

 

ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন িশট পাঠ কের িনেচর ɛ̶̆েলার উʯর িলҎন- 

অিত সংিɻ˖ ɛ̆ঃ  

1. OHS এর ӆণ ȟͱপ কী?  

উʯর:  

 

  

2. PPE এর ӆণ ȟͱপ কী? 

উʯর:  

 

 

3. PPE ǯকন পিরধান করা হয়? 

উʯর:  

 

 

4. ৫ ɪ PPE এর নাম িলখ? 

উʯর:  

 

5. ǯসফɪ ǯহলেমট (Safety Halmet) ǯকন পিরধান করা হয়? 

উʯর:  

 

 

6. ǯচাখেক আঘাত ǯথেক ӟরিɻত রাখার জΓ িক পিরধান করেত হয়? 

উʯর:  
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উʯরপɖ (Answer Key)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহন কর 
 

1. OHS এর ӆণ ȟͱপ কী?  

উʯর: Occupational Health and Safety 

  

2. PPE এর ӆণ ȟͱপ কী? 

উʯর: Personal Protective Epuipment 

 

3. PPE ǯকন পিরধান করা হয়? 

উʯর: কম ȟেɻেɖ ҽঘ ȟটনা ǯথেক িনেজেক রɻা করার জΓ। 

 

4. ৫ ɪ PPE এর নাম িলখ? 

উʯর: ǯসফɪ ǯহলেমট, মা̖, হɇা˅ ǯʃাভস, এেɛান, ǯসফɪ-ӟ 

 

5. ǯসফɪ ǯহলেমট (Safety Halmet) ǯকন পিরধান করা হয়? 

উʯর: মাথােক ҽঘ ȟটনা ǯথেক িনরাপদ রাখার জΓ ǯসফɪ ǯহলেমট পিরধান করা হয়। 

 

6. ǯচাখেক আঘাত ǯথেক ӟরিɻত রাখার জΓ িক পিরধান করেত হয়? 

উʯর: ǯসফɪ গগলμ (Safety Goggles) পিরধান করা হয়। 
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জব-িশট (Job Sheet)-১.১: কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ওএসএইচ  (OHS) অӂশীলন কর 

 

উেʸΚ: কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ওএসএইচ  (OHS) অӂশীলন করেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা  

ধাপ ১ - কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার ɛেয়াজনীয় িনরাপʯা সরʛাম সংɊহ কর । 

ধাপ ২- ǯহলেমট পিরধান করন। 

ধাপ ৩- ǯসফɪ গগলμ পিরধান করন। 

ধাপ ৪- ǯহলেমট পিরধান করন। 

ধাপ ৫ - ইয়ার ˚াগ পিরধান করন। 

ধাপ ৬ - ǯসফɪ মা̖ পিরধান করন। 

ধাপ ৭ - ǯসফɪ এেɛান পিরধান করন। 

ধাপ ৮- ǯসফɪ ǯব˷ পিরধান  

ধাপ ৯- ǯসফɪ ӟ পিরধান করন। 

ধাপ ১০- PPE পিরধান সћণ ȟ হেল কােজর 

 ʹͰর ɛͼিত িনন। 

ধাপ ১১- কাজ ǯশেষ পির̖ার কের PPE জমা িদন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ১.১: কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ওএসএইচ (OHS) 

অӂশীলন করা 

 

িচɖ: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6  এেɛান  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

7  ǯসফɪ ǯব˷ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

8  ইয়ার ˚াগ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 
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িশখনফল (Learning Outcome) - ২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 
 

 

 

অɇােসসেম˂ মানদ˅ 

1. িপিপই, ҧলস এবং মালামাল সংɊহ করা হেয়েছ। 

2. কম ȟেɻেɖর পʺিত অӂসাের ফেরন Ζােটিরয়ালস সনাɳ করার জΓ সারেফস বা 

কােজর ̝ান পিরদশ ȟন করা হেয়েছ। 

3. সɬক ҧলস এবং উপকরণ িদেয় সারেফস ঘষা হেয়েছ। 

4. মট ȟার ɓিপং ӑɳ করেত সারেফস̶েলা ӅʉাӂӅʉভােব পির̖াার করা হেয়েছ। 

5. ͇ɪӑɳ ǯদয়ােলর উপর ɛেয়াজন অӂসাের Δাচ ওয়াকȟ করা হেয়েছ। 

6. ɛেয়াজন অӂযায়ী পািʞ িদেয় সারেফেসর গতȟ ӆণ ȟ করা হেয়েছ। 

 

 

 

 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 
 িসিবএলএম 
 হɇা˅আউটস 
 Ιাপটপ 
 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 
 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 
 ই˂ারেনট ӟিবধা 
 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 
 অিডও িভিডও িভভাইস 
 ɛেয়াজনীয় ҧলস ও ই̲ইপেম˂ Ζােটিরয়ালস ও কনিজউেমবলস 

 

িবষয়বͼ  

1. ফেরন Ζােটিরয়াল 
2. অভɇˉরীন ˚া̙ার সারেফেসর ͇ɪ̶েলার সমাধান 
3. মট ȟার ɓিপং 
4. Δাচ ওয়াক 
5. সারেফস ɛͼত ɛিɈয়া 
6. পািʞ Εাবহােরর ɛেয়াজনীয়তা 

জব/ টা̖/ অɇািɰিভɪ 

1. কম ȟেɻেɖর পʺিত অӂসাের ফেরন Ζােটিরয়ালস সনাɳ করার জΓ সারেফস বা 
কােজর ̝ান পিরদশ ȟন করন। 

2. সɬক ҧলস এবং উপকরণ িদেয় সারেফস ঘӜন। 
3. মট ȟার ɓিপং ӑɳ করেত সারেফস̶েলা ӅʉাӂӅʉভােব পির̖াার করন। 
4. ͇ɪӑɳ ǯদয়ােলর উপর ɛেয়াজন অӂসাের Δাচ ওয়াকȟ কর । 
5. ɛেয়াজন অӂযায়ী পািʞ িদেয় সারেফেসর গতȟ ӆণ ȟ কর । 

ɛিশɻণ পʺিত 

 

 আেলাচনা (Discussion) 
 উপ̝াপন (Presentation) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration) 
 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 
 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 
 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 
 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 
 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 

 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration)  
 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 
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ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities) ২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 

কায ȟɈম̶েলা পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।   

িশখন কায ȟɈম 

(Learning Activities) 

উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 

(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 

অӂসরণ করেত হেব।  

১. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত 

পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেব। 

 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। ২. ইনফরেমশন িশট ১. রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান 

কর  এবং উʯরপেɖর সােথ িমিলেয় 

িনি̃ত হেত হেব।  

৩. ǯস̀-েচক িশট ১ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর । 

    উʯরপɖ ১ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 

অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

৪. সারেফেসর ͇ɪ িনণ ȟয় করার জΓ 

জব িশট ১.১ সারেফেসর ͇ɪ িনণ ȟয় করা। 

ǯ̡িসিফেকশন িশট ১.১ সারেফেসর ͇ɪ িনণ ȟয় করা।  
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet): ২ রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পেড় িশɻাথ̭গণ- 

 
1.1 ˚া̙ার সারেফেসর ͇ɪ Ε΋া করেত পারেব 
1.1. ˚া̙ার সারেফেসর ͇ɪর সমাধান করেত পারেব 
 

1.1. ˚া̙ার  সারেফেসর ͇ɪ 
˚া̙ার সারেফেস িবিভˑ ধরেণর ͇ɪ ǯদখা যায়। ǯপইি˂ং কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সারেফেসর ͇ɪ সনাɳ করা 
ɛেয়াজন। আকষ ȟনীয় এবং ӟˍর িফিনিশং এর জΓ ҽর করা দরকার। িবিভˑ কারেন ͇ɪ ǯদখা যায়। 

 িনম ȟান কাজ মানস˰ত না হেল সমΝা ǯদখা িদেত পাের।  
 আবহাওয়াজনিত কারেণ সমΝা ǯদখা িদেত পাের। 

 
˚া̙ার সারেফেসর ͇ɪ সӒহ: 

    ক. িˣ̙ািরং (েফা̖া পড়া)  
সংʗাঃ  ӋদӋদ িকংবা ǯফা̖া আকাের Ӈ̎ ǯথেক রেঙর 
̜র উেঠ যাওয়া যা সাধারণত তাপ, আɘতা অথবা Ҽেটার 
সমͧেয়ই ǰতির হেয় থােক। যিদ এɪ ɬক করা না হয় 
তেব রঙ খেস ǯযেত পাের। 
কারণ 

 তােপর কারেণ ǯতেত যাওয়া ǯকান Ӈে̎ িকংবা 
সরাসির Ӡয ȟােলােক রঙ ɛয়াগ করেল । 

 Νϲত ǯϭেত িকংবা ǯভজা ǯকােনা Ӈে̎ 
ɘাবকিভিʯক িকংবা অɇালকাইড রঙ ɛদােনর কারেণ। 

 মাɖ গɬত হওয়া ǯকােনা রেঙর ̜রেক িশিশর, আɘতা িকংবা Ӎি̌র ӑেখাӑিখ করােল।  
 বাথͰম, রাˑাঘর এবং লি˄ঘর ǯথেক আসা আɘতা অভɇˉরীণ ǯদয়ােল ɛেবশ করেল।  

সমাধান  
 ǯফা̖া পড়ার ǯɻেɖ তাপ নািক আɘতার ɛভাব তা আেগ িনি̃ত করেত হেব। ǯভেঙ আলাদা করার 

মাΒেম Ӈে̎র অংশ এবং ǯফা̖া পড়া রেঙর ǯপছেনর অংশ পরীɻা করেত হেব। 
 যিদ রেঙর ǯɜশ ǯকাট ǯফা̖া Ӕɳ হয় তেব তা তােপর কারেণ। 
 যিদ খেস যাওয়া ǯফা̖া পড়া অংেশ রেঙর অিধক ǯকাট থােক ও Ӈে̎র অনাӍত অংশ যিদ ǯদখা যায় 

তেব ǯফা̖া আɘতার কারেণ ǰতির হেয়েছ বেল ধের িনেত হেব। 
তােপর কারেণ ǰতির হওয়া ǯফা̖ার ǯɻেɖ  

 রঙ বা ɛাইমােরর নীেচর ǯকাট চােপর সাহােΗ িকংবা িশিরষ কাগজ িদেয় ঘষার মাΒেম ǯফা̖া ҽরীӏত 
করা যায়। 

 উʎমােনর ইে˂িরওর/এɼেটিরওর ǯপইে˂র সাহােΗ Ӈ̎ Ӆনরায় রঙ করা।  
আɘতার কারেন ǰতির হওয়া ǯফা̖ার ǯɻেɖ  

 এɪর ӅনরাӍিʯ যােত না হয় ǯসজΓ িবি˹ংেয়র ǯভি˂েলশন উˑত করা িকংবা আলগা িসলার ǯমরামত 
করেত হেব। 
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 Ӈে̎র অনাӍত অংেশর ǯফা̖া পড়া অংশ িশিরষ কাগেজর মাΒেম ঘেষ পির̊ার করেত হেব।  

 অনাӍত অংেশ উʎমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ করেত হেব। 
 অিভͰিচ অӂযায়ী িফিনেশর জΓ উˑতমােনর রেঙর সাহােΗ Ӈ̎ Ӆনরায় ǯপই˂ করা আবΚক। 

 

সতকȟতা: Ӆরেনা ভবেনর Ӈ̎ িশিরষ কাগজ িদেয় ঘেষ পির̊ার করার সময় ҿেলাবািল ǰতির হেত পাের যােত 

সীসা, অɇাজেব̙েসর উপি̝িত লɻণীয়। এেদর উপি̝িত ·াে̝ɇর জΓ ɻিতকর। Ӈ̎ ɛͼতকরণ সময় Εিɳগত 
ӟরɻার জΓ পিরধানেযাΌ আবরেণর Εবহার ও Ӈে̎র ǯযেকােনা অবিশ̌াংশ পািন িদেয় পির̊ার আবΚক।  

 

খ. Ɉািকং 

dvUj aiv 
একɪ মাɖ ǯকােটর পের রেঙর ̜েরর ҧকেরা ҧকেরা হেয় 
ǯভেঙ যাওয়া ǯপইে˂র ɛিɈয়ােক িবফল কের ǯদয়। ʹͰেত 
Ӡɹ ফাটল ǯদখা ǯদয়। তারপর আে̜ আে̜ রেঙর ̜র 

পরেত পরেত খেস পেড় এবং Ӈে̎ মারাʲক ফাটল ǯদখা 

ǯদয়। সɬক পদেɻেপর অভােব Ӆেরা রঙ করার ɛিɈয়াɪ Εথ ȟ হেত পাের । 
কারণ 
 রেঙর পাতলা িমɢণ িকংবা এর পাতলাভােব ছিড়েয় পড়া 
 সɬকভােব Ӈ̎ ɛͼত না করেল, িবেশষত ɛাইিমং ছাড়া ǯকান কাঠ আʑািদত Ӈে̎ রঙ ɛেয়াগ করেল। 
 ঠাʨা আবহাওয়ায় রঙ ɛেয়াগ করেল, কারন এ অব̝ায় রঙ তাড়াতািড় ʹ̊ হেয় যায়। 
 এমন ǯকােনা Ӈ̎ যােত অেনকবার রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ তােত  নীেচর ̜েরর রঙ তােদর নমনীয়তা 

হািরেয় ǯফেল, যার ফেল ɛসািরত হেত পাের না। Ӈে̎র সােথ ǯϭেট থাকা তাপমাɖা ও আবহাওয়া ͏ারা 
ɛভািবত হয়। 
 

সমাধান 
 লɻɇ করেত হেব ǯয ফাটল Ӈে̎র িদেক ɛসািরত হেʑ িকনা, যিদ তা Ӈে̎র িদেক ɛসািরত না হয় 

তাহেল আলগা ও পরেত পরেত খেস পড়া রংেক ঘেষ িকংবা ওয়ɇার ɝােশর সাহােΗ Ҷেল ǯফলেত 
হেব। 

 ǯɻɖɪ ঘষা আবΚক এবং ǯকানা̶েলা মӡণ করা আবΚক| 
 উˑতমােনর রঙ ɛেয়ােগর মাΒেম Ӆনরায় রঙ করা আবΚক। 
 

যিদ ফাটল Ӈ̎ পয ȟ̄  ǯপৗঁেছ যায় তেব- 
 ǯϔেছ, িশিরষ কাগেজর সাহােΗ ঘেষ অথবা ǯপই˂ িরӑভােরর সাহােΗ সম̜ রঙ Ҷেল ǯফলেত হেব| 
 যথািচতভােব উˑতমােনর ɛাইমার Ӈে̎ ɛেয়াগ করেত হেব।  
 উˑতমােনর রঙ ɛেয়ােগর মাΒেম Ӆনরায় রঙ করা আবΚক। 

গ. লবনাɳতা 

 DcwifvM u̧ovq Ave„Z nIqv: 
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  িচɖ-৩: উপিরভাগ ̶ঁড়ায় আӍত হওয়া 

সংʗা: আɘতার কােরেণ কংিɈট, ইট, পাথর, ǯদয়ােলর আ̜ের, মট ȟার (বািড়র ǯদয়াল ইতɇািদ গϲথার জΓ 
এক ধরেনর িমɢণ) এবং পাথর িকংবা ইেটর ǰতির Ӈে̎ একধরেনর সাদা দাগ (ɘবণীয় লবন) ǯদখা যায়। 
Ӆনরায় রঙ করার ӆেব ȟ সћণ ȟͱেপ ҽর করা না হেল ǯদখেত অনাকষ ȟনীয় হওয়া ছাড়াও ǯϭেট যাওয়ার সমΝা, 
দাগ বিধ ȟত হওয়াসহ নানা সমΝা ǯদখা িদেত পাের।  
 
কারণ 
 Ӈ̎ যথাযথভােব ɛͼিতর অংশ িহেসেব ӆব ȟবত̭ স˷ িডেপািজটসӒহ ҽরীӏত করেত Εথ ȟ হওয়া। 
 অভɇˉরভাগ হেত অিতিরɳ আɘতা বাইেরর ǯদয়াল িদেয় ǯবিরেয় যাওয়া। 
 সћণ ȟͱেপ ǰতির না হওয়া পাҹের Ӈে̎ রঙ ɛেয়ােগ। 

 
সমাধান  
 আলগা বͼ (ময়লা, অিতিরɳ বািল এবং ফɇাকােশ রঙ) িকংবা ̶ঁড়ায় আӍত হওয়া উপিরভাগ তার ͏ারা 

ɛͼতҍত ɝােশর সাহােΗ ҽর করেত হেব। যিদ এর ͏ারা ɛͼতҍত ɝাশ ΕবΉত হয় তেব পরবত̭েত Ӈ̎ 
সћণ ȟͱেপ ǯধায়া আবΚক। 

 স˷ সͯːীয় সমΝা ҽর িকংবা িনয়ˈণ করার জΓ ক˓ɑাকশন ǯকিমকɇাল Εবহার িনরাপদ। 
 পির̊ার পািন িদেয় সћণ ȟͱেপ ҿেয় ǯফলেত হেব। 
 Ӈ̎ সћণ ȟͱেপ ʹিকেয় যাওয়ার অেপɻা করেত হেব।  
 উপিরভাগ ̶ঁড়ায় যিদ এখেনা আӍত থােক তেব িন˨বিণ ȟত পদেɻেপর ӅনরাӍিʯ আবΚক। 
 যিদ সমΝাɪ গভীর হয় তেব Ӈে̎ সɬক ǯকিমকɇাল ɛদান করেত হেব। উপিরভাগ ̶ঁড়ায় আӍত 

হওয়া বː করার জΓ Ӈে̎ উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়ােগর মাΒেম িসল করা। 
 উˑতমােনর অɇােɈিলক িফিনেশর সাহােΗ Ӆনরায় রঙ আবΚক। 

 

ঘ. িপিলং   

বে˅র ·˾তার কারেন ӆণ ȟ ӅͰে͉র ˚া̙ােরর িকҜ 

অংশ খেস পরেত পাের। ইহােক িপিলং বলা হয় এবং 

এটা Ӓলত Ɉমাগত ˚া̙ার ǯলপার মেΒ জমাট না 

বাধার কারেণ হয়। 

লɻণসӒহ 
রেঙর ̜ের অভɇˉরীণ আɘতার কারন এɪ সͰ হেয় 
খেস পড়া আɘতার কারন ইে˂িরয়ার ǯপই˂ খেস যাওয়া ফাটল এবং Ӈ̎ ǯথেক আে̜ আে̜ ǯপই˂ আলগা 
হেয় যাওয়ার (আɘতার কারন ǯϭেট থাকার ɻমতা হািরেয় ǯফলা) মাΒেম িচি̧ত করা যায়। রেঙর ̜েরর 
সামেন/ ǯপছেনর িদক হেত ǰতির হওয়া আɘতা এবং রেঙর ̜ েরর মΒ িদেয় বলӆব ȟক ǯঠেল ǯদওয়ার মাΒেম 
এ ধরেনর ǯপই˂ ǯফইিলউর ǯদখা িদেত পাের। 
 
 ̶Ͱ͉ӆণ ȟ কারণ সӒহ 



 

16 
 

 উʎ আɘতাস˫ˑ জায়গা ǯযমন বাথͰম, রাˑাঘর, গরম ΍াব, ǯবজেমে˂র Νϲত ǯϭেত অংশ আɘতার 
উৎস িহেসেব কাজ কের যা রেঙর ̜েরর ǯভতর সামনাসামিন ɛেবশ কের। 

 অভɇˉেরর িকংবা অΓাΓ বািহɇক ǯদয়াল/ ছােদর িমিলত অংেশর িলক ঘের পািন ҙইেয় পড়েত 
সাহাΗ কের এবং রেঙর ̜েরর ǯপছেনর িদক হেত ̊ া̙ার িভিজেয় ǯফেল। এɪ Ӈ̎ ǯথেক রঙ আলাদা 
হওয়ার অΓতম কারণ।   

স˯াΕ ǯমরামত 
 উʎ আɘতা স˫ˑ ǯকােনা ǯɻɖ ǯযমন বাথͰেম এগজ̙ ǯভ˂ ফɇােনর সাহােΗ ǯভি˂েলশেনর Εব̝া 

করা ǯযেত পাের যা আɘতা ҽর কের ও বাইের ǯবর কের ǯদয়। 
 ছাদ, ǯদয়াল, িবম ইতɇািদর যথাযথ ǯভি˂েলশেনর Εব̝া িনি̃ত করা। 
 িচমিন িকংবা ǯদয়াল/ছােদর সংেযাগ̝েলর ɻিতɊ̝ ˝ািসং ǯমরামত করা। 
 Ӆরেনা খেস যাওয়া রঙ Ҷেল ǯফলা ও ɻিতɊ্̝ ǯɻɖɪ ঘেষ মӡণ করা। 
 ӑ΋ অনাӍত অংশ িচি̧ত করা। 
 উˑতমােনর অɇােɈিলক ǯলেটɼ ǯপই˂ িদেয় রঙ করা। 

‡`qv‡j m„ó mgm¨v 

ঙ. QÎv‡K AvµvšÍ nIqv 

ʗাঃ এɪ একধরেনর ছɖাক যা রং করা Ӈে̎র 
বিহভȟােগ/বাথͰেমর ǯদয়ােলর ওপর অথবা অিধক 
আɘতাস˫ˑ িকংবা বােজভােব ǯভি˂েলশন করা ǯকান 
অভɇˉরীণ ǯɻেɖ জ˒ িনেয় থােক। যিদ Εব̝া না ǯনওয়া 
হয় তেব ছɖাক ɪেক থাকা রেঙর ɻয় করেত থােক যা 
পিরণাম·ͱপ ɻিতɊ̝ ǯɻেɖ রেঙর অসফলতা। ছɖাক 
ɛিতেরাধ করার কায ȟকর ǯকােনা উপায় ǯনই তেব সɬক 
িনেদ ȟশনা ও সতকȟতা অবলͯন করেল এɪ িনয়ˈণ করা ǯযেত পাের 
কারণ 

 রঙ ɛেয়ােগর আেগ অনাӍত Ӈে̎ উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়ােগ Εথ ȟ হেল 
 ӆেব ȟ ছাতা পড়া ǯকােনা Ӈে̎ রঙ ɛেয়াগ করেল 
 অিতিরɳ আɘতা িকংবা আɘতা সংɈাˉ সমΝা 

সমাধান 
 সমΝাɪ ছɖাকজিনত িকনা তা িনি̃ত হওয়ার জΓ 

Ӈে̎  কেয়ক ǯফϲটা িˣচ ɛেয়াগ করেত হেব। যিদ গাঢ় 
রঙɪ কেয়ক িমিনেটর মেΒ ফɇাকােশ হেয় যায় তেব 
এɪ স˯বত ছɖাকজিনত। এই ɛিɈয়ায়  ময়লা িকংবা 
অΓাΓ ҽিষত পদাথ ȟ ҽরীӏত  হেব না। 

 অিতিরɳ আɘতা িকংবা আɘতা Ӎিʺকারী  উৎস Ҏেঁজ 
ǯবর করা ও ɛেয়াজনীয় পদেɻপ ǯনওয়া। 

 Ӈ̎ পির̊ােরর ӆেব ȟ সম̜ চারাগাছ ও ̶́জাতীয় উিʼদ ҧকেরা কাপড় িদেয় ǯঢেক রাখা|  
 Ӈ̎ পির̖ােরর উেʸেΚ বািণিজɇকভােব ΕবΉত ছɖাক ҽরীӏতকারী পাউডার Εবহার করা। রঙ করার 

ӆেব ȟ Ӈ̎ সћণ ȟ ʹ̊ রাখা।  
 সɬক ɛাইমার Εবহার করা ও পরবত̭েত যথাযথ িফিনেশর জΓ উˑতমােনর রঙ ɛেয়াগ করা। 
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সংʗাঃ ˣিকং তখনই ǯদখা যায় যখন এেক অপেরর িবͰেʺ চাপ ɛেয়ােগর মাΒেম মাɖ ǯপই˂ করা Ҽɪ 
Ӈ̎ ǯজাড়া ǯলেগ যায় ǯযমন জɇােম দরজা আটেক যাওয়া িকংবা জানালা ǯচৗকােঠর সােথ ǯলেগ যাওয়া। 
ɛায়শই যখন ǯকান Ӈ̎ Ҏেল ǯবিরেয় আেস, তখন এɪ তার রেঙর দাগ ǯছেড় আেস অথবা অপর Ӈ̎ ǯথেক 
রঙ উেঠ আেস। 
 
কারণ 
 ʹ̊ হওয়ার ӆেব ȟ মাɖ রঙ করা Ӈ̶̎েলােত একসােথ চাপ ɛেয়াগ। 
 ɘাবকিভিʯক রঙ (যা ধীের ধীের ʹকায়) অেনকিদন সংরɻণ করেল। 
 ɛথম ǯকাট সћণ ȟͱেপ ʹকােনার ӆেব ȟ আবার রেঙর ǯকাট ɛেয়ােগ। 
 Ӈে̎ অিতিরɳ রঙ ɛেয়ােগ। 
 িন˨মােনর, পািনিভিʯক ǯসিম-ʃস অথবা ʃস ǯপই˂ যােত ˣক ɛিতেরাধ ɻমতা ǯনই 

 
সমাধান 
 যিদ এমন ǯকােনা Ӈ̎ থােক যােত রঙ ɛেয়াগ হয়িন তেব তােত উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ করেত 

হেব। 
 যিদ আেগই এেত ˣিকং কি˅শন থােক, তেব আলগা রঙ উɬেয় ǯফলার জΓ Ӈ̎ ঘষা আবΚক। 

ময়লা অথবা ҿেলাবািল ǯবিরেয় এেল তা পির̊ার করা জͰির এবং পরবত̭েত উˑতমােনর ɛাইমার 
ɛেয়াগ আবΚক। 

 রঙ করার ӆেব ȟ দরজা এবং জানালা̶েলা ӟˍরভােব ǯখালা ও বː করার জΓ পিরӆণ ȟ অɇাডজা̙েম˂ 
আবΚক। 

 উˑতমােনর ǯসিম ʃস অথবা ʃস অɇােɈিলক ওয়াটারেবসড ǯপই˂ Εবহার করেত হেব। 
 িন˨মােনর পািনিভিʯক রেঙ ˣক ɛিতেরাধ ɻমতা এেকবােরই কম হেয় থােক, িবেশষভােব গরম 

িকংবা আɘ আবহাওয়ায়। িভনাইল অɇােɈিলক ǯপই˂স অথবা অɇালকাইড এবং সলেভ˂েবসড 
ǯকাɪং এর ǯচেয় অɇােɈিলক ওয়াটারেবসড ǯপই˂স অিধক ˣক ɛিতেরাধ ɻমতা থােক। 

 রেঙর ̜র কɬন ǯথেক কɬনতর হওয়ার সােথ সােথ অɇালকাইড উˑত ˣক ɛিতেরাধ ɻমতা ǰতির 
কের। 
 

‡`qv‡j m„ó mgm¨v 
ছ. ǯপই˂ ইনক˫াɪিবিলɪ 
সংʗাঃ ɘাবকিভিʯক রেঙর িবিভˑ Ӆরেনা ǯকােটর উপিরভােগ 
পািনিভিʯক টপেকাট ɛেয়ােগর ফেল ǯϭেট যাওয়ার ɻমতা 
হািরেয় ǯফলা।  
কারণ 
Ӈে̎ Ӆরােনা ɘাবকিভিʯক রেঙর একািধক ǯকােট ওপর 
পািনিভিʯক রঙ ɛেয়ােগর কারণ Ӆেরােনা রঙ উেঠ যায়।  
সমাধান 
 অনাӍত অংেশর সম̜ আলগা রঙ ҽর করা। যিদ িল̲ইড িরӑভার Εবহার করা হয় তেব এর িছটােনা 

ǯথেক বাΈ ও হােতর ӟরɻা ɛদােনর  জΓ লͯা হাতা ও ʃাভস পিরধান করা আবΚক। 
 অনাӍত Ӈে̎ উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ করা ও ʹেকাবার পয ȟা˖ সময় ǯদওয়া । 
 যথাযথ িফিনেশর জΓ উˑতমােনর রঙ Εবহার করা| 
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Όালভানাইজড ǯমটাল ǯথেক খেস যাওয়া 
সংʗা রেঙর Όালভানাইজড ǯমটােলর Ӈে̎ ǯϭেট থাকার ɻমতা 
হািরেয় ǯফলা 
কারণ 

 Ӈে̎র অপয ȟা˖ অথবা অӂপেযাগী ɛͼিত । 
 ɘাবকিভিʯক অথবা িভনাইল ওয়াটার িভিʯক রঙ 

Εবহােরর আেগ ɛাইমার Εবহার না করা । 
 রেঙর ӆেব ȟ ʃিস সারেফস িকংবা এনােমল িফিনেশর ওপর Νা˅ ǯবকড না করা। 

সমাধান  
 ধাতব বͼর অনাӍত অংেশর সম̜ আলগা ও খেস পড়া ǯপই˂ Ҷেল ǯফলা। 
 অনাӍত ধাতব বͼর ǯɻেɖ ҽিষত কের এমন বͼ ǯযমন ময়লা, ǯতল ইতɇািদ পির̖ার করা এবং এিচং 

িল̲ইড ɛেয়াগ করা। বাΈ ও হােতর ӟরɻার জΓ লͯা হাতা ও ʃাভস পিরধান করা। 
 পির̊ার পািন িদেয় Ӈ̎ ҿেয় ǯফলা ও ʹ̊ হওয়ার পয ȟা˖ সময় ǯদওয়া। 
 Όালভানাইজড ǯমটাল ɛাইমার ɛেয়াগ করা। 
 উˑতমােনর রঙ িদেয় Ӆনরায় রঙ করা। 

 

ছ. ǯসিগং- 

রেঙ এই ধরেনর িবপয ȟয় সহেজই শনাɳ করা যায় যখন 
Ӈে̎ ɛেয়াগ করা রেঙর ̜র ǯফϲটায় ǯফϲটায় ঝের পেড় 
ʹিকেয় যায়। 
̶Ͱ͉ӆণ ȟ কারণ সӒহ 
 ভারী িকংবা ওভারেলােডড রেঙর ǯকাট ɛেয়াগ 

করেল  
 অিতিরɳ রঙ স˫ˑ ǯকাট ɛেয়ােগ  
 রঙ ɛেয়ােগর সময় Ҏব ǯবিশ পাতলা হেল 
 সহায়ক নয় এমন আবহাওয়ায় ǯযমন ɛচʨ ঠাʨা িকংবা অিধক আɘ আবহাওয়ায় রঙ ɛেয়াগ করেল 
 অিধক ǯজ̂াসӓʺ খাড়া Ӈে̎ ɛাইমার ছাড়া রঙ ɛেয়ােগর ফেল রঙ করা Ӈে̎ ҧথ ǰতির বϲধাɛা˖ হয় 

যা িফিনশ ǯকাট ǯϭেট যাওয়ার জΓ জͰির। 
 রঙ করা Ӈ̎ রঙ ɛেয়ােগর সময় যথাযথভােব ǰতির  িকংবা পির̊ার না হেল  

 
স˯াΕ ǯমরামত ɛিɈয়া 
যিদ রঙ এখেনা ǯভজা অব̝ায় থােক তেব একɪ ɝাশ িকংবা ǯরালােরর মাΒেম অিতিরɳ রেঙর Ӆনিব ȟΓাস 
জͰির। 

 
যিদ রঙ ʹিকেয় যায় তেব অসমান অংশ ঘেষ সমান কের তােত হা˴া কের রঙ Ӆনরায় ɛেয়াগ করেত হেব। 

 
যিদ রঙ ǯকান ʃিস সারেফেস ɛেয়াগ করা হয় তেব অӂʔল না হওয়া পয ȟ̄  এɪ ঘষা উিচত। ǯশেষ রঙ 
ǯϭেট থাকার খািতের  ǯপইে˂র জΓ ҧথ ǰতির হয় অথবা উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ কের Ӆনরায় রঙ 
করা হয়। 
রেঙর একɪ ভারী ǯকােটর পিরবেতȟ Ҽেটা হালকা ǯকাট লাগােনা উʯম । ǯপই˂ ɝাশ কখেনাই ওভারেলাড 
করা উিচত নয় । 
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জ. ǯ˝িকং  

একািধক ˚া̙ার ̜েরর মেΒ কম বে˅র কারেন ˚া̙ার খেস 

পরেত পাের। ইহােক ǯ˝িকং বেল। ˚া̙ারӔɳ অংশɪ ǯছাট 

ǯছাট ভােব আলগা হয় সারেফেসর গােয় ǯলেগ থােক ।   

 
 

ঝ. অসমতল ˚া̙ার সারেফস   

অসম ˚া̙ার সারেফস িমি̛র ͇ɪӔɳ ˚া̙ার করার 

কারেন হেয় থােক।   

 

ঞ. পিপং   

˚া̙ার Ӈে̎ কিনকɇাল িছɘ হওয়ােক পিপং বেল। কখেনা 

কখেনা ˚া̙ার মশলার িমɢেনর মেΒ কণা থােক যা ˚া̙ার 

ǯসট হওয়ার পর ɛসািরত হয়। কণাɪর চারপােশ একɪ গতȟ 

ǰতির হয়। এই গতȟɪেক পপ বলা হয়। 

 

ট. ˚া̙ােরর নমনীয়তা    

˚া̙ার Ӈে̎র ǯকান অংশ Νাতেসেত থাকেল ঐ অংশ নরম 

হেয় যায়। এ জাতীয় সমΝার কারন̶িল হেলা ̊ া̙ার এর ̝ র 

পাতলা থাকা, লবেনর উপি̝িত, রেঙর অিতিরɳ ǯশাষন 

ইতɇািদ।   

 

ঠ. ΝϲতΝϲেত ˚া̙ার     

Ӎি̌র পািন ǯদয়াল এর ǯকান অংশ িদেয় ҙইেয় ɛেবশ করার 

কারেন ˚া̙ার ΝϲতΝােত হয়। এর ফেল ˚া̙ার এর উপর 

ডɇাম হেয় ˚া̙ারেক ҽব ȟল কের। 

     

Ӆরাতন ǯপই˂Ӕɳ সারেফস 

অেনকসময় ǯপই˂ারেদর Ӆরাতন সারেফেস রঙ করেত হয়। ǯপই˂ Ӆরাতন হেয় ǯগেল অথবা ডɇা˫ হেয় 

ǯগেল Ӆরাতন ǯপই˂ উɬেয় নҶনভােব ǯপই˂ করেত হয়। ̕ɇাপার িদেয় ঘেষ Ӆরাতন ǯপই˂ɪ সћণ ȟভােব 

Ҷেল ǯফӗন। Ӆরাতন ǯপই˂ সারেফেস থাকেল নҶন ǯপই˂ মӡনভােব সারেফেসর সােথ বসেব না। এর ফেল 

নҶন ǯপই˂ সারেফস ǯথেক উেঠ ǯযেত পাের। সћণ ȟ সারেফসɪ ̕ɇাপার িদেয় ǯপই˂ উঠােনার পর মӡণতা 

আনার জΓ সারেফসɪ ১২০ নাͯার Νা˅ ǯপপার Εবহার কের ঘষেত হেব।  

  

উপের বিণ ȟত সারেফেসর ͇ɪ̶েলা সমাধােনর ɛিতɪ পয ȟােয় ভালভােব ǯদয়াল ǯথেক বাড়িত ডা̙ ӑেছ ǯফӗন। 

এেɻেত নরম ӈেলর ঝাӣ  িদেয় পির̊ার করেত হেব। সারেফসɪ সћণ ȟ পির̊ার করার পর ৪/৯ ইিʙ ǯরালার 
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Εবহার কের এক ǯকাট ওয়াটার িসলার িসলার ɛেয়াগ করেত হেব। িসলার ʹকােনার পর সারেফসেক ̤ুথ 

িফিনিশং এর জΓ ǯভতেরর ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ওয়াল পািʞ (েরিডেমইড) ১/২েকাট ɛেয়ােগ কর । পািʞ ʹ কােনার 

পর ১২০ অথবা ২৪০ Νা˅ ǯপপার অথবা ǯস˅ারা ǯমিশন িদেয় ভােলাভােব ঘӜন। তার পর আলগা ҿলাবািল 

ӈেলর ঝাӣ অথবা মািকȟন ɶথ িদেয় পির̖ার কর । ɛҍতপেɻ ডা̙ পির̊ার করার জΓ একɪ ভালমােনর 

ডা̙ কােলɰর/ ভɇা̲য়াম িɶনার Εবহার কর । পির̖ার সারেফেস ২েকাট রঙ ɛেয়াগ কর । 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check) ৩. রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

 

ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন িশট পাঠ কের ɛ̶̆েলার উʯর িলখ- 

অিত সংিɻ˖ ɛ̆- 

1. ǯ˝িকং কী? 

উʯর:  

 

2. িপিলং কী? 

উʯর:  

 

3. পিপং ǯকন হয়? 

উʯর:  

 

4. সারেফেস িˣ̙ািরং (ǯফাসকা) ǯকন ǯদখা ǯদয়? 

উʯর:  

 

5. ǯ˝িকং হেল করনীয় কী? 

উʯর:   
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উʯরপɖ (Answer Key)-৩: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

 

1. ǯ˝িকং কী ? 

উʯর: একািধক ˚া̙ার ̜েরর মেΒ কম বি˅ং এর কারেন ˚া̙ার খেস পরেত পাের। ইহােক ǯ˝িকং বেল।    

 

2. িপিলং কী? 

উʯর: বে˅র ·˾তার কারেন ӆণ ȟ ӅͰে͉র ˚া̙ােরর িকҜ অংশ খেস পরেত পাের। ইহােক িপিলং বলা হয়। 

 

3. পিপং ǯকন হয়? 

উʯর: ˚া̙ার মশলার িমɢেনর মেΒ কণা থাকেল তা ˚া̙ার ǯসট হওয়ার পর ɛসািরত হǯয় পিপং ǯদখা 

যায়। 

 

4. সারেফেস িˣ̙ািরং (ǯফাসকা) ǯকন ǯদখা ǯদয়? 

উʯর: িবি˹ং এর িভতেরর ˚া̙াের িˣ̙ার (ǯফাসকা) ǯদখা যায়। ҙেনর দানা ǯদিরেত ǯফাটার ফেল িˣ̙ার 

(ǯফাসকা) ǯদখা ǯদয়। 

 

5. ǯ˝িকং হেল করনীয় কী? 

উʯর: Ӆেরা ǯদয়াল ǯথেক ˚া̙ার এর পাতলা আবরণ উɬেয় িনেত হেব এবং Ӆনরায় হালকাভােব ˚া̙ার 

করেত হেব।   
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জব-িশট (Job Sheet)- ২.১: ǯপইি˂ংেয়র জΓ সারেফস ɛͼত কর 

 

উেʸΚ: ǯপইি˂ংেয়র জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব।  

কােজর ধারাবািহকতা 

1. ধাপ ১ - কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত কর এবং িপিপই পিরধান কর । 

2. ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম সংɊহ কর । 

3. ধাপ ৩- ̖ɇােফাি˹ং Εবহার কর (যিদ ɛেয়াজন হয়) 

4. ধাপ ৪ - ǯপইি˂ং এর আেগ নҶন সারেফস যথাযত ভােব ʹকােনা হেয়েছ িকনা তা িনি̃ত কর । 

5. ধাপ ৫ - সারেফেসর উপর থাকা অপɘΕ (ফেরন ǯমেটিরয়ালস) ҽর করার জΓ তেল ̕ɇপার Εবহার কর । 

6. ধাপ ৬- ৪০, ৬০, ৮০, ১২০ নͯর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় তল ঘষেত হেব। মӡনতার জΓ িপউিমক ǯ̙ান Εবহার 

কর । 

7. ধাপ ৭- পির̖ার ও মӡন িনি̃ত করার জΓ ǯ̙ান সমান চােপ তেলর উপর ǯগালাকার ভােব ғিরেয় কাজ কর । 

8. ধাপ ৮- ǯকান ফাটল বা গতȟ থাকেল ӆরণ কের মӡন করেত হেব। ӆরণҍত জায়গা ʹকােত িদেত হেব এবং 

Νা˅ ǯপপার িদেয় অথবা ǯ̙ান িদেয় ঘেষ মӡন কর । 

9. ধাপ ৯- ঝাড় বা মািকȟন ɶথ িদেয় সারেফরɪ পির̊ার কর । 

10. ধাপ ১০ - ǯবইস ǯকাট িহেসেব সারেফস এর উপর সীলার ɛেয়াগ করন। 

11. ধাপ ১১- ҧলμ ও কােজর জায়গা পির̊ার কর । 

12. ধাপ ১২- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় জমা কর । 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ২.১: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত কর 

 

িচɖ: 

  
 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

   ১ ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

   ২ মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

   ৩ ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

   ৪ হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

   ৫ ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

   ৬ এেɛান  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ̖ɇাপার ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০২ 

2  Ιাডার (মই) ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর ǯসট ০১ 

3  ঝামা পাথর (৪০, ৬০, ৮০, ১২০) ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০২ 

4   ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০২ 

5  ӈেলর ঝাӣ/ মািকȟন ɶথ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

6  পািʞ নাইফ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০২ 

7  ̡ɇাҙলা ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

8  ɝাশ  ১”, ২”, ৩”, ৪” সং΋া ০২ 

9  ǯরালার ৪” ǯসট ০১ 

10  ǯরালার ৯” ǯসট ০১ 
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িশখনফল (Learning Outcome) : ৩ ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করেত পারেব 
 

 

 

ӒΙায়ন মানদ˅  

1. মালামােলর িহসাব ǰতির করা হেয়েছ। 

2. ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী িসলােরর সােথ পির̖ার পািন 

ǯমশােনা হেয়েছ। 

3. সারেফস পিরӆণ ȟ ʹকােনার পর ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করা হেয়েছ। 

4. ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী িসলার ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা, ǯচক করা 

এবং ɛেয়াজেন তা সংেশাধন করা হেয়েছ। 

 

 

 

 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 

 িসিবএলএম 

 হɇা˅আউটস 

 Ιাপটপ 

 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 

 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 

 ই˂ারেনট ӟিবধা 

 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 

 অিডও িভিডও িভভাইস 

 িপিপই 

 ɛেয়াজনীয় ҧলস ও যˈপািত 

 ǯপইি˂ং উপকরন 

িবষয়বͼ  

 

1. িসলার ɛেয়ােগর ɛেয়াজনীয়তা 

2. মালামােলর তািলকা 

3. মালামােলর িহসাব 

অɇািɰিভɪ/ টা̖/ জব 1. ɛেয়াজনীয় সকল ধাপ অӂসরন কের ɛাইমার বা (িসলার) ɛেয়াগ করন । 

ɛিশɻণ পʺিত 

 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 

 
 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 
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ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities) ৩: ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 

কায ȟɈম̶েলা পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।  

 

িশখন কায ȟɈম 

(Learning Activities) 

উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 

(Resources / Special instructions) 
1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 

অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করেত 

পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেব। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 2. ইনফরেমশন িশট ৩: ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করা । 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান 

কর  এবং উʯরপেɖর সােথ িমিলেয় 

িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট ৩ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর । 

উʯরপɖ ৩ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 

অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করার জΓ জব িশট ৩.১ অӂশীলন 

করেত হেব।  

জব িশট ৩.১ - ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করা । 

ǯ̡িসিফেকশন িশট ৩.১ - ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করা । 
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ইনফরেমশন িশট (Information sheet): ৩ ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করেত পারেব 
 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পাঠ কের িশɻাথ̭গণ- 

3.1 িসলার স˫েকȟ িব̜ািরত জানেত পারেব ।   

3.2 িসলার িমɢণ পিʺিত স̡ȟেক জানেত পারেব। 

 

3.1 িসলাǯরর ǰবিশ̌ɇ 

 ǯদয়ােলর ǯছাট ǯছাট িছɘ বː কের ǯদয় বা ǯদয়ালেক সীল কের ǯদয়। 

 ǯভতেরর আɘ ȟতা বাইের আসেত ǯদয় না এবং বাইেরর আɘ ȟতা িভতের ҧকেত ǯদয় না। 

 পািʞর সােথ শিɳশালী বːন ǰতির কের। 

 

িসলার হল এক ধরেণর আবরণ যা টপেকাট ɛেয়ােগর আেগ একɪ Ӈ̎েক িসল করেত ΕবΉত হয়। ওয়াটার 

িসলার (ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেস) ওেয়দারেকাট িসলার (এɼেটিরয়র ˚া̙ার সারেফস) এ ΕবহΉত হয়। 

ǯদয়ােল থাকা ǯছাট ǯছাট িɎদ িভতের িসলার ɛেবশ কের ǯদয়ালেক িসল কের ǯদয়, এবং উপের একɪ আবরণ 

ǰতির হয়। যার ফেল িভতর এবং বািহর ǯথেক আɘতা ǯবর হেত বাধা ǯদয়। 

 

ওয়াটার ǯবɀড িসলার 

 ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফস: ঘেরর িভতেরর সারেফেসর Εবহার করা হয়। এই ধরেনর িসলারেক বলা 

হয় ওয়টার িসলার। 

 এɼেটিরয়র ˚া̙ার সারেফস: ঘেরর বািহেরর সারেফেসর Εবহার করা হয়। এই ধরেনর িসলার ǯক 

বলা হয় ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার। 

 

িসলার ǯকন ̶Ͱ͉ӆণ ȟ 

 আɘ ȟতা ɛিতেরাধ কের 

 ɛাচীরেক Қড়াˉ ӟরɻা ɛদান কের 

 ǯপই˂ দীঘ ȟ̝ াযী় কের 

 ǯপই˂ সারেফেসর ͇ɪ̶িল ɥাস কের 

 ǯদয়ােলর ি̝িত̝াপকতা Ӎিʺ কের 

 

িসলার ɛয়াগ করার ɛেয়াজনীয়তা  

িসলার ǯদয়ােলর আɘ ȟতা ɛিতেরাধ কের: ǯদয়াল িসল করার জΓ িসলার অপিরহায ȟ। এɪ িছɘӔɳ Ӈ̎েক ǯঢেক 

রােখ এবং ɛাচীেরর Ӈে̎ আɘ ȟতা ǯরাধ কের। এɪ ɛাচীেরর িপছন ǯথেক আɘ ȟতা ǯশাষণ কের । এছাড়া Ӆরাতন 

ǯদয়ােল সাধারণত অেনক িছɘ এবং ফাটল থােক। িসলার ǯদয়ােলর সম̜ ǯছাট জায়গা ӆরণ কের। এɪ একɪ 

মӡণ Ӈ̎ িনি̃ত কের। এɪ আɘ ȟতােক ɛভািবত করেত বাধা ǯদয।় 
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িসলার ǯদয়ােল Қড়াˉ ӟরɻা ɛদান কের: িসলার ʹҿমাɖ টপেকাটেক রɻা কের না, এɪ ǯদয়ালতকও রɻা কের। 

এমনিক ɻিতɊ̜ ǯদয়ােল িসলার ɛেয়াগ করেলও এɪ তার শিɳ িফের পােব। এɪ UV আেলা, Ӎি̌ ইতɇািদর 

মেতা বািহɇক কারণ ǯথেক ɛাচীেরর ɛিতবːক িহেসেব কাজ কের।িসলার ǯদয়ােলর িছɘ িসল কের ǯদয় এবং 

ǯদয়ােলর আɘ ȟতা আটেক ǯদয়। এছাড়া, িসলার ǯদয়ােল একɪ পাতলা ɛিতরɻাӒলক িফ́ ǰতির কের। 

 
ǯপই˂ দীঘ ȟ̝ ায়ী কের: আপিন যিদ িসলার ɛেয়াগ না কেরন, তাহেল িছɘӔɳ িসেম˂ উȱস ǯথেক আɘ ȟতা ǯশাষণ 

করেত পাের। িসলার̶িল বাধা িহসােব কাজ কের এবং আɘ ȟতােক আঠােলা ̶ণমানেক ɛভািবত করেত ǯদয় না। 

 

িসলার টপেকােটর অেনক ͇ɪ ɥাস কের: ǯদয়ােলর ˚া̙ার Ҽব ȟল হেল টপেকাট লাগােনার পর অেনক সমΝার 

স˰ুখীন হেত হেত পাের। সবেচেয় সাধারণ হল িপিলং, ফাটল, ӋদӋদ ইতɇািদ। িসলার ɛেয়াগ করা হেল এґেলা 

কম ǯদখা যায়। 

 

িসলার পিরেবেশর কারণ̶িল ɛিতেরাধ করেত ɛাচীেরর ি̝িত̝াপকতা বাড়ায়: িসলার তাপমাɖা পিরবতȟন, 

আɘ ȟতা ইতɇািদর মেতা পিরেবশগত কারণ̶িল ǯথেক টপেকাটেক সংরɻণ করেত সহায়তা কের। তাপমাɖার 

পিরবতȟন টপেকাটেক ɛভািবত করেত পাের। এɪ সংেকাচন বা স˩সারণ হেত পাের। 

 

3.2 িসলার িমিɼং এর িনয়ম 

ওয়াটার ǯবসড িসলার : ˚া̙ার সারেফেস Εবহােরর জΓ ওয়াটার িসলার (ইে˂িরয়র), ওেয়দারেকাট 

এɼেটিরয়র িসলার (এɼেটিরয়) এর সােথ পািনর িমɢণ অӂপাত ১ : ১ অΐাৎ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ ভাগ 

পািন িমɼ কের Εবহার করেত হেব। 

  

 

 

 

 

 

িচɖ: িসিলং এ িসলার ɛেয়াগ 

 

 

 

 

 

 

িচɖ: ǯদয়ােল িসলার ɛেয়াগ 

  

 

 

  

 

           িচɖ: ওয়াটার িসলার  

ǯসলফ ǯচক (Self-Check): ৩ ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করেত পারেব 
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ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন িশট পাঠ কের ɛ̶̆েলার উʯর িলখ- 

অিত সংিɻ˖ ɛ̆- 

1. িসলার কখন Εবহার করা হয়? 

উʯর:  

 

 

2. িসলার ǯকন Εবহার করা হয়? 

উʯর:  

 

 

৩.  নҶন ˚া̙ার করা ǯদয়ােল রঙ করার ӆেব ȟ িক ধরেনর িসলার Εবহার করা হয়? 

উʯর:  

 

 

৪.  িসলার ʹকােত কত ঘ˂া সময় লােগ? 

উʯর:  

 

 

 ৫. িসলােরর ɛধান কাজ িক? 

উʯর:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

উʯরপɖ (Answer Key)-৩: ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

১.    িসলার কখন Εবহার করা হয়? 
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উʯর: রঙ করার ӆেব ȟ 

 

২.    িসলার ǯকন Εবহার করা হয়? 

উʯর: ǯদয়ােলর আɘ ȟতা ɛিতেরােধর জΓ এবং রেঙর ̝িয়͉ Ӎিʺর জΓ 

 

       ৩.  নҶন ˚া̙ার করা ǯদয়ােল রং করার ӆেব ȟ িক ধরেনর িসলার Εবহার করা হয়? 

উʯর: ওয়াটার ǯবসড িসলার  

 

      ৪. িসলার ʹকােত কত ঘ˂া সময় লােগ? 

উʯর: ৪ ǯথেক ৬ ঘ˂া। 

 

৫.   িসলােরর ɛধান কাজ িক? 

             উʯরঃ 

 ǯদয়ােলর ǯছাট ǯছাট িছɘ বː কের ǯদয় বা ǯদয়ালেক সীল কের ǯদয়। 

 ǯভতেরর আɘ ȟতা বাইের আসেত ǯদয় না এবং বাইেরর আɘ ȟতা িভতের ҧকেত ǯদয় না। 

 পািʞর সােথ শিɳশালী বːন ǰতির কের। 
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জব িশট (Job Sheet)-৩.১ ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: অভɇˉরীন ˚া̌ার সারেফেসর উপর ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করা করেত পারেব।  

কােজর ধারাবািহকতা  

1. ধাপ ১- কাজ ʹͰ রাকর ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

2. ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

3. ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদওয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

4. ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হের িপউিমক ǯ̙ান ͏ারা ǯদওয়াল ভােলাভােব ঘেষ উҙ িনҙ সমান করন। Ӆরাতন 

সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘের আলগা রঙ ও ҿলাবািল উɬেয় ǯফলেত হেব। 

5. ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈল ঝাӣ ͏ারা সম̜ ǯদয়াল পির̊ার করন। 

6. ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ওয়াটার িসলার লাগান ৪ইিʙ, ৯ ইিʙ ǯরালার ও ১-৪ ইিʙ ɝাশ 

িদেয় ɛেয়াগ করেত হেব। 

7. ধাপ ৭ - কাজ ǯশষ করার ҧলμ পির̊ার করন। 

8. ধাপ ৮ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

9. ধাপ ৯ - ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় ǯরখ। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) – ৩.১ ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ কর 

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2 মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3 ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4 হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5 ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6 অɇাɛন  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স  

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ǯপইি˂ং ǯরালার   ৪, ৯   সং΋া ০৪ 

2  ǯপইি˂ং ɝাশ ১, ২, ৩, ৫ সং΋া ০৬ 

3  ̖ɇাপার ২, ৩ সং΋া ০২ 

4  পািʞ নাইফ ৬, ৮ সং΋া ০৪ 

5  Νা˅ ǯপপার (৮০/১২০/২৪০/) নং সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

6  ঝামা পাথর (৪০/৬০/৮০/১২০) নং সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

7  ̌ীল ǯটপ ৫ িমটার সং΋া ০১ 

8  ি̙ল ওয়ɇার ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

9  ǯপই˂ ǯɑ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০৩ 

10  ӈেলর ঝাӣ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

11  খািল বালিত ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

12  পির̖ার পািন িলটার সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉম কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ওয়াটার িসলার 

ǯভতেরর ǯদয়াল হেল (ওয়াটার 

িসলার), বািহেরর ǯদয়াল হেল 

(ওেয়দারেকােট এɼেটিরয়র 

িসলার) 

 

 

িলঃ 

 

 

ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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িশখনফল (Learning Outcome): পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

 

 

 

 

ӒΙায়ন মানদ˅  

1. ӟরɻা সরʛাম (িপিপই) সংɊহ করা হেয়েছ। 

2. ҧলস ও মালামাল সংɊহ করা হেয়েছ। 

3. ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী পািʞ ǰতির করা হেয়েছ। 

4. ͇ɪӔɳ সারেফেস ɛেয়াজন অӂসাের ΍াচ রা হেয়েছ। 

5. সারেফেস ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ। 

6. ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর মাঝখােন ɛͼতকারী 

ɛিত̎ােনর িনয়ম অӂযায়ী িবরিত ǯদয়া হেয়েছ। 

7. সারেফস িফিনেশর এর জΓ ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ। 

8. ১২০ নং ǯɊেডর িশিরষ কাগজ বা ǯস˅ার িদেয় সারেফস ভালভােব ঘষা হেয়েছ। 

9. সɬক িনয়েম পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা, না হেয় থাকেল Ӆনরায় করা হেয়েছ। 

 

 

 

 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 

 িসিবএলএম 

 হɇা˅আউটস 

 Ιাপটপ 

 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 

 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 

 ই˂ারেনট ӟিবধা 

 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 

 অিডও িভিডও িভভাইস 

 িপিপই 

 ɛেয়াজনীয় ҧলস ও যˈপািত 
িবষয়বͼ  

 

1. পািʞ 
2. ͇ɪ 
3. পািʞর ǯকাটসӒহ 

অɇািɰিভɪ/ টা̖/ জব 1. ɛেয়াজনীয় সকল ধাপ অӂসরণ কের পািʞ ɛেয়াগ করন ।  

ɛিশɻণ পʺিত 

 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 
অɇােসসেম˂ পʺিত 

 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning)  
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ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities) : ৪. পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 

কায ȟɈম̶েলা পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।   

িশখন কায ȟɈম 

(Learning Activities) 

ঊপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 

(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 

অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব’’েশখার 

উপকরন ɛদান করেব। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 2. ইনফরেমশন িশট 4 পািʞ ɛেয়াগ করা। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান 

কর  এবং উʯরপেɖর সােথ িমিলেয় 

িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট 4-এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর । 

 

উʯরপɖ 4 -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 

অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. পািʞ ɛেয়াগ করার জΓ জব িশট 4.১ অӂশীলন করেত হেব।  

জব িশট 4.১ - পািʞ ɛেয়াগ করা।  

ǯ̡িসিফেকশন িশট 4.১ - পািʞ ɛেয়াগ করা।  
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ইনফরেমশন িশট (Information sheet): 4পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পাঠ কের িশɻাথ̭গণ- 

4.1 পািʞ স˫েকȟ ʗানাজȟন 

4.2 পািʞ ǰতিরর িনয়ম জানা 

 

4.1 পািʞ 

পািʞ ǯদওয়াল এর χҙ িনҙ জায়গা সমান করার জΓ Εবহার করা হয় । মӡন ǯদয়াল ǯপেত উʯমͱেপ পািʞ করা 

জͰরী। বাজাের ǯরিডেমইড পািʞ িকনেত পাওয়া যায়। আবার িকҜ িসেম˂ ǯবɀড পািʞ পাওয়া যায়, যা ǰতির 

কের Εবহার করেত হয়। 

 

ǰবিশ̌ɇ  

1. ǯদয়ােলর ǯছাʞ গতȟ বː কের ǯদয়। 

2. অসমতল ǯদয়ালেক সমতল এবং ̤ুথ কের। 

3. টকেকাট এর কভােরজ Ӎিʺ কের। 

4. সীলার ও টপেকােটর সােথ শিɳশালী বːন ǰতির কের। 

 

4.2 পািʞ ǰতিরর িনয়ম  

বতȟমান সমেয় পািʞ হােত বানােত হয় না, কারণ ɛায় সব রঙ উৎপাদনকারী ɛিত̎ান ইে˂িরয়র এবং এɼেটিরয়র 

সারেফেসর জΓ ǯরিডেমইড পািʞ ǰতির কের বাজাের িবিɈ কের। তেব িকҜ পািʞ পাওয়ার যায় িসেমে˂ ǯবইসড, 

যা পাওডার অব̝ায় থােক। ঐ সকল পািʞ পির̖ার পািন িদেয় ভােলা ভােব িমɼ কের পািʞ ǰতির করেত হয়। 

এখােন উে̂΋ ǯয, িসেম˂ ǯবইসড পািʞ নҶন ˚া̙ার সারেফেস সরাসির Εবহার করেত হয়। ӆেব ȟ ǯথেক িসলার 

বা রঙ করা নাই এমন সব সারেফেস Εবহার করা উʯম। 

 

 

 

 

 

 

 

             িচɖ: িসেম˂ ǯবইসড পািʞ ǰতিরর পʺিত 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check) 4: পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন িশট পাঠ কের ɛ̶̆েলার উʯর িলখ- 

অিত সংিɻ˖ ɛ̆- 

1. ǯদয়ােল পািʞ ǯকন Εবহার করা হয় ? 

উʯর:  

 

 

2. পািʞ ʹকােত কত সময় লােগ? 

উʯর:  

 

 

3.  পািʞ ɛেয়ােগর ҧলμ এর নাম িক? 

            উʯর:  

 

 

       4. পািʞ ঘষেত কত নͯর Νা˅ ǯপপার অথবা িক ধরেনর পাওয়ার ҧলμ Εবহার করা হয়? 

       উʯর: 
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উʯরপɖ (Answer Key)-4: পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

1. ǯদয়ােল পািʞ ǯকন Εবহার করা হয় ? 

উʯর:  

 ǯদয়ােলর ǯছাʞ গতȟ বː কের ǯদয়। 

 অসমতল ǯদয়ালেক সমতল এবং ̤ুথ কের। 

 টকেকাট এর কভােরজ Ӎিʺ কের। 

 সীলার ও টপেকােটর সােথ শিɳশালী বːন ǰতির কের। 

 

2. পািʞ ʹকােত কত সময় লােগ? 

উʯর: ৬ ǯথেক ৮ ঘ˂া । 

 

৩. পািʞ ɛেয়ােগর ҧলμ এর নাম িক? 

     উʯর: পািʞ নাইফ 

 

       4. পািʞ ঘষেত কত নͯর Νা˅ ǯপপার অথবা িক ধরেনর পাওয়ার ҧলμ Εবহার করা হয়? 

      উʯর: ১২০ অথবা ২৪০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার, ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘষেত হয়।  
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জব িশট (Job Sheet)-4.১ পািʞ ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: পািʞ ɛেয়াগ পʺিত স˫েকȟ অবগত হওয়া। 

কােজর ধারাবািহকতা 

ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২ - ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন।  

ধাপ ৩- িসেম˂ ǯবɀড পািʞ ɛেয়াগ করেল ɛথেম ̖ɇাপার ͏ারা ǯদওয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা থাকেল তা 

           ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব। 

ধাপ ৪- ৪০, ৬০, ৮০ অথবা ১২০ ǯɊেডর ঝামা পাথর িদেয় ǯদওয়াল ঘেষ উҙ িনҙ সমান করন। 

ধাপ ৫- ǯরিডেমইড পািʞ Εবহােরর ǯɻেɖ ӆেব ȟ ǯথেক িসলার করা সারেফস িনব ȟাচন করেত হেব। 

ধাপ ৬- পািʞ নাইফ িদেয় ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করেত হেব। 

ধাপ ৭- পািʞ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরতী িদেত হেব। 

ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করেত হেব। 

ধাপ ৯ - কাজ ǯশষ করার পর পরই ҧলμ ভােলাভােব পির̊ার কর। 

ধাপ ১০- কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার কর। 

ধাপ ১১ - ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌  ǯ̙াের ̶িছেয় রাখ। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) –৪.১ পািʞ ɛেয়াগ কর 

 

িচɖ: 

 

 

 

 

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӑহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2 মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3 ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4 হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5 ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6 এেɛান  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

    ১ ̖ɇাপার ২, ৩ সং΋া ০২ 

   ২ পািʞ নাইফ ৬, ৮ সং΋া ০৪ 

 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӑহ: 

Ɉম কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

১ পািʞ  ǯরিডেমইড ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2  িসেম˂ ǯবɀড পািʞ  পাউডার ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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িশখনফল (Learning Outcome) ৫: টপেকাট ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
 
 
ӒΙায়ন মানদ˅  

1. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ǯপই˂ িনব ȟাচন এবং সংɊহ করা হেয়েছ। 
2. ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনয়ম অӂযায়ী রঙ ɛͼত করা হেয়েছ। 
3. ɛেয়াজনীয় উপকরন িদেয় ɛথম ǯকাট রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ। 
4. উৎপাদনকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী ি͏তীয ǯকাট রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ। 
5. ɛেয়াজন অӂযায়ী টপ ǯকাট (˚াি̙ক, ইিজ িɶন, লাɼাির িস˴ ও িডসেট˫ার) ɛেয়াগ 

করা হেয়েছ। 
 
 
 
 
শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 
 িসিবএলএম 
 হɇা˅আউটস 
 Ιাপটপ 
 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 
 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 
 ই˂ারেনট ӟিবধা 
 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 
 অিডও িভিডও িভভাইস 
 িপিপই 
 ɛেয়াজনীয় ҧলস ও যˈপািত 
 ǯপইি˂ং উপকরন 

িবষয়বͼ  
 

1. ˚াি̙ক রেঙর Εবহার 
2. ইিজিɶন রেঙর Εবহার 
3. মালামােলর িহসাব লাɼাির িস˴ রেঙর Εবহার 
4. িডে̙˫ার (এসিপিড) রেঙর Εবহার 
5. ǯপইি˂ং ɝােশর সাইজ  
6. ǯপইি˂ং ǯরালােরর সাইজ 

অɇািɰিভɪ/ টা̖/ 
জব 

১.  ɛেয়াজনীয় সকল ধাপ অনসরন কের টপ ǯকাট ɛেয়াগ করন  

ɛিশɻণ পʺিত 
 

 আেলাচনা (Discussion) 
 উপ̝াপন (Presentation) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration) 
 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 
 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 
 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 
 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 
 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 
 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration)  
 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning)  
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ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-৫: টপেকাট ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 

কায ȟɈম̶েলা পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।   

িশখন কায ȟɈম 

(Learning Activities) 

ঊপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 

(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 

অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “টপেকাট ɛেয়াগ করেত পারেব’’েশখার 

উপকরন ɛদান করেব। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 2. ইনফরেমশন িশট 5- টপেকাট ɛেয়াগ করেত পারেব। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর 

ɛদান কর  এবং উʯরপেɖর সােথ 

িমিলেয় িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট 5-এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান করন। 

উʯরপɖ 5 -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত করন।  

4. জব/ টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 

অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. টপেকাট ɛেয়াগ করার জΓ জব িশট 5.১, 5.2, 5.3 ও 5.4 

অӂশীলন করেত হেব।  

জব িশট 5.১. ˚াি̙ক ǯপই˂ ɛেয়াগ করা।  

ǯ̡িসিফেকশন িশট 5.১ - ˚াি̙ক ǯপই˂ ɛেয়াগ করা। 

জব িশট 5.2 - ইিজ িɶন ɛেয়াগ করা।  

ǯ̡িসিফেকশন িশট 5.2 - ইিজ িɶন ɛেয়াগ করা। 

জব িশট 5.3 - লাɼারী ǯপই˂ ɛেয়াগ করা।  

ǯ̡িসিফেকশন িশট 5.3 লাɼারী ǯপই˂ ɛেয়াগ করা।  

জব িশট 5.4 - িডসেট˫ার (এসিপিড) ɛেয়াগ করা।  

ǯ̡িসিফেকশন িশট 5.4 িডসেট˫ার (এসিপিড) ɛেয়াগ করা।  
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ইনফরেমশন িশট (Information sheet): ৫ টপেকাট ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পাঠ কের িশɻাথ̭গণ- 

5.1 ǯপই˂ স˫েকȟ জানেত পারেব 

5.2 ˚াি̌ক রঙ স˫েকȟ জানেত পারেব   

5.3 ইিজ িɶন স˫েকȟ জানেত পারেব।   

5.4 লাɼারী িস˴ ইমালশন স˫েকȟ জানেত পারেব  

5.5 িডসেট˫ার (এসিপিড) স˫েকȟ জানেত পারেব  

 

5.1 ǯপইনট: 

ǯপই˂: ǯপই˂ বা রঙ এক ɛকার ӟরɻাকারী আবরণ (ɛবাহী) পদাথ ȟ, যা পদােথ ȟর Ӈ̎তেল ɛেয়াগ করা হয়। এɪ 
এমন একɪ ɘবন, যােত এক বা একািধক কɬন পদাথ ȟ এবং তরল পদাথ ȟ িমিɢত থােক। এই ɘবণেক ǯকান Ӈ̎তেল 
ɛেলপ আকাের ǯদয়ার পর তরল পদাথ ȟɪ সহেজই ʹ িকেয় যায় এবং কɬন পদাথ ȟɪ ǯটকসই পাতলা আবরণ িহসােব 
Ӈ̎তলেক আʑািদত কের িনিদ ȟ̌  রঙ ɛদান কের।  

 
অΓকথায় বাউ˅ার এবং িপগেম˂ (রʛক)-এর তরল ɘবণেক ǯপই˂ বেল। এেত ইি˛ত বণ ȟদায়ী (িপগেম˂) 
উপাদান ও তরল পদাথ ȟ (বাউ˅ার) সম̜ব অব̝ায় থােক। ǯবইজ Ζােটিরয়াল ǯযমন- কংিɈট, Ζাসনির, ˚া̙ার 
ইতɇািদর সারেফসেক আবহাওয়া, ɻয় ও অΓাΓ রাসায়িনক ও ǰজিবক িɈয়া হেত রɻা করার জΓ Ӈ̎েদেশ 
ǯপইি˂ করা হয়। এɪ Ӈ̎েদেশ পাতলা ও উʔল আবরণী ɛদান কের ǯসৗˍয ȟ Ӎিʺ কের। এই ǯপই˂ িবিভˑ 
ɛকােরর হেত পাের। ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেসর জΓ মান ও িফিনিশং এর িদক ǯথেক িবিভˑ রকেমর ǯপই˂ 
পাওয়া যায়। ǯযমন-  িডে̙˫ার ǯপই˂, ˚াি̙ক ইমালশন, ইিজিɶন, লাɼাির িস˴ ইমালশন ইতɇািদ।  
 
রঙ বেলেত িক ǯবাঝায়? 
রঙ হেলা এক ধরেনর তরল, ɘাΕ অথবা আঠােলা িমɢণ যা ǯকানও বিহভȟােগ Εবহােরর ফেল তা কɬন ̝ের 
ͱপাˉিরত হয়। এɪ সাধারণত ǯকানও বͼর আবরণ ǯদওয়ার জΓ ΕবΉত হয়। 
 
রেঙর ǯমৗিলক উপাদান ৪ɪ 
 ক. িপগেম˂ 
 খ. বাই˅ার (ইমালশন/ ǯরিজন) 
 গ. এিডɪভস 
 ঘ. সলেভ˂/ পািন 
 

 
িপগেম˂ িক? 
িপগেম˂ রেঙর একɪ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ উপাদান। এɪ ̶ঁড়া জাতীয় পদাথ ȟ যা ɘবীӏত হয় না। রঙ ǰতিরর জেΓ এটা 
তরেলর সােথ িমɼ করা হয়। 

 
রঙ ɛͼত করার জΓ Ҽই ধরেনর িপগেম˂ Εবহার করা হয়- 
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 ক. ɛধান িপগেম˂ 
 খ. সহায়ক িপগেম˂ 
 
ɛধান িপগেম˂: এটা এমন এক ধরেনর িপগেম˂ যা রঙ ǯক ɛҍতঅেথ ȟ রিঙন কের ǯতােল। উʎমান বলেত যা 
ǯবাঝায় তা হেলা কɬন কিনকাҍিত ইেভন কালার ǯশড এবং ɛেয়াজনীয় ফলাফল পাওয়ার জΓ সে͡ʎ Ҽ’বার 
ɛেয়াগ করেত হয়। 
 

বতȟমােন রঙ ɛͼত করার জΓ Ҽই ধরেনর ɛধান িপগেম˂ ΕবΉত হয়- 
 ক. ǰজিবক 
 খ. অৈজিবক 
সাধারণত ǰজিবক রʛক অিধক ɛাধাΓ ǯপেয় থােক কারণ সাধারণত এেত – 
 ক. উʕল 
 খ. শিɳশালী (ৈজিবক রʛেক এর বড় আকাের তারতΖ হেয় থােক) 
 গ. অিধক ি̝িতশীল 
যিদও অৈজিবক রʛক Εাপকভােব ΕবΉত হেয় থােক কারণ এটা 
 ক. ছিড়েয় পেড় না 
 খ. অিতেব̶িন, তাপ এবং আেলা ɛিতেরাধকারী 
 গ. ǰজিবক িপগেম˂ ǯথেক দােম অেনক সাɢয়ী 
 ঘ. বিহভাগ ȟ ǯটকসই থােক 
 

সহায়ক িপগেম˂ 
িপগেম˂ সারেফেসর িছɘ বː করার উপাদান িহেসেব রেঙ ΕবΉত হয়। ɛাথিমক রʛেকর মেতা এরাও Ӈে̎ 
আড়াল কের না বরং রেঙর কাযকািরতা ǯযমন- আড়াল করা, ̝ািয়͉ Ӎিʺ, রঙ ধের রাখা, পির̖ারেযাΌ িকনা এ 
সম̜ ǯɻেɖ উে̂খেযাΌ ӏিমকা রােখ। ɛাচীনকাল ǯথেক কাদামাɪ, িসিলকা, ΍া˴, চক ǯথেক ɛসারক রʛক 
ǰতির হেয় আসেছ। ছɖাক যােত না পেড় তার জΓ এেত িজংক অɼাইড ǯমশােনা হেয় থােক। িসরািমক ǯপই˂ 
নােম এক ধরেনর নҶন রেঙ ɛসারক রʛেকর বদেল মাইেɈা̖িপক িসরািমক িবডস ΕবΉত হয়। 
 

সাধারণ নাম Εবহার 

সাদা পাউডার (চক পাউডার) ˝ɇাট ǯপই˂ এবং আ˅ারেকােট ˝ɇাɪং এেজ˂স িহেসেব কাজ কের। 

΍ালকম পাউডার রʛক ছিড়েয় পড়েত এবং বাӗকাসҾΚ হেত সাহাΗ কের। 

Εািরেটস ǯϭেট ǯযেত বাধা ǯদয় এবং এই কারণ তা ɑািফক ǯপই˂েস ΕবΉত হয়। 

চীনামাɪ রʛক ছিড়েয় পড়েত ও িচটিচেট ভাব ҽর করেত সাহাΗ কের। 

িসিলকা ǯϭেট ǯযেত এবং িবিʑˑ হেত বাধা িদেয় থােক এবং ˝ɇাɪং এেজ˂ িহেসেব কাজ 
কের। 

মাইকা ǯসালার এনািজȟ অথবা ǯকােনা রাসায়িনেকর সং̡েশ ȟর ɛভােব স˯াΕ পিরবতȟনেক 
ǯরাধ কের এবং পািনেরাধী কের।   

 

বাই˅ার Εবহােরর উেʸΚ 
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বাই˅ার রেঙর ̜র ǰতিরর উপাদান যা সাধরণত ɘাবক িহেসেব পিরিচত। বাই˅ােরর উপি̝িত ছাড়া রঙ Ӈে̎র 
সােথ ǯϭেট থাকেত পাের না। এɪ একমাɖ উপাদান যার উপি̝িত বাʙনীয়। তেব পছˍসই ǰবিশ̌ɇӂযায়ী ̜র 
ǯতিরর ǯɻেɖ অΓাΓ উপাদান ǯমশােনা ǯযেত পাের। 

 
বাই˅ােরর ধরণ- 
যিদ ও বাই˅ার অেনক ধরেনর তের রঙ ǰতিরর সময় চার ধরেনরও ǯবিশ বাই˅ার ΕবΉত হয়। 
  

ক. অɇালকাইড ǯরিজনস: রঙ িশে˾ সবেচেয় ̶Ͱ͉ӆণ ȟ এবং িবশদভােব ΕবΉত ɘাবকিভিʯক ǯরিজনস 
হেলা অɇালকাইড ǯরিজনস 

  

খ. ইমালশন: ইমালশন পািনিভিʯক এবং ǯরিজন ɘাবকিভিʯক রেঙ ΕবΉত হয়। অɇালকাইড ǯপই˂ এ 
রʛক, ɘাবক ও বাই˅ার থােক যা পর̡র ɘবণীয়। অΓিদেক, ইমারশন ǯপই˂ রʛক, এɼেট˅ার 
অɇািডɪভ িɛজারেভɪেভর সমͧেয় ǰতির হেয় থােক। পািন িভিʯক রঙ যা অɇােɈিলক অথবা িভনাইল-
অɇােɈিলক ইমালশনিভিʯক সবেচেয় Εাপকভােব ΕবΉত রঙ যা Ҏচরা বাজাের ΕবΉত রেঙর ৮০ 
শতাংশ। 
 
গ. অɇািডɪভস: 
রেঙর িতনɪ ɛধান উপাদন ছাড়াও এেত িবিবধ অɇািডɪভস থােক। লɻণীয় িবষয় হেলা যিদও তা স˾ 
আকাের ǯমশােনা হেয় থােক তা সেʯও এɪ পেΏর উপর উে̂খেযাΌ ɛভাব ǯফেল। অɇািডɪভ হেলা 
এক ধরেনর পদাথ ȟ যা তার ̶ণগতমান Ӎিʺ িকংবা পিরবতȟেনর জΓ অΓ পদােথ ȟর সােথ ǯমশােনা হেয় 
থােক। রেঙর ɛবাহ, ছাতা পড়া ǯরাধ, ӟˍরভােব ǯϭেট থাকা এ জাতীয় িবষয় িনি̃ত করার জΓ 
সাধারণত রেঙর সােথ অɇািডɪভস ǯমশােনা হেয় থােক। 
 

i‡Oi MVb  

রʛক বাই˅ার ɘাবক অɇািডɪভস উদাহরণ 

√ √ √ √ সব ধরেনর রেঙ; ǯযমন িডে̙˫ার 

√ √ √ X উড ǯ̙ইন 

√ √ X √ পাউডার ǯকাɪংস 

X √ √ √ িɶয়ার বািন ȟশ 

 

 
ǯপইি˂ং-এর উেʸΚ িন˨িলিখত উেʸেΚ ǯপইি˂ং করা হয়। যথা:  

 বͼর Ӈ̎তলেক আবহাওয়ার ɻিতকর ɛভাব হেত ӟরিɻত রাখার জΓ।  
 কােঠর পচন ও ধাতব পদােথ ȟর ɻয় ǯরাধ করার জΓ।  
 কাঠােমার Ӈ̎েদশেক ӟˍর ও আকষ ȟণীয় করার জΓ।   
 ·া̝ɇস˰ত পিরেবশ িনি̃ত করার জΓ। 
 কɻেক অিধক উʔলতর করার জΓ।  
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উʯম ǯপইে˂র ǰবিশ̌ɇ 

 উʯম ǯপইে˂র উʎ কভােরজ থাকেত হেব। 

 ǯপই˂ ӟলভ ও অথ ȟৈনিতকভােব সাɢয়ী হেব।  

 সহেজই বͼতেল ɛেয়াগ করার উপেযাগী হেব।  

 এɪ Ӈ̎তেল একɪ ̝ায়ী শɳ ও ӟষম আবরণ ǰতির করেব।  

 এর একɪ ɊহেযাΌ সময়সীমার মেΒ ʹকােনার ɻমতা থাকেব।  

 এɪ দীঘ ȟ̝ ায়ী হেব।  

 রঙ ҍত সারেফস আবহাওয়ার জিন ȟত ɻিত ǯথেক ӟ-রɻা ǯদেব।  

 ʹকােনার পর Ӈ̎তল ǯকান ফϲটা বা িচড়া ǯদখা িদেব না। 

 

5.1 ˚াি̙ক ইমালশন: 
অভɇˉরীন ǯদয়ােলর ǯসৗˍΗȟ বধ ȟন করার জΓ ˚াি̌ক ǯপই˂ Εবহার করা হয়। ˚াি̙ক ǯপইে˂ উʎ অ·ʑতার 
মাইেɈা-িপগেম˂ সহ িবʹʺ এɇািɈিলক Ιােটɼ রেয়েছ, যা ǯপইে˂ একɪ সӓʺ মখমল-Ζাট িফিনশ ɛদান 
কের। যিদও ˚াি̙েকর ǯপই˂̶িল সাধারণত ইমালশন িহসােব পিরিচত, তেব ǯধায়া যায় এমন ǰবিশ̌ɇ̶িলর 
কারেণ Εবহার করা ӟিবধাজনক।  

 
˚াি̙ক ইমালশেনর ǰবিশ̌ɇ 

 মӡণ িফিনশ 
 উʎমােনর ̕ɇাব ɛিতেরাধ ɻমতা স˫ˑ 
 অɇাি˂-ফাʊাল ফӑ ȟলা 
 ǯদয়ােলর উʔলতা থােক দীঘ ȟিদন 

 

িথিনং ǯরিশও 
ǯরালাের ɛেয়াগ করেল: ˚াি̙ক ǯপই˂ অӂপাত পািন ৩:১ অΐাৎ িতনভাগ ˚াি̙ক ǯপই˂ এর সােথ ১ ভাগ 
পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হয়। 

 

ɝােশ ɛেয়াগ করেল: ˚াি̙ক ǯপই˂ অӂপাত পািন ২:১ অΐাৎ ২ ভাগ ˚াি̙ক ǯপই˂ এর সােথ ১ ভাগ পািন 
িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হয়। 

 

কভােরজ: ১ িলটার ˚াি̙ক ǯপই˂ িদেয় ২ ǯকােট ৭০-৭৫ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ করা যায়। 

 

 
িচɖ: ǯদয়ােল ˚াি̙ক ǯপই˂ ɛেয়াগ 
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˚াি̙ক ইমালশন Εবহার করার সময় িনেচর গাইড লাইন অӂসরণ করা হয় 
কােজর ধারাবািহকতা  

1. ধাপ ১- কাজ ʹͰ রাকর ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

2. ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

3. ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

4. ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜণ। Ӆরাতন রঙ 
করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘেষ আলগা রঙ ও ҿলাবািল পির̖ার করন। 

5. ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

6. ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ কর  ৪ইিʙ, ৯ ইিʙ ǯরালার ও ১-৪ ইিʙ 
ɝাশ িদেয়। 

7. ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

8. ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ɛথম ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

9. ধাপ ৯- ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরিত িদন। 

10. ধাপ ১০- পািʞ নাইফ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

11. ধাপ ১১- ১২ঘ˂া িবরতী িদেয় ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘӜণ এবং আলগা 
ҿলাবািল পির̖ার করন। 

12. ধাপ ১২- ˚াি̙ক ǯপই˂ অӂপাত পািন ৩:১ (েরালাের) অΐাৎ িতনভাগ রঙ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট 
ɛেয়াগ করন। 

13. ধাপ ১৩- ʹকােনর জΓ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত হেব। 

14. ধাপ ১৪- ি͏তীয় ǯকাট ˚াি̙ক ǯপই˂ ɛেয়াগ করন। 

15. ধাপ ১৫- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

16. ধাপ ১৬ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

17. ধাপ ১৭- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌  ǯ̙াের ̶িছেয় ǯরখ। 
 

5.2 ইিজ িɶন 
ইিজ িɶন িবেশষ ধরেনর ইউিভ ̡ােকȟল Ɉস িলনিকং পিলমার Ӕɳ। এবং Ӡɹ রʊক িদেয় ǰতির করা হেয়েছ। 
অɇাি˂-ফাʊাল, অɇাি˂-েফিডং এবং Ӄɇনতম ǯপােরািসɪর মেতা ǰবিশ̌ɇ স˫ˑ কের ǰতির করা হয়। এই ǯপই˂ও 
অভɇˉরীণ ǯদয়ােলর ǯসৗˍয ȟ বধ ȟন কােজর জΓ Εবহার করা হয়। এর িবেশষ͉ হল সারেফেসর ǯতল, ҿেলা-ময়লা 
ও সব ধরেনর দাগ, ǯযমন- ҟতার দাগ, রঙ ǯপি˓ল, চা/ কিফ এর দাগ সহেজই সাবান পািন ও ɪ-৬ িথনার িদেয় 
সহেজই ǯদয়াল ǯথেক পির̖ার করা যায়।  

 

ইিজ িɶন এর ǰবিশ̌ɇ 
 ইউিভ ̡ােকȟল Ɉস িলনিকং পিলমার Ӕɳ 
 অɇাি˂- ফাʊাল  
 ǯল-িভওিস (ভলাইল অগ ȟািনক ক˫াউ˅) 
 ҟতার দাগ, রঙ ǯপি˓ল, চা/ কিফ-এর দাগ সহেজই 
     সাবান পািনও ɪ-৬ িথনার িদেয় পির̖ার করা যায়। 
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িথিনং ǯরিশও 
ǯরালাের ɛেয়াগ করেল: ইিজ িɶন রঙ অӂপাত পািন ৩ : ১ অΐাৎ িতনভাগ ইিজ িɶন রঙ এর সােথ ১ ভাগ পািন 
িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হয়। 

 

ɝােশ ɛেয়াগ করেল: ইিজ িɶন রঙ অӂপাত পািন ২:১ অΐাৎ ২ ভাগ ইিজ িɶন রঙ এর সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ 
কের ɛেয়াগ করেত হয়। 

 

কভােরজ  
১ িলটার ইিজ িɶন রঙ িদেয় ২ ǯকােট ৭০-৮২ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ করা যায়। 

 

ইিজ িɶন রঙ Εবহার করার সময় িনেচর গাইড লাইন অӂসরণ করা হয়:  
কােজর ধারাবািহকতা 
 ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 
 ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 
 ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত 
           হেব।                                    
 ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜন। Ӆরাতন  

        রঙ করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜন।  
 ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 
 ধাপ ৬- নҶন ও Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ইিʙ, ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১ ইিʙ-৪ ইিʙ ǯপইি˂ং ɝাশ 

        িদেয় ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 
 ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ɛথম ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ৯- পািʞ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরিত িদন। 
 ধাপ ১০- পািʞ নাইফ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ১১- ১২ঘ˂া িবরতী িদেয় ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘӜণ এবং  

         আলগা ҿলাবািল পির̖ার করন। 
 ধাপ-১২ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ ভাগ পািন িমɼ কের ӆনরায় ১ ǯকাট ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ১৩- ইিজিɶন রঙ অӂপাত পািন ৩:১ (েরালাের) অΐাৎ িতনভাগ রঙ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট 

ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ১৪- রঙ ʹকােনর জΓ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 

 ধাপ ১৫- ি͏তীয় ǯকাট ইিজিɶন ɛেয়াগ করন। 

 ধাপ ১৬- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

 ধাপ ১৭ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

 ধাপ ১৮- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় ǯরҎন। 

5.3 লাɼারী িস˴  

লাɼারী িস˴ অিত উˑত মােনর ইমালশন ǯপই˂, যা ǯদয়ােল আেন লাɼািরয়াস িসি˴ ̤ুথ িফনিশ। িভতেরর 
ǯদয়ােল লাɼারী িস˴ ǯপই˂ Εবহার করা হয়। যা ঘেরর িভতেরর ǯদয়ালেক হাই ʃস ɛদান কের।  
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 লাɼাির িস˴ এর ǰবিশ̌ɇ 
 লাɼািরয়াস িসি˴ িফিনশ 
 অɇাি˂-Εাকেটিরয়া ও অɇাি˂- ফাʊাল  
 ǯল-িভওিস (ভলাইল অগ ȟািনক ক˫াউ˅) 
 হাইিজন ǯকাɪং সӓʺ 

 
িথিনং ǯরিশও 
ǯরালাের  ɛেয়াগ করেল: লাɼাির িস˴ অӂপাত পািন ৩ : ১ অΐাৎ িতনভাগ লাɼাির িস˴ এর সােথ ১ ভাগ পািন 
িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 

 
ɝােশ ɛেয়াগ করেল: লাɼাির িস˴ অӂপাত পািন ২:১ অΐাৎ ২ ভাগ লাɼাির িস˴ এর সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ 
কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
 

কভােরজ: ১ িলটার লাɼাির িস˴ িদেয় ২ ǯকােট ৮০-৮৫ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ করা যায়। 
 

লাɼাির িস˴ Εবহার করার সময় িনেচর গাইড লাইন অӂসরণ করা হয়:  
কােজর ধারাবািহকতা  
 ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 
 ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 
 ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত 

হেব।                                    
 ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜণ এবং 

Ӆরাতন রঙ করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜণ। 
 ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 
 ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১-৪ ইিʙ ǯপইি˂ং ɝাশ 

িদেয় ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 
 ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ɛথম ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ৯- পািʞ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরিত িদন। 
 ধাপ ১০- পািʞ নাইফ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ১১- ১২ঘ˂া িবরতী িদেয় ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘӜণ এবং 

আলগা ҿলাবািল পির̖ার করন। 
 ধাপ-১২ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ ভাগ পািন িমɼ কের ӆনরায় ১ ǯকাট ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ১৩- লাɼাির িস˴ অӂপাত পািন ৩:১ (েরালাের) অΐাৎ িতনভাগ রঙ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট 

ɛেয়াগ করন। 
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 ধাপ ১৪- রঙ ʹকােনর জΓ কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 
 ধাপ ১৫- ি͏তীয় ǯকাট লাɼাির িস˴ ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ১৬- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 
 ধাপ ১৭ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 
 ধাপ ১৮- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় ǯরখ। 

 
5.4 িডসেট˫ার (এসিপিড) ǯপই˂:  

ঘেরর িভতেরর ǯদয়ােলর জΓ িডে̙˫ার ǯপই˂ Εবহার করা হয়। িডসেট˫ার এক ধরেণর ǯডেকােরɪভ ǯপই˂ 
যা বΈ ӆব ȟ ǯথেক ΕবΉত হেয় আসেছ। িডসেট˫ার ǯপই˂ পািনেরাধী না িবধায় সকল ̝ােন Εবহার করা যায় 
না। িডেসেট˫ার ǯপই˂ ওয়াস করা যায় না। তাই রেঙর উপর ҿলা ময়লা বসেল সহেজ উঠেত চায় না। 

 
িডসেট˫ার ǯপই˂ এর ǰবিশ̌ɇ  
 িভনাইল এিসেটট ǯকা-পিলমার সӓʺ ওয়াটার ǯবইজড ǯপই˂ 
 ফাʊাস ও ǯশওলা ɛিতেরাধক ফӑ ȟলা 
 ৩ ǯথেক ৪ বছর পযˉ ǯপই˂ থােক অҧট 

 
িথিনং ǯরিশও 
ǯরালাের এবং ɝােশ ɛেয়াগ করেল: িডসেট˫ার ǯপই˂ অӂপাত পািন ১:১  

অΐাৎ ১ ভাগ িডসেট˫ার ǯপইে˂র সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
 

কভােরজ: ১ িলটার িডসেট˫ার িদেয় ২ ǯকােট ৬০-৬৫ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ করা যায়। 
 

িডসেট˫ার ǯপই˂ Εবহার করার সময় িনেচর গাইড লাইন অӂসরণ করা হয়:  
কােজর ধারাবািহকতা  
 ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 
 ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 
 ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ  থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত 

হেব।                                    
 ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜন। Ӆরাতন 

রঙ করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜন। 
 ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 
 ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১-৪ইিʙ ǯপইি˂ ɝাশ 

িদেয় ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 
 

 ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 
 ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ওয়াল পািʞ টাচ ȟ আপ করন। 
 ধাপ ৯- পািʞ ʹিকেয় ǯগেল ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ  

         িদেয় অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘষণ এবং  
         আলগা ҿলাবািল পির̖ার করন। 
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 ধাপ ১০- িডসেট˫ার ǯপইে˂র সােথ পািনর িমɢণ অӂপাত পািন ১ : ১ (েরালাের অথবা ɝাশ) অΐাৎ ১ ভাগ 

িডসেট˫ার ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করন।  
 ধাপ ১১- রঙ ʹকােনর জΓ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 
 ধাপ ১২- ি͏তীয় ǯকাট িডসেট˫ার রঙ ɛেয়াগ করন। 
 ধাপ ১৩- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 
 ধাপ ১৪ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check) 5: টপেকাট ɛেয়াগ করেত পারেব 

  

ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন িশট পাঠ কের ɛ̶̆েলার উʯর িলখ- 

অিত সংিɻ˖ ɛ̆- 

1. ˚াি̙ক ǯপই˂ ǯকাথােয় Εবহার করা হয়? 

উʯর:  

 

2.  ˚াি̙ক ǯপই˂ পাতলা করার জΓ িক Εবহার করা হয়? 

উʯর:  

 

3. ˚াি̙ক ǯপইে˂র িমɢেণর অӂপাত কত? 

উʯর:  

 

4. ˚াি̙ক ǯপই˂ (২ ǯকােট) কভােরজ কত? 

উʯর:  

 

5. ইিজ িɶন এর ɛধান ২ɪ ǰবিশ̌ɇ িলখ? 

উʯর:  

 

     6. লাɼারী িস˴ ইমালশন এর ɛধান ২ɪ ǰবিশ̌ɇ িলখ? 

উʯর:  

 

7.  লাɼারী িস˴ ইমালশন ২েকােট কভােরজ কত? 

     উʯর:  

 

8. িডে̙˫ার ǯকাথােয় Εবহার করা হয়? 

উʯর:  

 

     9. ইিজ িɶন ২ ǯকােট কভােরজ কত? 

উʯর:  
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উʯরপɖ (Answer Key)- 5: টপেকাট ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

1. ˚াি̙ক ǯপই˂ ǯকাথােয় Εবহার করা হয়? 

উʯরঃ ইে˂িরয়র ˚া̙ার সরেফেসর উপর 

2. ˚াি̙ক ǯপই˂ পাতলা করার জΓ িক Εবহার করা হয়? 

উʯর: পািন 

3. ˚াি̙ক ǯপইে˂র িমɢেণর অӂপাত কত? 

উʯর: িমɢণ অӂপাত ɝােশর ǯɻেɖ, ǯপই˂ : পািন = ২ : ১ এবং  

        ǯরালােরর ǯɻেɖ, ǯপই˂: পািন= ৩ : ১ 

4. ˚াি̙ক ǯপই˂ (২ ǯকােট) কভােরজ কত? 

উʯর: ৭০-৭৫ বগ ȟӈট/  িলটার / ২ ǯকাট 

5. ইিজ িɶন এর ɛধান ২ɪ ǰবিশ̌ɇ িলখ? 

উʯর:  ক. সহেজ দাগ ময়লা পির̖ার করা যায়। 

খ. ইউিভ ̡ােকȟল Ɉস িলনিকং পিলমার Ӕɳ 

     6. লাɼারী িস˴ ইমালশন এর ɛধান ২ɪ ǰবিশ̌ɇ িলখ? 

উʯর:  ক. লাɼািরয়াস িসি˴ িফিনশ 

খ. অɇাি˂-Εাকেটিরয়া ও অɇাি˂- ফাʊাল  

7.  লাɼারী িস˴ ইমালশন ২েকােট কভােরজ কত? 

     উʯর: ৮০-৮৫ বগ ȟӈট/ িলটার / ২ ǯকাট 

8. িডে̙˫ার ǯপই˂ ǯকাথােয় Εবহার করা হয়? 

উʯর: ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেসর উপর 

     9. ইিজ িɶন ২ ǯকােট কভােরজ কত? 

উʯর: ৭০-৮২ বগ ȟӈট/ িলটার / ২ ǯকাট 
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জব িশট (Job Sheet)-5.১ ˚াি̙ক ǯপই˂ ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেস ˚াি̙ক ইমালশন ɛেয়াগ করেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা:  

1. ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

2. ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

3. ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

4. ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜণ। Ӆরাতন রঙ 

করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘেষ আলগা রঙ ও ҿলাবািল পির̖ার করেত 

হেব। 

5. ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

6. ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ওয়াটার িসলার লাগান ৪ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ ǯরালার ও ১-৪ 

ইিʙ ɝাশ িদেয়। 

7. ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

8. ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ɛথম ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

9. ধাপ ৯- ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরিত িদন। 

10. ধাপ ১০- পািʞ নাইফ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

11. ধাপ ১১- ১২ঘ˂া িবরতী িদেয় ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘষণ এবং আলগা 

ҿলাবািল পির̖ার করন। 

12. ধাপ ১২- ˚াি̙ক ইমালশন রঙ অӂপাত পািন ৩:১ (েরালাের) অΐাৎ িতনভাগ রঙ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম 

ǯকাট ɛেয়াগ করন। 

13. ধাপ ১৩- ʹকােনর জΓ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

14. ধাপ ১৪- ি͏তীয় ǯকাট ˚াি̙ক ইমালশন ɛেয়াগ করন। 

15. ধাপ ১৫- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

16. ধাপ ১৬ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

17. ধাপ ১৭- ҧলμ ও মালামাল ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় ǯরҎন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) – 5.১ ˚াি̙ক ǯপই˂ ɛেয়াগ কর। 

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2 মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3 ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4 হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5 ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6 এɇােɛান ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯপইি˂ং ǯরালার   ৪ ইিʙ এবং ৯ইিʙ সং΋া ০৪ 

2 ǯপইি˂ং ɝাশ ১, ২, ৩ ও  ৫ ইিʙ সং΋া ০৬ 

3 ̖ɇাপার ২, ৩ সং΋া ০২ 

4 পািʞ নাইফ ৬, ৮ সং΋া ০৪ 

5 Νা˅ ǯপপার ৮০, ১২০ ও ২৪০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

6 ঝামা পাথর ৪০, ৬০, ৮০, ১২০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

7 ̡ɇাҙলা ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

8 ̌ীল ǯটপ ৫ িমটার সং΋া ০১ 

9 মাি̖ং ǯটপ ১ ইিʙ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

10 পিলিথন ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

11 ˚াি̙ক ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

12 ǯপই˂ ǯɑ/ খািল বালিত ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০২ 

13 ӈেলর ঝাӣ/ মািকȟন ɶথ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉম কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ওয়াটার িসলার সাদা িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

২ ওয়াট পািʞ ǯরিডেমইড ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

৩ ˚াি̙ক ǯপই˂ ǯয ǯকান কালার িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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জব িশট (Job Sheet)-5.২ ইিজ িɶন ɛেয়াগ কর 

  

উেʸΚ: ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেস ইিজ িɶন ɛেয়াগ করেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা:  

1. ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

2. ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

3. ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

4. ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜন। Ӆরাতন রঙ 

করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜন।  

5. ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

6. ধাপ ৬- নҶন ও Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ইিʙ, ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১ ইিʙ-৪ ইিʙ ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় 

ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 

7. ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

8. ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ɛথম ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

9. ধাপ ৯- পািʞ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরিত িদন। 

10. ধাপ ১০- পািʞ নাইফ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

11. ধাপ ১১- ১২ঘ˂া িবরতী িদেয় ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ িদেয় অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘӜণ এবং 

আলগা ҿলাবািল পির̖ার করন। 

12. ধাপ-১২ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ ভাগ পািন িমɼ কের ӆনরায় ১ ǯকাট িসলার ɛেয়াগ করন। 

13. ধাপ ১৩- ইিজিɶন রঙ অӂপাত পািন ৩:১ (েরালাের) অΐাৎ িতনভাগ রঙ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট 

ɛেয়াগ করন। 

14. ধাপ ১৪- রঙ ʹকােনর জΓ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 

15. ধাপ ১৫- ি͏তীয় ǯকাট ইিজিɶন ɛেয়াগ করন। 

16. ধাপ ১৬- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

17. ধাপ ১৭ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

18. ধাপ ১৮- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় ǯরҎন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) – ৫.২ ইিজ িɶন ǯপই˂ ɛেয়াগ কর 
 

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2 মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3 ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4 হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5 ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6 এɇােɛান ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯপইি˂ং ǯরালার   ৪ ইিʙ এবং ৯ইিʙ সং΋া ০৪ 

2 ǯপইি˂ং ɝাশ ১, ২, ৩ ও  ৫ ইিʙ সং΋া ০৬ 

3 ̖ɇাপার ২, ৩ সং΋া ০২ 

4 পািʞ নাইফ ৬, ৮ সং΋া ০৪ 

5 Νা˅ ǯপপার ৮০, ১২০ ও ২৪০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

6 ঝামা পাথর ৪০, ৬০, ৮০, ১২০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

7 ̡ɇাҙলা ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

8 ̌ীল ǯটপ ৫ িমটার সং΋া ০১ 

9 মাি̖ং ǯটপ ১ ইিʙ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

10 পিলিথন ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

11 ǯপই˂ ǯɑ/ খািল বালিত ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০২ 

12 ӈেলর ঝাӣ/ মািকȟন ɶথ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 
 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉম কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ওয়াটার িসলার সাদা িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

২ ওয়াট পািʞ ǯরিডেমইড ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

৩ ইিজ িɶন ǯপই˂ ǯয ǯকান কালার িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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জব িশট (Job Sheet)-5.3: লাɼারী িস˴ ɛেয়াগ কর 

 
উেʸΚ: ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেস লাɼারী ǯপই˂ ɛেয়াগ করেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা 

1. ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

2. ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

3. ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ  থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

4. ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜণ এবং Ӆরাতন 

রঙ করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜণ। 

5. ধাপ ৫ -সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

6. ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১-৪ ইিʙ ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় 

ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 

7. ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

8. ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ɛথম ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

9. ধাপ ৯- পািʞ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরিত িদন। 

10. ধাপ ১০- পািʞ নাইফ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট ওয়াল পািʞ ɛেয়াগ করন। 

11. ধাপ ১১- ১২ঘ˂া িবরতী িদেয় ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ িদেয় অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় পািʞ ঘӜণ এবং 

আলগা ҿলাবািল পির̖ার করন। 

12. ধাপ-১২ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ ভাগ পািন িমɼ কের ӆনরায় (ি͏তীয় ǯকাট) িসলার ɛেয়াগ করন। 

13. ধাপ ১৩- লাɼাির িস˴ অӂপাত পািন ৩:১ (েরালাের) অΐাৎ িতনভাগ রঙ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট 

ɛেয়াগ করন। 

14. ধাপ ১৪- রঙ ʹকােনর জΓ কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 

15. ধাপ ১৫- ি͏তীয় ǯকাট লাɼাির িস˴ ɛেয়াগ করন। 

16. ধাপ ১৬- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

17. ধাপ ১৭ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

18. ধাপ ১৮- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় ǯরখ। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) 5.3 লাɼারী িস˴ ɛেয়াগ কর 

িচɖ: 

 

 

 

 

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2 মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3 ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4 হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5 ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6 এɇােɛান ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯপইি˂ং ǯরালার   ৪ ইিʙ এবং ৯ইিʙ সং΋া ০৪ 

2 ǯপইি˂ং ɝাশ ১, ২, ৩ ও  ৫ ইিʙ সং΋া ০৬ 

3 ̖ɇাপার ২, ৩ সং΋া ০২ 

4 পািʞ নাইফ ৬, ৮ সং΋া ০৪ 

5 Νা˅ ǯপপার ৮০, ১২০ ও ২৪০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

6 ঝামা পাথর ৪০, ৬০, ৮০, ১২০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

7 ̡ɇাҙলা ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

8 ̌ীল ǯটপ ৫ িমটার সং΋া ০১ 

9 মাি̖ং ǯটপ ১ ইিʙ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

10 পিলিথন ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

11 ǯপই˂ ǯɑ/ খািল বালিত ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০২ 

12 ӈেলর ঝাӣ/ মািকȟন ɶথ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉম কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ওয়াটার িসলার সাদা িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

২ ওয়াট পািʞ ǯরিডেমইড ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

৩ লাɼাির িস˴ ǯপই˂ ǯয ǯকান কালার িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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জব িশট (Job Sheet)-৫.৪ িডসেট˫ার (SPD) ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেস িডসেট˫ার (এসিপিড) ɛেয়াগ করেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা 

1. ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

2. ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

3. ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

4. ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜন। Ӆরাতন রঙ 

করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜন। 

5. ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

6. ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১-৪ইিʙ ǯপইি˂ ɝাশ িদেয় 

ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 

7. ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

8. ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় ওয়াল পািʞ টাচ ȟ আপ করন। 

9. ধাপ ৯- পািʞ ʹিকেয় ǯগেল ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ িদেয় পািʞ ঘষণ এবং আলগা ҿলাবািল পির̖ার 

করন। 

10. ধাপ ১০- িডসেট˫ার ǯপইে˂র সােথ পািনর িমɢণ অӂপাত পািন ১:১ (েরালাের অথবা ɝাশ) অΐাৎ ১ ভাগ 

িডসেট˫ার ১ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করন। 

11. ধাপ ১১- রঙ ʹকােনর জΓ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 

12. ধাপ ১২- ি͏তীয় ǯকাট িডসেট˫ার রঙ ɛেয়াগ করন। 

13. ধাপ ১৩- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

14. ধাপ ১৪ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

15. ধাপ ১৫- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় রাҎন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) : 5.4 িডসেট˫ার (SPD) ɛেয়াগ কর 
 

িচɖ: 

 
ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2 মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3 ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4 হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5 ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6 এɇােɛান ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯপইি˂ং ǯরালার   ৪ ইিʙ এবং ৯ইিʙ সং΋া ০৪ 

2 ǯপইি˂ং ɝাশ ১, ২, ৩ ও  ৫ ইিʙ সং΋া ০৬ 

3 ̖ɇাপার ২, ৩ সং΋া ০২ 

4 পািʞ নাইফ ৬, ৮ সং΋া ০৪ 

5 Νা˅ ǯপপার ৮০, ১২০ ও ২৪০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

6 ঝামা পাথর ৪০, ৬০, ৮০, ১২০ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

7 ̡ɇাҙলা ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

8 ̌ীল ǯটপ ৫ িমটার সং΋া ০১ 

9 মাি̖ং ǯটপ ১ ইিʙ সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

10 পিলিথন ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

11 ǯপই˂ ǯɑ/ খািল বালিত ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০২ 

12 ӈেলর ঝাӣ/ মািকȟন ɶথ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉম কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ওয়াটার িসলার সাদা িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

২ ওয়াট পািʞ ǯরিডেমইড ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

৩ িডসেট˫ার (এসিপিড) ǯয ǯকান কালার িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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িশখনফল (Learning Outcome) ৬: কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত 
পারেব 

 
 

 
অɇােসসেম˂ মানদ˅ 

 

1. কম ȟেɻেɖর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী কম ȟ̝ ল পির̊ার করা হেয়েছ। 
2. অΕবΉত মালামাল Ӆনরায় Εবহােরর জΓ অথবা কম ȟ̝ েলর কায ȟপʺিত অӂসরণ 

কের িডে̡াজ করা হেয়েছ। 
3. বজȟɇ এবং ̕াপ উপকরণ কম ȟ̝ েলর পʺিত অӂসরণ কের িডে̡াজ করা হেয়েছ। 
4. ǯচকিল̙ অӂযায়ী ҧলস এবং ইনেভ˂ির তািলকাӎɳ এবং ǯরকড ȟ করা হেয়েছ। 
5. ɛͼতকারেকর ӟপািরশ অӂযায়ী ҧলস পির̊ার করা হেয়েছ। 

 
 
 

শতȟ এবং িরেসাট ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 
 িসিবএলএম 
 হɇা˅আউট 
 Ιাপটপ 
 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 
 কাগজ-কলমেপি˓লইেরজার 
 ই˂ারেনটӟিবধা 
 ǯহায়াইটেবাড ȟওমাকȟার 
 অিডওিভিডওিডভাইস 
 িপিপই 
 ɛেয়াজনীয় ҧলস ও যˉপািত 

 
িবষয়বͼ 

1. কম ȟেɻেɖ িɶিনং ই̲ইপেমে˂র তািলকা 
2. ইনেভ˂ির ফরম  
3. বজȟɇ ও ̕ɇাপ 
4. বজȟɇ ও ̕ɇাপ অপসারণ 

জব/টা̖/অɇািɰিভɪ 1. কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করণ। 
2. ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ িন̖াশন করা। 

 
 

ɛিশɻণ পʺিত 

 আেলাচনা (Discussion) 
 উপ̝াপনা (Presentation) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration)  
 িনেদ ȟিশতঅӂশীলন (Guided practice) 
 ·তˈ অӂশীলন (Individual) practice) 
 ɛেজɰওয়াকȟ (Project Work) 
 সমΝাসমাধা (Problem Solving) 
 ǯবইনি̙মং (Brainstorming) 

 
অɇােসসেম˂ পʺিত 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration) 
 ǯমৗিখক ɛ̆ Oral questioning) 
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িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)- ৬ কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও 

সংরɻণ করেত পারেব 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং কােজর   পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ 

িন˨িলিখত কায ȟɈম̶েলা পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর।   

 

ɛিশɻণ কায ȟɈম 

(Learning Activities) 

 উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 

(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা অӂসরণ 

করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “কােজর জায়গা এবং 

ҧলস রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত 

পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেব। 

2. ইনফরেমশনিশটপড়েতহেব। 
2. ইনফরেমশনিশট:৬ –কােজর জায়গা এবং ҧলস 

রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত পারেব। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর  

এবং উʯরপেɖর সােথ িমিলেয় িনি̃ত হেত হেব। 

3. ǯস̀-েচকিশট:6- এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর 

ɛদান কর । 

উʯরপɖ: 6-এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় 

িনি̃ত কর ।  

4. জব/ টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট অӂযায়ী 

জব স˫াদন কর । 

4. কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও 

সংরɻণ করেত পারেব।জব িশট 6.১ ও 6.২ 

অӂশীলন কর ।  

জব িশট: 6.১-কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ 

পির̊ার এবং সংরɻণ করণ। 

ǯ̡িসিফেকশন িশট: 6.১-কাজ ǯশেষ ҧলস ও 

ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করণ। 

জব িশট: 6.২-ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ িন̖াশন 

করা। 

ǯ̡িসিফেকশন িশট: 6.২- ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ 

িন̖াশন করা। 
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)- ৬: কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও সংরɻণ 

করেত পারেব 
 
িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পেড় িশɻাথ̭গণ- 

6.1 কম ȟেɻেɖ িɶিনং ই̲ইপেমে˂র তািলকা করেত পারেব। 

6.2 ইনেভ˂ির ফরম ǰতরী করেত পারেব। 

6.3 বজȟɇ ও ̕ɇাপ স˫েকȟ জানেত পারেব। 

6.4 বজȟɇ ও ̕ɇাপ অপসারণ বা Εব̝াপনা করেত পারেব। 

 

6.1 কম ȟেɻেɖ িɶিনং ই̲ইপেমে˂র তািলকাকরা 

িনরাপদ, ӟসিʕত, এবং কম ȟ পিরেবশবজায় রাখার জΓ কম ȟেɻɖ বা ওয়াকȟশপ পির̊ার রাখা অপিরহায ȟ। একɪ 

কম ȟেɻɖ বা ওয়াকȟশপ পির̊ার ধাপ 

 

K. পির̊ােরর Ͱɪন ǰতির কর : একɪ পির̊ােরর সময়Ӡিচ ǰতির কর  যা িনয়িমত পির̊ােরর কাজ এবং 

জবাবিদিহতা িনি̃ত কের যথাযথভােব পির̊ার কায ȟ স˫াদন িনি̃ত করেব। 

 

L. জʛাল পির̊ার কর : কম ȟেɻেɖ িবӛʉল হেত পাের এমন ǯকােনা অɛেয়াজনীয় আইেটম, সরʛাম সিরেয় 

ǯফӗন। ̝ান সব ȟািধক করেত এবং সহেজ ɛেবেশর ӟিবধােথ ȟ মেনানীত ǯ̙ােরজ এলাকায় সরʛাম̶িল 

সািজেয় রাҎন।  

 

 

 

 

 

 

 

M. ঝাӣ িদন: ওয়াকȟেবʙ, তাক এবং সরʛাম সহ ওয়াকȟশেপর ǯমেঝত থাকা ҿেলা ঝাӣ িদেয় পির̊ার কর । ҿেলা 

এবং ͓ংসাবেশষ অপসারণ করেত একɪ নরম কাপড় বা ডা̙ Δান Εবহার কর । আলগা ময়লা, ҿেলা এবং 

͓ংসাবেশষ অপসারণ করেত কম ȟশালার ǯমেঝ ӅʉাӂӅʉভােব ঝাӣ িদন। বাতােস Ӏিলকণা ǯথেক রɻা ǯপেত 

অবΚই মা̖ পিরধান করেবন।  

 

N. ӑҜন: ঝাӣ ǯদয়া স˫ˑ হেল একɪ ǯভজা মেপর সাহােΗ ӑেছ ǯফӗন। ӑছেল ǯমেঝ আেরা ভােলাভােব 

পির̊ার হয় এবং ǯমেঝেত থাকা অিত Ѐɘ Ӏিলকণা এবং জীবাҳ ҽর হয়।  

 
 



 

64 
 

O. জানালা এবং দরজা পির̊ার কর : ʃাস িɶনার বা জল এবং হালকা িডটারেজে˂র িমɢণ Εবহার কের 

ওয়াকȟশেপর জানালা, কােচর Δােনল বা দরজা পির̊ার কর । িনি̃ত কর  ǯয কােচর Ӈ̶̎িল দাগ এবং দাগ 

ǯথেক ӑɳ। পির̊ােরর ǯɻেɖ আপনার ɛিত̎ান ͏ারা ɛদʯ ǯকােনা িনিদ ȟ̌  পিরʑˑতার ǯɛােটাকল বা 

িনেদ ȟিশকা অӂসরণ করেত ӎলেবন। পির̊ার, ӟসিʕত কম ȟশালা ও িনরাপদ কােজর পিরেবশ িনি̃ত করার 

জΓ িনয়িমত এবং ধারাবািহকভােব পির̊ার কায ȟɈম অΕাহত রাҎন। 

 

ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করা 

একɪ ǯপই˂ ҍত ̝ােন িবিভˑ ধরেণর ҧলস ও ই̲পেম˂ Εবহার করা হয় । এছাড়াও ǯমরামত কােজ অেনক 

ধরেণর পদাথ ȟ Εবহার করা হয় এবং কােজর ǯশেষ ɛҙর পিরমােন আবজȟনা পের থােক। যˈপািতর িনরাপʯা ও 

দীঘ ȟাөতা এবং ওয়াকȟশেপর কম̭েদর িনরাপʯা িনি̃েত ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করা জͰির।  

 

পির̊ােরর কােজ ΕবΉত সামিɊ তািলকা: 

ঝাӣ 

ঝাӣর সাহােΗ ওয়াকȟশেপর ǯমেঝেত পের থাকা ҿলা 

ময়লা পির̊ার করা হয় 

 

ডা̙ Δান 

ডা̙ Δােনর সাহােΗ ǯমেঝ ǯথেক ҿলা ময়লা Ҷেল 

ডা̙িবেন ǯফলা হয়। 

 

িɶিনং ɝাশ 

এই ɝােশর সাহােΗ িবিভˑ ҧলস, ই̲ইপেমে˂র বিড 

ǯথেক ǯধালা ময়লা পির̊ার করা হয়।  

 

মপ 

এɪর সাহােΗ ওয়াকȟশেপর ǯমেঝ ǯধϲয়া-েমাছা করা হয়।  

 

িবন 

এɪর মেΒ ময়লা আবজȟনা রাখা হয়।  
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ওয়ɇার ɝাশ 

এɪর সাহােΗ ধাতব পদােথ ȟর গােয় ǯলেগ থাকা মিরচা 

পির̊ার করা হয়। 
 

ওয়ɇার ̡ʛ 

এɪর সাহােΗও ধাতব পদােথ ȟর গােয় ǯলেগ থাকা মিরচা 

পির̊ার করা হয়। 
 

কনিজউেমবলস সামɊীঃ 

ওেয়̙ কটন 

গািড়র িবিভˑ যˈাংেশর তল ও তরল পদাথ ȟ পির̊ার 

করার কােজ ওেয়̙ কটন বা গােম ȟ˂ েসর Ңটঁ ǯতালা 

Εবহার করা হেয় থােক।   
 

ওেয়ল কɇান 

এɪর সাহােΗ ҧলস ও ই̲পেম˂েক ӗিɝেকɪং করা হয় 

 

তারিপন 

ǯরালার অথবা ɝাশ িদেয় রঙ ɛেয়ােগর পর ҧলμ পির̖ার 

কারার জΓ তারিপন Εবহার করা হয়। 
 

ʃাস িɶনার 

কϲেচর দরজা-জানালা পির̊ার করেত ʃাস িɶনার 

Εবহার করা হয়।  
 

িডটারেজ˂ 

ওয়াকȟে˚েসর ǯমেঝ এবং িবিভˑ সরʛাম পির̊ােরর 

ǯɻেɖ পািনেত ̶িলেয় Εবহার করা হয়। এɪ পাউডার 

এবং িল̲ইড উভয় ধরেণর পাওয়া যায়।  
 

 

ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত 

আপনার সরʛাম̶িল যখন আপনার ɛেয়াজন তখন কাজ কের তা িনি̃ত করেত আপনােক অবΚই ǯস̶িলর 

যথাযথ যʱ িনেত হেব। ɛিতবার Εবহার ǯশেষ ǯস̶েলােক পির̊ার এবং সংরɻেনর Εব̝া করেত হেব।  
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ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার ও সংরɻণ করার িকҜ ধাপ: 

 

ҿলা ও ময়লা পির̊ার করা 

ҧলস ও ই̲ইপেমে˂র গােয় ǯলেগ থাকা ҿলা, ময়লা, ǯতল ও িɊজ 

িɶিনং ɝাশ এবং ওেয়̙ কটেনর সাহােΗ পির̊ার কর । 

 

 

 

মিরচা পির̊ার করা 

ধাতব ҧলস ও ই̲ইপেম˂ মিরচা ͏ারা আɈাˉ হেল ǯস̶েলােক 

ঘেষ Ҷেল ǯফӗন, ɛেয়াজেন রা̙ বা̙ার Εবহার কর । 

 

ӗিɝেকশন করা 

িবিভˑ ধরেণর ҧলস ও ই̲ইপেমে˂র ӑিভং সংেযাগ ̶িলেত 

ӗিɝেক˂ ও িɊজ ɛেয়াগ কর ।  
 

 

পয়াওয়ার কড ȟ ǯচক করা 

পাওয়ার ҧলেসর পাওয়ার কড ȟ পরীɻা কর। ǯকান ɛকার িছɘ বা 

কাটা থাকেল তা অবΚই পিরবতȟন বা Ӆনরায় ইনӟেলশেনর Εব̝া 

কর । 
 

 

সɬক বেɼ রাখা 

ɛিতɪ ҧলস ও ই̲ইপেম˂েক িনিদ ȟ̌  ǯ̙ােরজ বেɼ সɬক ভােব 

সংরɻণ কর । 

 

 

ওয়াকȟশপ সািজেয় রাখা 

ҧলস ই̲ইপেম˂ এবং এ̶েলার বɼ ̶েলােক িনিদ ȟ̌  জায়গায়, 

আলিমরা বা হɇাংগাের সািজেয় রাҎন।  
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6.2 ইনেভ˂ির ফরম স˫েকȟ জানেত পারেব 

K. ইনেভ˂ির ফম ȟ: একɪ ইনেভ˂ির ফম ȟ একɪ নিথ যা একɪ িনিদ ȟ̌  িসে̙ম, সং̝া বা ǯসɪং এর মেΒ আইেটম 

বা স˫েদর িববরণ ǯরকড ȟ এবং ɑɇাক করেত ΕবΉত হয়। এɪ সাধারণত ǯয সকল ǯɻɖ̶িল অˉӎ ȟɳ 

কের,ǯযমন আইেটেমর নাম বা িববরণ, পিরমাণ, অব̝া, অব̝ান, মান এবং কায ȟকরী ইনেভ˂ির পিরচালনার 

জΓ ɛেয়াজনীয়বেল মেন করা ǯস সব অΓাΓ ɛাসিʊক তΐ। ইনেভ˂িরফম ȟ ̶িল সাধারণত িবিভˑ ɛসেʊ 

ΕবΉত হয়, ǯযমন Ҏচরা Εবসা, ̶দাম, িশɻাɛিত̎ান, ·া̝ɇেসবা ӟিবধা এবং আরও অেনক িকҜ। একɪ 

ইনেভ˂ির ফম ȟ হল একɪ নিথ যা একɪ িশɻাɛিত̎ান বা সং̝ার ̙েক থাকা আইেটম̶িলেক তািলকাӎɳ 

করেত এবং ɑɇাককরেত ΕবΉতহয়। এɪ ইনেভ˂ির Ζােনজেমে˂র জΓ একɪ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ ҧল িহেসেব কাজ 

কের, ̙ক ǯলেভল িনরীɻণ করেত, ইনেভ˂ির ӑভেম˂ ɑɇাক করেত এবং পেΏর সɬক অɇাকাউি˂ং িনি̃ত 

করেত সাহাΗ কের। এখােন ইনেভ˂ির ফেম ȟর িবিভˑ িদক কভার কের একɪ িবশদ আেলাচনা রেয়েছ: 

 

1. উেʸΚ: একɪ ইনেভ˂ির ফেম ȟর ɛাথিমক উেʸΚ হল ̙ েক থাকা সম̜ আইেটেমর একɪ Εাপক ǯরকড ȟ 

ɛদান করা। এɪ ǯ̙ার ̶িলেক তােদর হােত কী আেছ, কী Ӆনরায় ӆরণ করেত হেব এবং কী উ͏ৃʯ হেত 

পাের তা ǯজেন কায ȟকরভােব তােদর ইনেভ˂ির পিরচালনা করেত সহায়তা কের৷ 

2. িবষয়বͼ: একɪ ইনেভ˂ির ফেম ȟ সাধারণত আইেটেমর নাম বািববরেণর জΓ কলাম, হােত থাকা পিরমাণ 

, ইউিনেটর দাম, ǯমাটদাম, ӟিবধার মেΒ অব̝ান (যিদ ɛেযাজɇ হয়) এবং SKU (̙ক িকিপং ইউিনট) 

এর মেতা ǯকােনা ɛাসিʊক শনাɳকারী অˉӎ ȟɳ থােক) সং΋া বা Ɉিমক সং΋া 

 

3. ইনেভ˂ির ফেম ȟর ɛকার: 

Ζাӂয়ালফম ȟ- এ̶িল হল ǯভৗত নিথ যাহা ত ͏ারা ӆরণ করা হয় ৷এ̶িল কাগেজ ӑিɘত হেত পাের বা 

Ζাӂয়ািলএকɪ ǯ̟ডশীেট ɛেবশ করা ǯযেত পাের। 

ইেলɯিনকফম ȟ- ɛӔিɳর উˑিতর সােথ, অেনক ǯ̙ার ইেলকɑিনক ইনেভ˂ির ফম ȟ Εবহার কের যা 

িডিজটাল ভােব ӆরণ করা ǯযেত পাের।এ̶িল সাধারণ ǯ̟ডশীট ǯটম ǯ˚ট ǯথেক ʹͰ কের আর ও 

পিরবতȟনশীল ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂স˜ ও য়ɇার িসে̙ম পয ȟ̄  হেত পাের। 

 

4. Εবহার: 

̙ক কেˁাল- ইনেভ˂ির ফম ȟ ǯ̙ার ̶িলেত তােদর ̙ক ǯলেভেলর উপর িনয়ˈণ বজায় রাখেত সাহাΗ 

কের, যােত ওভার̙িকং ছাড়াই চািহদা ǯমটােত তােদর কােছ ɛিতɪ আইেটম পয ȟা˖ থােক। 

অড ȟািরং এবং Ӆনরায় ӆরণ: িনয়িমতভােব ইনেভ˂ির ফম ȟ আপেডট করার মাΒেম, ǯ̙ারিকপার শনাɳ 

করেত পাের কখন ̙ক কম চলেছ এবং সময়মেতা Ӆনরায় ӆরেণর জΓ অড ȟার িদেত পাের। 

স˫দ ɑɇািক: ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল একɪ ɛিত̎ােনর মেΒ ӒΙবান স˫দ ǯযমন সরʛাম বা যˈ  পািত 

ɑɇাক করেত Εবহার করা ǯযেতপাের। 

আিথ ȟক Εব̝াপনা: আিথ ȟক ɛিতেবদেনর জΓ সɬক ইনেভ˂ির ǯরকড ȟ অপিরহায ȟ, কারণ তারা িবিɈত 

পেΏর খরেচর িহসাব এবং Εােল˓শীেট স˫েদর ӒΙায়নেকɛ ভািবতকের। 
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5. ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂ িসে̙ম: অেনক Εবসা তােদর ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িলেক িবҌত ইনেভ˂ির 

Ζােনজেম˂ িসে̙েম একীӏত কের। এইিসে̙ম̶িলেত ɛায়ই বারেকাড ̖ɇািনং, ·য়ংিɈয় Ӆনিব ȟΓাস 

িɑগার, ইনেভ˂ির ӑভেমে˂র িরেয়ল-টাইম ɑɇািকং এবং অɇাকাউি˂ং স˜ওয়ɇােরর সােথ একীকরেণর 

মেতা ǰবিশ̌ɇ অˉӎ ȟɳ থােক। 

 

6. সেব ȟাʯম অভɇাস: 

িনয়িমত আপেডট: সব ȟািধক বতȟমান ̙ক ̜র এবং গিতিবিধ ɛিতফিলত করেত ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল 

িনয়িমত আপেডট করা উিচত। 

িনӎ ȟলতা: ইনেভ˂ির Ζােনজেমে˂ অিমল এবং ͇ɪ এড়ােত ইনেভ˂ির ফেম ȟ ɛেবশ করা তΐ সɬক 

িকনা তা িনি̃ত করা অতɇˉ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ। 

সং̝া: আইেটম̶িল ǯক ফেম ȟ িনয়মতািˈকভােব তািলকাӎɳ করা উিচত, যােত িনিদ ȟ̌  আইেটম̶িল 

সনাɳকরা এবং ɑɇাক করা সহজ হয়৷ 

িনরাপʯা: ইনেভ˂িরফম ȟ̶ িলেত ̙েকর মাɖা এবং মান স˫েকȟ সংেবদনশীল তΐ থাকেত পাের, তাই 

ǯস̶িলেক ӟরিɻত রাখা এবং অӂেমািদত কম̭েদর অɇােɼস সীমাবʺ করা অপিরহায ȟ। 

 

7. চɇােলʛ: 

Ζাӂয়াল ͇ɪ: Ζাӂয়াল ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল Εবহার করার সময়, ӎল গণনা বা ǯডটা এিˁ ӎেলর মেতা 

মানিবক ͇ɪ ঘটেত পাের। 

সময়-সােপɻ: সɬক ইনেভ˂ির ǯরকড ȟ̶ িল বজায় রাখা সময় সােপɻ হেত পাের। 

ɛӔিɳগত সীমাবʺতা: ইেলকɑিনক ইনেভনটির িসে̙েমর জΓ ɛাথিমক ǯসটআেপর ɛেয়াজন হয় এবং 

ɛӔিɳগত সমΝা ǯযমন স˜ওয়ɇার ͇ɪ বা অΓাΓ িসে̙েমর সােথ সামʛΝӆণ ȟ সমΝা̶িলর িবষয় হেত 

পাের৷ 

 

উপসংহাের, ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল ইনেভ˂ির Ζােনজেমে˂ একɪ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ ӏিমকা পালন কের, 

ǯ̙ারিকপার ̙ক ǯলেভল িনরীɻণ করেত, ইনেভ˂িরর গিত িবিধ ɑɇাক করেত এবং পেΏর সɬক 

অɇাকাউি˂ং িনি̃ত করেত সহায়তা কের।সেব ȟাʯম অӂশীলন অӂসরণ কের এবং ǯযখােন স˯ব ɛӔিɳ 

Ε বহার কের, ǯ̙ারিকপার তােদর ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂ ɛিɈয়া̶িলেক ɛবািহত করেত পাের এবং 

ɛিশɻণাথ̭র চািহদা ǯমটােত সেব ȟাʯম ̙ক̜র বজায় রাখেত পাের 

 

L. ইনেভ˂ির ফম ȟৈতির: 

একɪ ইনেভ˂ির ফম ȟ ǰতির করার জΓ এɪ সম̜ ɛেয়াজনীয় তΐ সɬকভােব এবং দɻতার সােথ কɇাপচার 

কের তা িনি̃ত করার জΓ ǯবশ কেয়কɪ পদেɻপ জিড়ত।একɪ তািলকা ফম ȟ ǰতির করেত আপিন অӂসরণ 

করেত পােরন এমন পদেɻপ̶িলর একɪ তািলকা এখােন রেয়েছ: 
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1. উেʸΚ এবং ӟেযাগ সংʗািয়ত কর : ইনেভ˂ির ফেম ȟর উেʸΚ এবং এɪ কভার করা আইেটম ̶িলর ӟেযাগ 

িনধ ȟারণ কর । এর মেΒ পΏ, সরʛাম, স˫দ ইতɇািদ অˉӎ ȟɳ থাকেত পাের। 

 

2. ɛেয়াজনীয় ǯɻɖিচি̧ত কর : ɛিতɪ আইেটেমর জΓ আপনােক ɑɇাক করার জΓ ɛেয়াজনীয় তΐ িনধ ȟারণ 

কর । সাধারণ ǯɻɖ̶িলেত আইেটেমরনাম বা িববরণ, পিরমাণ, অব̝ান, অব̝া, Ɉিমক নͯর, মান এবং 

অΓাΓ ɛাসিʊক িববরণ অˉӎ ȟɳ থােক। 

3. একɪ িবΓাসচয়ন কর : আপনার ইনেভ˂ির ফেম ȟর িবΓাস স˫েকȟ িসʺাˉ িনন।এɪ একɪ িফিজকɇাল ǯপপার 

ফম ȟ, একɪ িডিজটাল ǯ̟ডশীট (েযমন, এেɼল), একɪ ডাটােবস ফম ȟ, বা Google ফম ȟ বা মাইেɈাস˜ 

ফম ȟ̶ িলর মেতা ˚ɇাটফম ȟ̶ িল Ε বহারকের একɪ অনলাইন ফম ȟ হেত পাের৷ 

 

4. ǯলআউট িডজাইন কর : আপনার ইনেভ˂ির ফেম ȟর ǯলআউট িডজাইন কর  যােত এɪ ǯবাঝা এবং Εবহার 

করা সহজ হয়। ǯযৗিɳক ভােব ǯɻɖ̶িলেক সংগɬত কর  এবং ǯগা̎ীস ˫িকȟত তেΐর জΓ ǯটিবল, িবভাগ 

বা িবভাগ̶িল Εবহার করার কথা িবেবচনা কর । 

 

5. ǯɻɖ এবং ǯলেবল ǰতির কর : ɛিতɪ তেΐর জΓ ǯɻɖ ǰতির কর  যা আপিন কɇাপচার করেত চান এবং 

̡̌ভােব ǯলেবল করেত চান। িনি̃ত কর  ǯয ɛতɇািশত ǯডটা িমটমাট করার জΓ ǯɻɖ̶িল যথাযথভােব 

মাপ করা হেয়েছ। 

 

6. ǰবধকরেণর িনয়ম ǯযাগ কর  (যিদ ɛেযাজɇ হয়): যিদ একɪ িডিজটাল ফম ȟ Εবহার কেরন, তাহেল তেΐর 

িনӎ ȟলতা িনি̃ত করেত যাচাইকরেণর িনয়ম̶িল ǯযাগকরার কথা িবেবচনা কর ।উদাহরণ·ͱপ, আপিন 

ʹҿমাɖ পিরমােণর জΓ সাংি΋ক মান Ɋহণ করার জΓ িনয়ম ǯসট করেত পােরন বা জমা ǯদওয়ার আেগ 

িনিদ ȟ̌  ǯɻɖ ̶িলӆরণ করেত হেব। 

 

7. ·াɻর এবং তািরেখর জΓ ̝ান অˉӎ ȟɳ কর  (যিদ ɛেযাজɇ হয়): যিদ ইনেভ˂ির ফম ȟɪর যাচাই বা 

অӂেমাদেনর ɛেয়াজন হয়, তাহেল ফম ȟɪ ӆরণ বা পয ȟােলাচনা করার জΓ দায়ীেদর ·াɻর এবং তািরখ̶িলর 

জΓ ̝ান অˉӎ ȟɳক কর । 

 

8. ফম ȟɪ পরীɻাকর : ইনেভ˂ির ফম ȟɪ Қড়াˉ করার আেগ, এɪ লɻɇ অӂযায়ী কাজ কের তা িনি̃ত করেত 

এɪ পরীɻা কর ।েকােনা ͇ɪ বা অসʊিত পরীɻা কর  এবং ɛেয়াজনীয় সমͧয় কর । 

 

9. পয ȟােলাচনা এবং সংেশাধন: মতামত সংɊহ করেত এবং ɛেয়াজনীয় সংেশাধন করেত ǯ̙কেহা˹ারেদর সােথ 

ইনেভ˂ির ফম ȟɪ পয ȟােলাচনা কর ।এɪ সম̜জিড়ত পেɻর ɛেয়াজনীয়তা এবং ɛতɇাশা ӆরণ কের তা িনি̃ত 

কর । 
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10. Қড়াˉকরণ এবং িবতরণ: একবার ইনেভ˂ির ফেম ȟর সােথ সͤ̌ হেল, এɪ Қড়াˉ কর  এবং এɪ ɛাসিʊক 

কম̭েদর বা িবভােগ িবতরণ কর ।কীভােব ফম ȟɪ কায ȟকরভােব Εবহার করেত হয় ǯস স˫েকȟ ɛিশɻণ বা 

িনেদ ȟশাবলী ɛদান কর । 

 

11. আপেডট̶িলর জΓ পʺিত̶িল ̝াপন কর : ইনেভ˂ির ̜র, অব̝ান বা অΓাΓ ɛাসিʊক তেΐর 

পিরবতȟন̶িল ɛিতফিলত করেত িনয়িমতভােব ইনেভ˂ির ফম ȟ আপেডট করার পʺিত̶িল ̝াপন কর ৷ 

 

12. ɑɇািকং এবং মিনটিরং ɛেয়াগ কর : সћণ ȟ ইনেভ˂ির ফম ȟ Εবহার কের ইনেভ˂ির ɑɇািকং এবং পয ȟেবɻেণর 

জΓ একɪ িসে̙ম বা̜বায়ন কর । Ɉয়, ̙িকং এবং স˫দ বরাʸ স˫েকȟ ʗাত িসʺাˉ িনেত িনয়িমতভােব 

ইনেভ˂ির ǯডটা পয ȟােলাচনা এবং িবে̈ষণ কর । এই পদেɻপ̶িল অӂসরণ কের, আপিন আপনার িনিদ ȟ̌  

চািহদা এবং ɛেয়াজনীয়তা অӂসাের একɪ িবҌত ইনেভ˂ির ফম ȟ ǰতির করেত পাের। িনেচ একɪ ইনেভ˂ির 

ফেম ȟর িচɖ ǯদওয়া হেলা- 

 

 
িচɖ: ইনেভ˂াির ফরম 

 

M. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ǯ̙ািরং- 

কােজর ǯশেষ ҧলস ই̲ইপেম˂ ̶েলা ǯ̙ািরং করা ɛেয়াজন কারণ ҧলস ই̲ইপেȺট ̶েলা ǯ̙ািরং না করেল 

যˈপািত হািরেয় ǯযেত পাের । এবং যˈপািত ̶েলা ǯ̙ািরং না হেল ন̙ হেত পাের পরবতী কােজর জΓ যˈপািত 

Ҏেজ ǯপেত সমΝা হেত পাের । তাই যˈপািতর সɬক রɻনােবɻেনর জΓ ǯ̙ািরং এর ɛেয়াজন। 

 

6.3 বজȟɇ ও ̕ɇাপ 

বজȟɇ এবং ̕ ɇাপ বলেত এমন উপকরণ, পΏ বা উপ-পΏ ǯবাঝায় ǯয̶িল আরΕ বহারেযাΌ নয় বা তােদর উেʸেΚ 

ɛেয়াজন হয় না।িবিভˑিশে˾, বজȟɇ এবং̕ɇাপ উৎপাদন, পিরবহন বা ǯ̙ােরেজর িবিভˑ ̜র ǯথেক উʼূত হেত 

পাের।এখােন সাধারণত কী বজȟɇ এবং ̕ɇাপ অˉӎ ȟɳ থােক তার একɪ িবেশষ আেলাচনা রেয়েছ: 
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1. উৎপাদীত বজȟɇ: এর মেΒ এমন সামɊী বা পΏ রেয়েছ যা ͇ɪ, ͇ɪ বাঅ দɻতার কারেণ উৎপাদন ɛিɈয়ার 

সময় ǯফেল ǯদওয়া হয়।উদাহরণ·ͱপ, একɪ ফɇাɰির উৎপাদেনর সময় যিদ একɪ পΏ ӎলভােব ǰতির করা 

হয় বা ɻিতɊ̝ হয় ও ভাল মােনর না হয়, তেব এɪ উৎপাদন বজȟɇ িহসােব ǯɢণীবʺ করা ǯযেত পাের। 
 

2. অিতিরɳӆণ ȟ : উ͏ৃʯ বা অɛচিলত ̕ɇাপ যা আর চািহদা ǯনই বা ǯময়াদ ǯশষ হেয় ǯগেছ তাও অপচয় বা 

̕ɇাপ িহসােব িবেবিচত হেত পাের । এর মেΒ এমন পΏ̶িল অˉӎ ȟɳ থাকেত পাের যা অিতিরɳ উৎপাদন 

করা হেয়েছ, আর িবিɈ হেʑ না বা Ӆরােনা। 
 

3. ɻিতɊ̜ বা ͇ɪӆণ ȟ পΏ: ǯয আইেটম̶িল উৎপাদন, পিরবহন বা ǯ̙ােরেজর সময় ɻিতɊ̝ বা ͇ɪӔɳ এবং 

তােদর উেʸΚӒলক উেʸেΚ িবিɈ বা Εবহার করা যায়না ǯস̶িল বজȟɇ এবং ̕ɇােপর মেΒ পেড়। এেত 

ভাঙা, ন̌ বা ҽিষত পΏ অˉӎ ȟɳ থাকেত পাের। 
 

4. উপাদান বা অবিশ̌াংশ: িকҜ িশ˾ তােদর উৎপাদন ɛিɈয়ার অংশ িহেসেব উপজাত বা অবিশ̌াংশ উৎপাদন 

কের । এই উপকরণ̶িলর ɛাথিমক উৎপাদন ɛিɈয়ার সামাΓ বা ǯকান ӒΙ থাকেত পাের এবং ɛায়ই বজȟɇ 

বা ̕ɇাপ িহসােব িবেবিচত হয়। 
 

5. Δােকিজং বজȟɇ: পΏ ӟরɻা এবং পিরবহেনর জΓ ΕবΉত Δােকিজং উপকরণ ǯথেক উৎপˑ বজȟɇেক এবং 

̕ɇাপ িহসােব ǯɢণীবʺ করা ǯযেত পাের।এর মেΒ রেয়েছ কাড ȟেবাড ȟ, ˚াি̙ক, ̙াইেরা ǯফাম বা অΓাΓ 

Δােকিজং সামɊী যা Εবহােরর পের ǯফেল ǯদওয়া হয়। সামিɊক ভােব, বজȟɇ এবং ̕ɇাপ উপাদান, অিতিরɳ 

ময়লা বা উপকরণ যা কায ȟকরভােব Εবহার করা যায়না এমন অদɻতার ɛিতিনিধ͉ কের। বজȟɇ এবং̕ɇাপ 

Εব̝াপনা Εবসার জΓ তােদর িɈয়াকলাপ ও খরচ কমােত এবং পিরেবশগত ɛভাব কমােনার জΓ 

অপিরহায ȟ। বজȟɇ এবং ̕ɇাপ Ӄɇনতম করার ǯকৗশল ̶িলর মেΒ রেয়েছ ̶ণমান িনয়ˈণ Εব̝া বা̜বায়ন, 

ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂ অӂশীলন ̶িল অӂসরণ করা এবংবা ӆণ ȟ Εবহােরর Εব̝া ̶িল বা̜বায়ন করা। 
 

6.4 বজȟɇ Εব̝াপনা 

একɪ ǯপইি˂ং কােজর ̝ােন যথাযথ বজȟɇ Εব̝াপনা পিরেবশ ӟরɻা িনি̃ত করেত, কম˚ােয়˓ ǯমেন চলা এবং 

িনরাপদ কােজর পিরেবশ বজায় রাখার জΓ অতɇˉ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ। একɪ ǯপইি˂ং কােজর ̝ােন বজȟɇ Εব̝াপনার 

জΓ িকҜ িবেবচɇ িবষয়:  
 

 বজȟɇ Ӈথকীকরণ: কােজর ̝ােন উৎপˑ িবিভˑ ধরেণর বজȟɇ 

Ӈথক করার জΓ একɪ বজȟɇ Ӈথকীকরণ Εব̝া বা̜বায়ন কর 

। বজȟɇ পদােথ ȟর মেΒ সাধারণ বজȟɇ, ӅনΕȟবহারেযাΌ (েযমন 

ওয়াটার ǯপপার, পিলিথন, ɝাশ, ǯরালার), িবপʕনক বজȟɇ 

(েযমন ΕবΉত, সলেভ˂ ǯবɀড এনােমল, িবিভˑ ɛকার িথনার, 

রঙ, ইতɇািদ। ɛিতɪ বজȟɇ ɛকােরর জΓ পির̊ারভােব 

ǯলেবলӔɳ িবন বা পাɖ সরবরাহ কর এবং ওয়াকȟশেপর 

কম̭েদর যথাযথ বজȟɇ Ӈথকীকরণ অӂশীলন স˫েকȟ অবিহত 

কর । 
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ӅনΕȟবহার: যখনই স˯ব উপকরেণর সেব ȟাʎ ӅনΕȟবহার 

িনি̃ত কর । ӅনΕȟবহারেযাΌ উপকরণ ǯযমন ওয়াটার 

ǯপপার, ইমারী ɶথ, ǯপইি˂ং ɝাশ, ǯরালার, খািল কɇান, 

˚াি̙েকর ǯবাতল, ধাতব কɇান এবং ̕ɇাপ ǯমটাল।  
 

ΕবΉত ǯতল এবং তরল Εব̝াপনা: ΕবΉত ǯতল, ̲Ιা˂, 

ǯɝক ђইড এবং অΓাΓ তরল সংɊহ ও পিরচালনার জΓ 

একɪ সɬক Εব̝া ̝াপন কর । ǯ̙ােরেজর জΓ উপӔɳ পাɖ 

Εবহার কর  এবং িনি̃ত কর  ǯয ǯস̶েলা ӈেটা ɛিতেরােধ 

িনরাপেদ িসল করা আেছ। অӂেমািদত ӅনΕȟবহারেযাΌ ӟিবধা 

বা বজȟɇ Εব̝াপনা িসািভ ȟস এর মাΒেম ΕবΉত ǯতল এবং 

তরল̶িলর যথাযথ িন̑িʯ বা ӅনΕȟবহার করার Εব̝া কর । 

 

বজȟɇ িন̊াশন ও িডসেপাজালঃ িসɪ কেপ ȟােরশন বা সরকােরর 

িনয়ম ǯমেন বজȟ িন̊াশন করেত হেব।  

িরসাইেকল ǯযাΌ পদাথ ȟেক িরসাইিɶং িসািভȟস ɛদানকাির 

সং̝ার কােছ জমা বা িবিɈ করেত হেব।  

Εাটািরেত িবপʕনক পদাথ ȟ থােক এবং সাধারণ বেজȟɇর সােথ 

িডসেপাজাল করা উিচত নয়। Εাটাির িরসাইিɶং ǯকা˫ািনর 

সােথ ǯযাগােযাগ কের Εাটািরর িনরাপদ এবং পিরেবশ বাːব 

উপােয় িডসেপাজাল িনি̃ত করা যায়।  
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check) 6: ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করেত পারেব 

 

ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন িশট পাঠ কের ɛ̶̆েলার উʯর িলখ- 

অিত সংিɻ˖ ɛ̆- 

1. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ ǯকন জͰরী? 

উʯর: 

 

 

2. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত িলখ? 

উʯর: 

 

 

3. ǯকান ǯকান পদাথ ȟেক ӅনঃΕবহার করা স˯ব? 

উʯর:  

 

 

4. িবপʕনক বজȟɇ Εব̝াপনা িলখ। 

উʯর:  

 

 

5. কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত িলখ। 

উʯর:  
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উʯরপɖ (Answer Key)-৬: ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করেত পারেব 

 

1. কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত িলҎন। 

উʯরঃ একɪ ǯপইি˂ং কােজর ̝ােন িবিভˑ ধরেণর ҧলস ও ই̲পেম˂ Εবহার করা হয়। এছাড়াও ǯমরামত 

কােজ অেনক ধরেণর পদাথ ȟ Εবহার করা হয় এবং কােজর ǯশেষ ɛҙর পিরমােন আবজȟনা পের থােক। 

যˈপািতর িনরাপʯা ও দীঘ ȟাөতা এবং ওয়াকȟশেপর কম̭েদর িনরাপʯা িনি̃েত ҧলস ও ই̲পেম˂ পির̊ার 

এবং সংরɻণ করা জͰির। 

 

2. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত িলҎন? 

উʯরঃ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত;  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂র গােয় ǯলেগ থাকা ҿলা ও ময়লা পির̊ার করা।  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂র গােয় ǯলেগ থাকা মিরচা পির̊ার করা। 

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂̶েলােক ӗিɝেকশন করা।  

 পাওয়ার ҧলেসর পাওয়ার কড ȟ ǯচক করা।  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂̶েলােক িনিদ ȟ̌  বেɼ ̶িছেয় রাখা।  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂̶েলােক ওয়াকȟশেপ সািজেয় রাখা।  

 

3. ǯকান ǯকান পদাথ ȟেক Ӆনঃ Εবহার করা স˯ব? 

উʯরঃ ӅনΕȟবহারেযাΌ উপকরণ ǯযমন ওয়াটার ǯপপার, ইমারী ɶথ, ǯপইি˂ং ɝাশ, ǯরালার,  ˚ি̙েকর কɇান, 

ধাতব কɇান এবং ̕ɇাপ ǯমটাল। 

 

4. িবপʕনক বজȟɇ Εব̝াপনা িলҎন। 

উʯরঃ সরকােরর িনেদ ȟিশকা অӂযায়ী িবপʕনক বজȟɇ Εব̝াপনা কর । ΕবΉতেতল, ̲Ιা˂, ǯɝকђইড, 

ɘাবক, ǯপই˂ এবং Εাটািরর মেতা িবপʕনক পদােথ ȟর জΓ পাɖ িচি̧ত কর এবং সɬক ভােব ǯলেবল কর 

। সɬক িনেদ ȟশনা ǯমেন এ̶েলােক এগজ̙ কর । 

 

5. কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত িলҎন। 

উʯরঃ কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত; 

 পির̊ােরর Ͱɪন ǰতির করা।  

 ǯ˝ার ঝাӣ ǯদয়া।  

 ǯ˝ার পািন িদেয় ǯমাছা।  

 দরজার জানালা পির̊ার করা।  
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জব িশট (Job Sheet) 6.১ কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ কর 

 

উেʸΚ: কাজ ǯশেষ  ওয়াকȟে˚েসর ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার ও সংরɻণ করেত পারেব।  

কােজর ধারাবািহকতা:  

ধাপ ১-কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত কর এবং িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- পির̊ার পিরʑˑ কােজ ΕবΉত সকল সামɊী সংɊহ করন।  

ধাপ ৩- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলােক ধরণ অӂযায়ী আলাদা করন ।  

ধাপ ৪- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলার গােয় ǯলেগ থাকা ҿলা ময়লা কাপড় িদেয় পির̊ার করন।  

ধাপ ৫- ҧলসও ই̲ইপেম˂̶েলার গােয় মিরচা থাকেল তা ঘেষ Ҷেল ǯফӗন।  

ধাপ ৬ - ҧলμ এর গােয় Ӆনরায় মিরচা না হয় এজΓ এি˂ রা̙ ওেয়েলর ɛেলপ িদন।  

ধাপ ৬- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলার সংেযাগ পেয়˂̶েলােত ɛেয়াজনীয় অেয়ল কɇান বা Ɋীেজর সাহােΗ    

                      ӗিɝেকশন করন।  

ধাপ ৭- পাওয়ার ҧলেসর পাওয়ার কড ȟ পরীɻা কর এবং ǯছড়া বা কϲটা থাকেল ইনӟেলশন বা পিরবতȟন  

          কের করন।  

ধাপ ৮- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলােক ধরণ অӂযায়ী িনিদ ȟ̌ ɇ বেɼ সািজেয় রাҎন।  

ধাপ ৯- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ বɼ ̶েলােক ওয়াকȟশেপর িনিদ ȟ̌ ɇ ̝ােন সংরɻণ করন ।  

ধাপ ১০- ওয়াকȟশেপর ǯমেঝেত ǯকান ҧলস বা ই̲ইপেম˂ পের থাকেলা িকনা িনি̃ত করন।  
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) -6.১ কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং 
সংরɻণ কর 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ 

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2.  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3.  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4.  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5.  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6.  অɇাɛন  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  িɶিনং ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

2.  ওয়ɇার ɝাশ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর ǯসট ০১ 

3.  ওয়ɇার ̡ʛ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

4.  ঝাӣ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

5.  মপ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

6.  ডা̙ Δান  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

7.  ওয়াটার বােকট  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

8.  ওেয়ল কɇান ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

9.  িবন বেজȟɇর ধরণ অӂযায়ী মাকȟ করা সং΋া ɛেয়াজনীয় সং΋ক 

 

ɛেয়াজনীয় কϲচামাল সӒহ 

Ɉিমক কϲচামােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  তারিপন  ɪ-৬ িলঃ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2.  িডটারেজ˂  ̙ɇা˅াড ȟ (পাউডার) ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

3.  ʃাস িɶনার  ̙ɇা˅াড ȟ িলঃ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

4.  ওেয়̙ কটন ̙ɇা˅াড ȟ ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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জব িশট (Job Sheet)- ৬.২ ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ িন̖াশন কর 

 

উেʸΚ: ǯপইি˂ং করার পের ওয়াকȟে˚েসর উৎপˑ বজȟɇ িন̖াশন করেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা:  

ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত কর এবং িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- পির̊ার পিরʑˑ কােজ ΕবΉত সকল সামɊী সংɊহ করন ।  

ধাপ ৩- ওয়াকȟশেপর ǯমেঝ ঝাӣ িদেয় ҿলা ময়লা পির̊ার করন।   

ধাপ ৪- ধরণ অӂযায়ী (িবপʕনক, িরসাইেকেলবল) আবজȟনা ̶েলােক Ӈথক কর এবং িনিদ ȟ̌ ɇ 

            িবেন রাҎন। 

ধাপ ৫ - ওয়াকȟশেপর ǯমেঝ ӑেছ ǯফӗন ।  

ধাপ ৬- িবপʕনক পদাথ ȟ ̶েলােক সাবধানতার সােথ িসɪ করেপােরশেনর িনয়ম ǯমেন িডে̡াজ 

            করন। 

ধাপ ৭ - তরল ӗিɝেক˂ বা Ɋীজ ̶েলােক িরসাইেকলকারী ɛিত̎ােনর কােছ হ̜াˉর করন।  

ধাপ ৮- অΓাΓ িরসাইেকেলবল পদাথ ȟ̶ েলােক িরসাইেকলকারী ɛিত̎ােনর কােছ হ̜াˉর করন। 

ধাপ৯- ওয়াকȟশেপর দরজা- জানালা পির̊ার কর । 

ধাপ ১০- পিরʑˑতা কােয ȟ ΕবΉত সরʛাম এবং সামɊী ̶েলােক পির̊ার কের িনিদ ȟ̌  ̝ােন ̶িছেয় 

           রাখ। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)-৬.২ ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ িন̖াশন কর। 

  

ǯপইি˂ং বজȟɇ                                                           বজȟɇ িন̖াশন প͏িত 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ 

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2.  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3.  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4.  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5.  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6.  এɇােɛান ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  িɶিনং ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

2.  ওয়ɇার ɝাশ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর ǯসট ০১ 

3.  ওয়ɇার ̡ʛ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

4.  ঝাӣ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

5.  মপ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

6.  ডা̙ Δান  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

7.  ওয়াটার বােকট  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

8.  ওেয়ল কɇান ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

9.  িবন বেজȟর ধরণ অӂযায়ী মাকȟ করা সং΋া ɛেয়াজনীয় সং΋ক 

ɛেয়াজনীয় কϲচামাল সӒহ 

Ɉিমক কϲচামােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  িডটারেজ˂  ̙ɇা˅াড ȟ (পাউডার) ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2.  ʃাস িɶনার  ̙ɇা˅াড ȟ িলঃ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

3.  ওেয়̙ কটন ̙ɇা˅াড ȟ ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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দɻতা পয ȟােলাচনা (Review of Competency) 
 

ɛিশɻণাথ̭র জΓ িনেদ ȟশনা: ɛিশɻণাথ̭র  িনে˨াɳ দɻতা ɛমাণ করেত সɻম হেল িনেজই কম ȟদɻতা ӒΙায়ন 
করেব এবং সɻম হেল হɇϲ এবং সɻমতা অিজȟত না হেল  না ǯবাধক ঘের ɪকিচ̧ িদন।   
কম ȟদɻতা ӒΙায়েনর মানদ˅  হɇϲ  না  
কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ও ওএসএইচ অӂশীলন অӂসরন করা হেয়েছ।   
কােজর ধরন অӂযায়ী  িপিপই পিরধান করা হেয়েছ।   
কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ҧলস এবং ই̲ইপেম˂ সংɊহ করা হেয়েছ।   
কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ɛেয়াজনীয় মালামাল এবং উপকরন সংɊহ করা হেয়েছ।   
িপিপই , ҧলস এবং মালামাল সংɊহ করা হেয়েছ।   
কম ȟেɻেɖর পʺিত অӂসাের ফেরন Ζােটিরয়ালস সনাɳ করার জΓ সারেফস বা কােজর ̝ান 

পিরদশ ȟন করা হেয়েছ। 
  

সɬক ҧলস এবং উপকরণ িদেয় সারেফস ঘষা হেয়েছ।   
মট ȟার ɓিপং ӑɳ করেত সারেফস̶েলা ӅʉাӂӅʉভােব পির̖াার করা হেয়েছ।   
͇ɪӑɳ ǯদয়ােলর উপর ɛেয়াজন অӂসাের Δাচ ওয়াকȟ করা হেয়েছ।   
ɛেয়াজন অӂযায়ী পািʞ িদেয় সারেফেসর গতȟ ӆণ ȟ করা হেয়েছ।   
মালামােলর িহসাব ǰতির করা হেয়েছ।   
ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী িসলােরর সােথ পির̖ার পািন ǯমশােনা হেয়েছ।   
সারেফস পিরӆণ ȟ ʹকােনার পর ɛাইমার (িসলার) ɛেয়াগ করা হেয়েছ।   
ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী িসলার ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা ,ǯচক করা এবং ɛেয়াজেন তা 

সংেশাধন করা হেয়েছ। 
  

ӟরɻা সরʛাম (িপিপই) সংɊহ করা হেয়েছ।   
ҧলস ও মালামাল সংɊহ করা হেয়েছ।   
ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী পািʞ ǰতির করা হেয়েছ।   
͇ɪӔɳ সারেফেস ɛেয়াজন অӂসাের ΍াচ রা হেয়েছ।   
সারেফেস ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ।   
ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর মাঝখােন ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর 

িনয়ম অӂযায়ী িবরিত ǯদয়া হেয়েছ। 
  

সারেফস িফিনেশর এর জΓ ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ।   
১২০ নং ǯɊেডর িশিরষ কাগজ বা ǯস˅ার িদেয় সারেফস ভালভােব ঘষা হেয়েছ।   
সɬক িনয়েম পািʞ ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা, না হেয় থাকেল Ӆনরায় করা হেয়েছ।   
কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ǯপই˂ িনব ȟাচন এবং সংɊহ করা হেয়েছ।   
ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনয়ম অӂযায়ী রঙ ɛͼত করা হেয়েছ।   
ɛেয়াজনীয় উপকরন িদেয় ɛথম ǯকাট রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ।   
উৎপাদনকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী ি͏তীয ǯকাট রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ।   
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ɛেয়াজন অӂযায়ী টপ ǯকাট (˚াি̙ক, ইিজ িɶন, লাɼাির িস˴ ও িডসেট˫ার) ɛেয়াগ করা 
হেয়েছ। 

  

কম ȟেɻেɖর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী কম ȟ̝ ল পির̊ার করা হেয়েছ।   
অΕবΉত মালামাল Ӆনরায় Εবহােরর জΓ অথবা কম ȟ̝ েলর কায ȟপʺিত অӂসরণ কের িডে̡াজ 

করা হেয়েছ। 
  

বজȟɇ এবং ̕াপ উপকরণ কম ȟ̝ েলর পʺিত অӂসরণ কের িডে̡াজ করা হেয়েছ।   
ǯচকিল̙ অӂযায়ী ҧলস এবং ইনেভ˂ির তািলকাӎɳ এবং ǯরকড ȟ করা হেয়েছ।    
ɛͼতকারেকর ӟপািরশ অӂযায়ী ҧলস পির̊ার করা হেয়েছ।     

 

আিম (ɛিশɻণাথ̭) এখন আমার আӂ̎ািনক ǯযাΌতা ӒΙায়ন করেত িনেজেক ɛͼত ǯবাধ করিছ।  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

·াɻর ও তািরখঃ                                ɛিশɻেকর ·াɻর ও তািরখঃ 
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িসিবএলএম ɛণয়ন (Development of CBLM) 
 

 

‘অভɇˉরীন ˚া̌ার সারেফেসর উপর রঙ করা’ (অ̲েপশন: ǯপইি˂ং ফর ক˓ɑাকশ, ǯলেভল-২) শীষ ȟক কি˫েটি˓ 
ǯবজড লািন ȟং Ζােটিরয়াল (িসিবএলএম)-ɪ জাতীয় দɻতা সনদায়েনর িনিমʯ জাতীয় দɻতা উˑয়ন কҸȟপɻ কҸȟক 
িসেমক িসে̙ম, বাজȟার ǯɑিনং ইনি̙ɪউট, ইিসএফ কনসালেটি˓ এবং িসেমক ইনি̙ɪউট (েযৗথ উেΑাগ ɛিত̎ান) 

এর সহায়তায় ҟলাই ২০২৪ মােস Δােকজ SD-9B  (তািরখঃ ২৭ ҟন ২০২৩) এর অধীেন ɛণয়ন করা হেয়েছ।  
  

Ɉিমক নং নাম ও ɬকানা  পদবী ǯমাবাইল নং  

1.  ǯমা: িনয়াজ ǯমােশ ȟদ έলখক ০১৭১৫-৬৪৬৬৬৮ 

2.  ǯমাঃ ǯহােসন স˫াদক 01938-887580 

3.  ইিʛ: ǯমা: ҟেয়ল পারেভজ ǯকা-অিড ȟেনটর 01737-278906 

4.  ǯমাঃ আіর রাʕাক িরিভউয়ার 01742-734313 
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