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কিপরাইট 
জাতীয় দɻতা উˑয়ন কҸȟপɻ, 

ɛধানমˈীর কায ȟালয় । 

১১-১২ তলা, িবিনেয়াগ ভবন  

ই-৬/িব, আগারগϲও, ǯশর-ই-বাংলা নগর, ঢাকা-১২০৭ 

ইেমইল: ec@nsda.gov.bd 

ওেয়বসাইট: www.nsda.gov.bd 

Γাশনাল ি̖লস ǯপাট ȟাল: http:\\skillsportal.gov.bd 

 

এই কি˫েটি˓ ǯবজড লািন ȟং Ζােটিরয়ালɪর (িসিবএলএম) ·ʮ জাতীয় দɻতা উˑয়ন কҸȟপɻ (এনএসিডএ) এর 

িনকট সংরিɻত। এনএসিডএ-এর যথাযথ অӂেমাদন Εতীত অΓ ǯকউ বা অΓ ǯকান পɻ এ িসিবএলএমɪর ǯকান 

রকম পিরবতȟন বা পিরমাজȟন করেত পারেব না।  

 

“এɼেটিরয়র ˚া̙ার সারেফেসর উপর রঙ করা” এই িসিবএলএমɪ এনএসিডএ কҸȟক অӂেমািদত ǯপইি˂ং ফর 

ক˓ɑাকশন ǯলেভল-২ অ̲েপশেনর কি˫েটি˓ ̙ ɇা˅াড ȟ ও কাির̲লােমর িভিʯেত ɛণয়ন করা হেয়েছ। এেত ǯপইি˂ং 

ফর ক˓ɑাকশন, ǯলেভল-২ ̙ ɇা˅াড ȟɪ বা̜বায়েনর জΓ ɛেয়াজনীয় তΐ সিˑেবিশত হেয়েছ।  ইন̘াকশনাল এিɰিভɪ 

ǰতির করার ǯɻেɖ িসিবএলএম ǯডেভলপার/িশɻক/ɛিশɻক/এেসসর এ িসিবএলএমɪেক Ӓল ǯরফাের˓ পেয়˂ 

িহসােব Εবহার করেব। এɪ ɛিশɻাথ̭, ɛিশɻকেদর জΓ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ সহায়ক ড̲েম˂। 

 

এ ড̲েম˂ɪ সংি̈̌ িবেশষʗ ɛিশɻক/ǯপশাজীবীর ͏রা এনএসিডএ কҸȟক ɛণয়ন করা হেয়েছ। এনএসিডএ ·ীҍত 

ǯদেশর সকল সরকাির-ǯবসরকাির-এনিজও ɛিশɻণ ɛিত̎ােন ǯপইি˂ং ফর ক˓ɑাকশন, ǯলেভল-২ ǯকােস ȟর দɻতা 

িভিʯক ɛিশɻণ বা̜বায়েনর জΓ এ িসিবএলএমɪ Εবহার করেত পারেব।  
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সɻমতািভিʯক িশখন উপকরণ Εবহার িনেদ ȟিশকা 
 

এই মিডউেল ɛিশɻণ উপকরণ ও ɛিশɻণ কায ȟɈম স˫েকȟ বলা হেয়েছ। এই কায ȟɈম̶েলা ɛিশɻণাথ̭েক স˫ˑ 
করেত হেব। এই মিডউল সফলভােব ǯশষ করেল আপিন ǯপইি˂ং করার জΓ ǯমৗিলক ʗান অজȟন করেত পারেবন। 

এছাড়াও রেঙর কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ, রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত, এɼেটিরয়র সােরেফেস পািʞ ɛেয়াগ, এɼেটিরয়র 
সােরেফেস িসলার ɛেয়াগ, এɼেটিরয়র সােরেফেস রঙ ɛেয়াগ করার জΓ ǯয ɛেয়াজনীয় ʗান ও ইিতবাচক মেনাভাব 
ɛেয়াজন তা এই মিডউেল অˉӎ ȟɳ রেয়েছ।   

 
এই মিডউেল বিণ ȟত িশখনফল অজȟেনর জΓ আপনােক ধারাবািহকভােব িশɻা কায ȟɈম স˫ˑ করেত হেব। এইসব 
কায ȟɈম একɪ িনিদ ȟ̌  ǯɢণীকেɻ বা অΓɖ স˫ˑ করা ǯযেত পাের। বিণ ȟত িশখনফল তথা ʗান ও দɻতা অজȟেনর জΓ 
এসব কায ȟɈেমর পাশাপািশ সংিশ̌ অӂশীলন ও স˫ˑ করেত হেব।   
 
িশখন কায ȟɈেমর ধারা জানার জΓ "িশখন কায ȟɈম" অংশɪ অӂসরণ কর । ধারাবািহকভােব জানার জΓ Ӡিচপɖ, 
তΐপɖ, কায ȟɈম পɖ, িশখন কায ȟɈম, িশখনফল এবং উʯরপেɖ Ӈ̎া নͯর Εবহার করা হেয়েছ। িনিদ ȟ̌  পােঠর সােথ 
সɬক সহায়ক উপাদান স˫েকȟ জানার জেΓ িশখন কায ȟɈম অংশɪ ǯদখেত হেব। এই িশখন কায ȟɈম অংশ আপনার 
সɻমতা অজȟন অӂশীলেনর ǯরাডΖাপ িহসােব কাজ কের। 
 
তΐপɖɪ পӣন। এেত কায ȟɈম স˫েকȟ সɬক ধারণা এবং ӟিনিদ ȟ̌ ভােব কাজ করার ধারণা পাওয়া যােব। 'তΐপɖɪ' 
পড়া ǯশষ কের 'েসলফ ǯচক শীট' এ উে̂িখত ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর । িশখন গাইেডর তΐপɖɪ অӂসরণ কের 
'েসলফ ǯচক িশট' সমা˖ কর । 'েসলফ ǯচক' শীেট ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর সɬক হেয়েছ িক না তা জানার জΓ 'উʯর 
পɖ' ǯদҎন। জব শীেট িনেদ ȟিশত ধাপ অӂসরণ কের যাবতীয় কায ȟ স˫াদন কর । এখােনই আপিন নҶন সɻমতা অজȟেনর 
পেথ আপনার নҶন ʗান কােজ লাগােত পারেবন।   
 
এই মিডউল অӂযায়ী কাজ করার সময় িনরাপʯা িবষয়ɪ স˫েকȟ সেচতন থাকেবন। ǯকােনা ɛ̆ থাকেল 
ফɇািসিলেটটরেক ɛ̆ করেত সংেকাচ করেবন না। এই িশখন গাইেড িনেদ ȟিশত সকল কাজ ǯশষ করার পর অিজȟত 
সɻমতা ӒΙায়ন কের িনি̃ত হেবন ǯয, আপিন পরবত̭ ӒΙায়েনর জΓ কতҧ̲ উপӔɳ। ɛেয়াজনীয় সব সɻমতা 
অজȟন হেয়েছ িকনা তা জানার জΓ মিডউেলর ǯশেষ সɻমতা মান এর একɪ ǯচকিল̙ ǯদওয়া হেয়েছ। এই তΐɪ ক 

 

 

 

 

 

  



 

vi 

  



 

vii 

Ӡচীপɖ 
কিপরাইট .............................................................................................................................................. i  

সɻমতািভিʯক িশখন উপকরণ Εবহার িনেদ ȟিশকা ............................................................................................ v  

মিডউল কে˂˂ ...................................................................................................................................... 1 

িশখনফল (Learning Outcome)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব ...................................................... 3 

িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব ................................... 4 

ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব ............................................. 5 

ǯসলফ ǯচক (Self-Check)- ১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব ............................................................. 10 

উʯরপɖ (Answer Key)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব................................................................ 11 

অɇাকɪিভɪ (Activity Sheet) -১.১: ǯপইি˂ং বা রেঙর কােজর জΓ ɛেয়াজনীয় মালামাল  
ও ҧলμ এর নাম এবং সনাɳকরণ .............................................................................................................. 12 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)-১.১: ǯপইি˂ং বা রেঙর কােজর জΓ  
ɛেয়াজনীয় মালামাল ও ҧলμ এর নাম িলেখ সনাɳকরণ ............................................................................. 13 

িশখনফল (Learning Outcome)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব .................................................. 15 

িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব ............................... 16 

ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব ......................................... 17 

ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব ............................................................ 22 

উʯরপɖ (Answer Key)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব ............................................................. 23 

জব-িশট (Job Sheet)-২.১: রঙ করার জΓ নҶন সারেফস ɛͼত কর। ............................................................... 24 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ২.১: রঙ করার জΓ নҶন সারেফস ɛͼত কর ................................ 25 

িশখনফল (Learning Outcome)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব ........................................ 26 

িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব .................... 27 

ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব .............................. 28 

ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব ................................................. 40 

উʯরপɖ (Answer Key)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব ................................................... 41 

জব-িশট (Job Sheet)-৩.১: িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতির কর ......................................................................... 42 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)-৩.১: িসেম˂ ǯবসড  
(অলপারপাস/ এɼেটিরয়র) পািʞ ǰতির কর .............................................................................................. 43 

িশখনফল (Learning Outcome)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব ....................................... 44 

িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব ................... 45 

ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব ............................. 46 

ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব ................................................ 48 

উʯরপɖ (Answer Key)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব ................................................. 49 

জব িশট (Job Sheet)-৪.১ এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ কর ................................................................. 50 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)– ৪.১ এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ কর। ............................ 51 

িশখনফল (Learning Outcome)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব .......................................... 52 

িশɻণ/ ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities) -৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব ..................... 53 

ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব ................................ 54 

ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব .................................................. 64 

উʯরপɖ (Answer Key)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব ..................................................... 65 

জব-িশট (Job Sheet)-৫.৪: এɼেটিরয়র সারেফেস ওেয়দারেকাট রঙ ɛেয়াগ কর ............................................... 66 



 

viii 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ৫.৪: এɼেটিরয়র সারেফেস ওেয়দারেকাট রঙ ɛেয়াগ কর ............... 67 

জব-িশট (Job Sheet)-৫.৫: এɼেটিরয়র সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়াগ কর ................................................... 68 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ৫.৫: এɼেটিরয়র সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়াগ কর ................... 69 

জব-িশট (Job Sheet)-৫.৬: এɼেটিরয়র সারেফেস িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ কর ................................................... 70 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ৫.৬: এɼেটিরয়র সারেফেস  িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ কর .................. 71 

িশখনফল (Learning Outcome) ৬: কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত পারেব ................. 72 

িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)- ৬ কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ 
ও সংরɻণ করেত পারেব ........................................................................................................................ 73 

ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)- ৬: কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও 
 সংরɻণ করেত পারেব ....................................................................................................................... 74 

ǯসলফ ǯচক (Self-Check) 6: ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করেত পারেব .................................. 83 

উʯরপɖ (Answer Key)-৬: ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করেত পারেব ......................................... 84 

জব িশট (Job Sheet) 6.১ কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ কর ........................................... 85 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) -6.১ কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂  
পির̊ার এবং সংরɻণ কর ...................................................................................................................... 86 

দɻতা পয ȟােলাচনা (Review of Competency) ............................................................................... 88 

 

  



 

1 
 

মিডউল কে˂˂ 
  

ইউ ও িস িশেরানাম এɼােটিরয়র ˚া̙ার সারেফেসর উপর রঙ কর। 
ইউ ও িস ǯকাড OU-PNT-04-L2-V1 
মিডউল িশেরানাম এɼােটিরয়র ˚া̙ার সারেফেসর উপর রঙ করা। 
মিডউেলর বণ ȟনা এই মিডউলɪেত বািহেরর ˚া̙ার সারেফেসর উপর রঙ করার জΓ ɛেয়াজনীয় 

ɛেয়াজনীয় ʗান, দɻতা এবং আচরণ (েকএসএ) স˫েকȟ আেলাকপাত করা হেয়েছ। 

এেত রঙ করার জΓ ɛͼিত Ɋহণ, সারেফস ɛͼতকরণ, এɼেটিরয়র পািʞ, িসলার ও 

রঙ ɛেয়াগ করা এবং কােজর জায়গা, ҧলস ও সরʛামাদী রɻণােবɻণ ও সংরɻণ 

স˫িকȟত দɻতাসӒত অˉӎ ȟɳ করা হেয়েছ। 

নিমনাল সময় ৯০ ঘ˂া 

 
 
 
িশখনফল 

এই মিডউলɪ স˫ˑ করার পর ɛিশɻাথ̭রা িন˨ বিণ ȟত কাজ ̶েলা করেত পারেবন। 

1. কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব 

2. রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

3. এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

4. এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব 

5. এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব 
 

অɇােসসেম˂ Ɉাইেটিরয়া: (Assessment Criteria) 
 

 

1. ওএইচএস অӂশীলন অӂসরণ করা হেয়েছ 
2. কােজর ধরণ অӂযায়ী িপিপই পিরধান করা হেয়েছ 
3. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ̖ɇােফাি˹ং Εবহার করা হেয়েছ 
4. ফেরন Ζােটিরয়াল সনাɳ করার জΓ সারফেস পিরদ করা হেয়েছ 
5. ҧলμ এবং ই̲ইপেমে˂ সংɊহ করা হেয়েছ 
6. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের মালামার সংɊহ করা হেয়েছ 
7. মট ȟার ɓিপং ӑɳ করেত সারেফস ̶েলা ӅʉাӂӅʉ ভােব পির̊ার করা হেয়েছ 
8. ͇ɪӔɳ ˚া̙ার ǯদয়ােলর উপর ΍াচ ওয়ȟাক করা হেয়েছ 
9. ɛেয়াজন অӂসাের পািʞ িদেয় সারফেসের ǯহাল/ গতȟ ӆণ ȟ করা হেয়েছ 
10. সারেফেসের আলগা ҿলাবািল পরি̊ার করা হেয়েছ 
11. ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনা অӂসাের িসেম˂ ǯবসড পািʞ ɛͼত করা হেয়েছ 
12. এɼেটিরয়র পািʞ/ িসেম˂ ǯবসড পািʞ িদেয় ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
13. ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর মাঝখােন ʹকােনার জΓ ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর 

িনয়ম অӂযায়ী িবরতী ǯদওয়া হেয়েছ 
14. সারেফস ̤ুথ িফিনিশং এর জΓ ১২০/২৪০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় সারেফস ঘষা 

হেয়েছ 
15. আদশ ȟমানাӂসাের পািʞ ͇ɪ ̶েলা ǯচক এবং ɛেয়াজেন সংেশাধন করা হেয়েছ 
16. সারেফেসর Ζাজারেম˂ অӂযায়ী িসলার সংɊহ করা হেয়েছ 
17. ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂসাের িসলােরর সােথ পির̊ার পািন িদেয় িমɼ করা হেয়েছ 
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18. ɛেয়াজনীয় ҧলμ Εবহার কের সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
19. আদশ ȟমানাӂসাের িসলােরর ͇ɪ ̶েলা ǯচক এবং ɛেয়াজেন সংেশাধন করা হেয়েছ 
20. রঙ িনব ȟাচন এবং সংɊহ করা হেয়েছ 
21. ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনাӂসাের রঙ ɛͼত করা হেয়েছ 
22. রঙ ɛেয়ােগর সɬক ҧলμ Εবহার কের ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
23. ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
24. সɬক িনয়েম রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা তা পিরদশ ȟন করা হেয়েছ 
25. কম ȟেɻেɖর মান অӂযায়ী কম ȟেɻɖ পির̊ার করেত সɻম হেয়েছ 
26. ɛͼত কারেকর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী যˉপািত ̶েলা পির̖ার করেত সɻম হেয়েছ 
27. কম ȟেɻেɖর মান অӂযায়ী যˈপািত ǯ̙ার করেত সɻম হেয়েছ 
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িশখনফল (Learning Outcome)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব 
 

অɇােসসেম˂ মানদ˅ 
 

1. ওএইচএস অӂশীলন অӂসরণ করা হেয়েছ 
2. কােজর ধরণ অӂযায়ী িপিপই পিরধান করা হেয়েছ 
3. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ̖ɇােফাি˹ং Εবহার করা হেয়েছ 
4. ফেরন Ζােটিরয়াল সনাɳ করার জΓ সারফেস পͼত করা হেয়েছ 
5. ҧলμ এবং ই̲ইপেমে˂ সংɊহ করা হেয়েছ 
6. কােজর ɛেয়াজন অӂসাের মালামার সংɊহ করা হেয়েছ 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 
 িসিবএলএম 
 হɇা˅আউটস 
 Ιাপটপ 
 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 
 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 
 ই˂ারেনট ӟিবধা 
 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 
 িপিপই 
 ɛেয়াজনীয় ҧলμ ও ই̲ইপেম˂ 

িবষয়বͼ 

1. ওেয়দারেকাট/ ওেয়দার গাড ȟ/ ওেয়দার ͕ফ 
2. অɇাি˂ডাট ȟ/ ডা̙ ǯɛােটকɪভ 
3. িসেম˂ ǯপই˂ 
4. মালামােলর তািলকা 

জব/ টা̖/ অɇািɰিভɪ 

1. ও এইচএস অӂশীলন অӂসরন ও কােজর ধরন অӂযায়ী িপিপই পিরধান কর । 
2. কােজর ɛেয়াজন অӂযায়ী ̖ɇােফাি˹ং Εবহার কর  । 
3. ফেরন Ζােটিরয়াল সনাɳ করার জΓ সারেফস ই˓েপকশন কর । 
4. ҧলস ই̲ইপেম˂ ও মালামাল সনাɳ কের সংɊহ কর । 

ɛিশɻণ পʺিত 
 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 
 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 



 

4 
 

িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব 

 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 
কায ȟɈম̶েলা পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।  

িশখন কায ȟɈম 
(Learning Activities) 

উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 
(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 
অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত 
পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেব। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 
2. ইনফরেমশন িশট ১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত 

পারেব। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর 
ɛদান কর  এবং উʯরপেɖর সােথ 
িমিলেয় িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট ১ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর ।   
উʯরপɖ ১ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/ টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 
অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. িনে˨াɳ জব/ টা̖ িশট অӂযায়ী জব/ টা̖ স˫াদন কর  

জব-িশট ১.১: ǯপইি˂ং বা রেঙর কােজর জΓ ɛেয়াজনীয় 
মালামাল ও ҧলμ সনাɳকরণ। 

ǯ̡িসিফেকশন িশট ১.১: ǯপইি˂ং বা রেঙর কােজর জΓ 
ɛেয়াজনীয় মালামাল ও ҧলμ সনাɳকরণ। 
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পেড় িশɻাথ̭গণ-  

 
1.1 ওেয়দার ǯকাট/ ওেয়দার গাড ȟ/ ওেয়দার ͕ফ স˫েকȟ িব̜ািরত জানেত পারেব। 
1.2 অɇাি˂ডাট ȟ/ ডা̙ ǯɛােটকɪভ ǯপই˂ স˫কȟ িব̜ািরত জানেত পারেব। 
1.3 িসেম˂ ǯপই˂ স˫েকȟ জানেত পারেব। 

 

1.1 ওেয়দার ǯকাট/ ওেয়দার গাড ȟ/ ওেয়দার ͕ফ 
K. ওেয়দার ǯকাট 

ওেয়দার ǯকাট Ӓলত এɼেটিরয়র সারেফেসর ওয়াটার ǯবɀড ǯপই˂ অΐাৎ পািন িভিʯক রঙ যা অিবরাম বষ ȟণ, 

ɛখর Ӡেযর আেলা, ফাʊাস- যাই ǯহান না ǯকন, ওেয়দারেকাট ̤ুথ ǯদয়ালেক রােখ িচর ӂতন। এর অতɇাҿিনক 

মানস˫ˑ িনҎতঁ এɇািɈিলক ইমালশন ও কালার ফা̙ িপগেম˂স-এর কারেণ ǯদয়াল থােক ӂতেনর মেতা বছেরর 
পর বছর। িনি̃ত কের আিভজাতɇ, যা দীঘ ȟিদন থােক নҶেনর মেতাই সবসময়। 

 

 

 

 

 

 

                িচɖ: ওেয়দার ǯকাট/ ওেয়দার গাড ȟ 

ওেয়দার ǯকাট Εবহােরর ӟিবধা 
 অɇাি˂-ফাʊাল, অɇাি˂-ǯফিডং, অɇাি˂-ǯ˝িকং 
 আলɑা- ভােয়ােলট রি̇ ɛিতেরাধক 
 চমৎকার ɻার ɛিতেরাধক 
 ছɖাক, ǯশওলা ও আɘ ȟতা ɛিতেরাধক 

 

িথিনং ǯরিশও 

 ǯরালাের ɛেয়াগ করেল: ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত পািন ৩:১ অΐাৎ িতনভাগ ওেয়দারেকাট রঙ এর 

সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
 

 ɝােশ ɛেয়াগ করেল: ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত পািন ২:১ অΐাৎ ২ ভাগ ওেয়দারেকাট রঙ এর সােথ ১ 

ভাগ পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
 

 কভােরজ:  ১ িলটার ওেয়দারেকাট রঙ িদেয় ২ ǯকােট ৬৫-৭০ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ করা  

                      যায়। 
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ওেয়দারেকাট Εবহার করার সময় িনেচর গাইড লাইন অӂসরণ করা হয় 

কােজর ধারাবািহকতা 

ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜণ এবং Ӆরাতন 

রঙ করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜণ। 

ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১-৪ ইিʙ ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় 

          ওয়াটার িসলার ɛেয়াগ করন। 

ধাপ ৭- িসলার ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

ধাপ ৮- পািʞ নাইফ িদেয় টাচ ȟআপ পািʞ ɛেয়াগ করন। 

ধাপ ৯- পািʞ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরিত িদন। 

ধাপ ১০- ১২ঘ˂া িবরতী িদেয় ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ িদেয় পািʞ ঘӜণ এবং আলগা ҿলাবািল পির̖ার 

           করন। 

ধাপ-১১ ৩ভাগ ওেয়দারেকাট রঙ এর সােথ ১ ভাগ পািন িমɼ কের ɛথম ǯকাট রঙ ɛেয়াগ কর । 

 

 

 

 

 

 

 

ধাপ ১২- রঙ ʹকােনর জΓ কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 

ধাপ ১৩- ি͏তীয় ǯকাট ওেয়দারেকাট ɛেয়াগ করন। 

ধাপ ১৪- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ১৫ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ১৬- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় রাҎন। 

 

1.2 অɇাি˂ডাট ȟ/ ডা̙ ǯɛােটকɪভ 

খ. অɇাি˂ডাট ȟ রঙ 

অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Γােনা- অɇািডɪভ সӓʺ যা আলɑা-ভােয়ােলট রি̇ ɛিতেরাধ কের। 

এছাড়াও লং লাইফ ফӒ ȟলা ǯদয় দীঘ ȟ̝ ািয়ে͉র িন̃য়তা। এর ǯ̡শাল এɇািɈিলক 
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ফӒ ȟলা ǯদয়ােল পািন সংɈমণ ও বাөম˅েলর ɻিতকারক Όাস ǯথেক ওয়ালেক রɻা কের।  

অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Εবহােরর ӟিবধা 
 

 ǯ̡শাল Γােনা অɇািডɪভ ǯটকেনালিজ 
 আলɑা-ভােয়ােলট রি̇ ɛিতেরাধক 
 ǯদয়ােল ময়লা হেত ǯদয় না এবং ǯপই˂ রােখ সেতজ সবসময় 
 ছɖাক ও ǯশওলা ɛিতেরােধও িবেশষ ̶ণস˫ˑ 
 

িথিনং ǯরিশও 

 ǯরালাের ɛেয়াগ করেল: অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত পািন ৩: ১ অΐাৎ িতনভাগ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর সােথ 

১ ভাগ পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 

 ɝােশ ɛেয়াগ করেল: অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত পািন ২: ১ অΐাৎ ২ ভাগ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর সােথ ১ ভাগ 

পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 

 কভােরজ:  ১ িলটার অɇাি˂ডাট ȟ রঙ িদেয় ২ ǯকােট ৬৫-৭০ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ 

 করা যায়। 

 

অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Εবহার করার সময় িনেচর গাইড লাইন অӂসরণ করা হয়:  

কােজর ধারাবািহকতা 

ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল (৪০-১২০) ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜণ এবং Ӆরাতন 

রঙ করা সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘӜণ। 

ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

ধাপ ৬- িসেম˂ ǯবইসড (এɼেটিরয়র/ অলপারপাস) পািʞ পািন িদেয় ǰতির করন। 

ধাপ ৭- পািʞ নাইফ িদেয় িসেম˂ ǯবɀড (এɼেটিরয়র/ অলপারপাস) পািʞ ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করন। 

ধাপ ৮- পািʞ ʹকােনা জΓ কমপেɻ ৬-৮ ঘ˂া িবরতী িদন। 

ধাপ ৯- পািʞ নাইফ িদেয় িসেম˂ ǯবɀড (এɼেটিরয়র/ অলপারপাস) পািʞ ি͏তীয় ǯকাট ɛেয়াগ করন। 

ধাপ ১০- পািʞ ʹকােনা জΓ কমপেɻ ১২ঘ˂া িবরতী িদন। 

ধাপ ১১- ১২০/২৪০ ǯɊেডর িশিরষ কাগজ িদেয় পািʞ ঘӜণ এবং আলগা ҿলাবািল পির̖ার করন। 

ধাপ ১২- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ৪ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ (ǯরালার) ও ১-৪ ইিʙ ǯপইি˂ং ɝাশ 

           িদেয় ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ɛেয়াগ করন। 

ধাপ-১৩- ৩ভাগ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ কের ɛথম ǯকাট রঙ ৪ইিʙ অথবা ৯ ইিʙ (ǯরালার) 

অথবা ১-৪ ইিʙ ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় ɛেয়াগ করন। 

ধাপ ১৪- অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরতী িদন। 

ধাপ ১৫- ি͏তীয় ǯকাট অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়াগ করন। 

ধাপ ১৬- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 
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ধাপ ১৭- কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ১৮- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় রাҎন। 

 

1.3 িসেম˂ ǯপই˂ 

গ. িসেম˂ ǯপই˂ 

িসেম˂ ǯপই˂ হল জল িভিʯক ǯপই˂। িবেশষ ɛণালীেত ǰতির ইউিনক একɪ ǯপই˂, যা ɛিত̳ল আবহাওয়ােত 

পািন ɛিতেরাধ কের ǯদয়ালেক ӟরিɻত রােখ সবসময় এবং বািড়র ǯভতর ও বািহর উভয় ǯদয়ােল ɛেয়াগ করা 

যায়। 

িসেম˂ ǯপই˂ Εবহােরর ӟিবধা 

 িসেম˂ ǯপই˂ Εবহােরর ফেল কাঠােমার ̝ািয়͉তা Ӎিʺ পায়  

 কাঠােমার ǯসৗˍয ȟ Ӎিʺ পায় 

 কাঠােমার ǯদয়াল ডɇাম হয় না 

 রɻণােবɻণ খরচ কম হয় ইতɇািদ 

 

িসেম˂ ǯপই˂ ǰতিরর ɛিɈয়া 

পির̊ার পািনর সােথ িসেম˂ ǯবɀড পাউডার িমিশেয় ভােলা ভােব িমɼ করেত হেব। ǯযন ǯকান ɛকার দানা দানা 

না থােক। ̡ɇাҙলা িদেয় িমɼ করা যায়। তেব সবেচেয় ভােলা হেলা মাি˷পারপাস িমɼার ǯমিশেনর মাΒেম 

িমɼ করা এেত দানা দানা থাকার স˯না কম থােক। িমɼ হেয় ǯগেল ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় সরাসির িসেম˂ ˚া̙ার 

সারেফেস ɛেয়াগ করেত হেব। এখােন উে̂΋ ǯয যিদ ˚া̙ার সারেফস উিধক পিরমান ʹকনা থােক তা হেল, 

সারেফসেক হালকা কের পািন িদেয় িভিজেয় িনেত হেব। 
 

       কভােরজ:  ɛিত ǯকিজ িসেম˂ ǯবɀড ǯপই˂ িদেয় ২ ǯকােট ৪০-৫০ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ যায়। 

         িসেম˂ ǯপই˂ Εবহার করার সময় িনেচর গাইড লাইন অӂসরণ করা হয় 

         কােজর ধারাবািহকতা:  

ধাপ ১- কাজ ʹ Ͱ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

ধাপ ৩- নҶন ˚া̙ার সারেফস িনব ȟাচন করন। 

ধাপ ৪- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

ধাপ ৫- িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘӜণ। 

ধাপ ৬ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̊ার করন। 

ধাপ ৭- সারেফস অিতিরɳ ʹকনা হেল পািন িদেয় িভিজেয় িনন। 

ধাপ ৮- িসেম˂ ǯপই˂ অӂপাত পািন ১: ১.২৫ পািন িদেয় ভােলা ভােব িমɼ কর ɛেয়াজেন পাওয়া 

ҧলস (মািʞপারপাস িমɼার ǯমিশন) Εবহার করন। 

ধাপ ৯- ৩ ইিʙ অথবা ৫ ইিʙ ɝাশ Εবহার কের িসেম˂ ǯপই˂ Εবহার করন। 

ধাপ ১০- িসেম˂ ǯপই˂ ʹকােনর জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদেত িদন। 
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ধাপ ১১- ি͏তীয় ǯকাট িসেম˂ ǯপই˂ ɝাশ িদেয় ɛয়াগ করন। 

ধাপ ১২- কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ১৩- কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ১৪- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় রাҎন 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check)- ১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব 

 
ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা: উপেরাɳ ইনফরেমশন শীট পাঠ কের িনেচর ɛ̶̆েলার উʯর িলҎন- 

 
অিত সংিɻ˖ ɛ̆- 

 

1. ওেয়দারেকাট ǯপই˂ ǯকান সারেফেস এবং ǯকাথায় Εবহার করা হয়? 
উʯর:  

 

2. অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর ɛধান ২ɪ ǰবিশ̌ɇ িলখ?? 
উʯর:  

 
 

3. অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর সােথ পািনর িমɢণ অӂপাত কত?  
উʯর:  

 

4. িসেম˂ ǯপই˂ ǯকান সারেফেস ɛেয়াগ করেত হয়? 
উʯর:  

 

5. িসেম˂ ǯপই˂ ǯকান ҧলμ িদেয় ɛেয়াগ করেত হয়? 
উʯর:  

 

৬.  িসেম˂ ǯপই˂ Εাবহােরর ӟিবধা িক? 
উʯর:  

.   
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উʯরপɖ (Answer Key)-১: কােজর জΓ ɛͼিত Ɋহণ করেত পারেব 

 

1. ওেয়দারেকাট ǯপই˂ ǯকান সারেফেস এবং ǯকাথায় Εবহার করা হয়? 

    উʯর: ওেয়দারেকাট ǯপই˂ নҶন এবং Ӆরাতন রঙ করা ˚া̙ার সারেফেস Εবহার করা হয়। 

 

2. অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর ɛধান ৩ɪ ǰবিশ̌ɇ িলখ? 
উʯর:  

 

 ǯ̡শাল Γােনা অɇািডɪভ ǯটকেনালিজ 
 আলɑা-ভােয়ােলট রি̇ ɛিতেরাধক 
 ǯদয়ােল ময়লা হেত ǯদয় না এবং ǯপই˂ রােখ সেতজ সবসময় 

 
3. অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর সােথ পািনর িমɢণ অӂপাত কত?  

উʯর:  অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর সােথ পািনর িমɢণ অӂপাত ৩ ভাগ রঙ ১ ভাগ পািন িমɼ কের ɛেয়াগ করেত 
হয়। 
 

4. িসেম˂ ǯপই˂ ǯকান সারেফেস ɛেয়াগ করেত হয়? 
উʯর: নҶন ˚া̙ার সারেফেস িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ করেত হয়। 
 

5. িসেম˂ ǯপই˂ ǯকান ҧলμ িদেয় ɛেয়াগ করেত হয়? 
উʯর:  
িসেম˂ ǯপই˂ ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় ɛেয়াগ করেত হয়। 
 

6. িসেম˂ ǯপই˂ Εাবহােরর ӟিবধা িক? 
উʯর:  
 িসেম˂ ǯপই˂ Εবহােরর ফেল কাঠােমার ̝ািয়͉তা Ӎিʺ পায়  

 কাঠােমার ǯসৗˍয ȟ Ӎিʺ পায় 

 কাঠােমার ǯদয়াল ডɇাম হয় না 

 রɻণােবɻণ খরচ কম হয় ইতɇািদ 
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অɇাকɪিভɪ (Activity Sheet) -১.১: ǯপইি˂ং বা রেঙর কােজর জΓ ɛেয়াজনীয় মালামাল ও 
ҧলμ এর নাম এবং সনাɳকরণ 

 

কােজর ধারাবািহকতা 

1. ɛেয়াজনীয় জব িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট সংɊহ কর । 

2. ǯ̡িসিফেকশন িশট অӂযািয় িনরাপʯা সরʛাম̶িল সংɊহ কর । 

3. ·া̝ɇিবিধ ǯমেন Εিɳগত িনরাপʯা (িপিপই) পিরধান কর । 

4. জবɪর জΓ ɛেয়াজনীয় ҧলস ও ই˓ɑুেম˂ এর ɛেয়াজিনয়তা িবে̈ষণ কর ।   

5. িবিভˑ ɛকার ǯপইি˂ং মালামাল সামɊীর নাম বল।  

6. ǯকান সমΝা হেল ɛিশɻকেক অবিহত কর ।  

7. কােজর ǯশেষ িপিপই যথা̝ােন রাখ। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)-১.১: ǯপইি˂ং বা রেঙর কােজর জΓ ɛেয়াজনীয় 
মালামাল ও ҧলμ এর নাম িলেখ সনাɳকরণ 

িচɖ 

   

 

 

 

 

Νা˅ ǯপপার ǯপইি˂ং ɝাশ ǯরালার 

  

 

 

 

 

 

̕ɇাপার ̡ɇাҙলা তােরর ɝাশ 

   

 

 

 

 

িপউিমস ǯ̙ান ǯমজািরং ǯটপ ǯপই˂/ টপেকাট 

   

 

 

 

 

পািʞ নাইফ ǯমজািরং কাপ ӈেলর ঝাӣ 
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Νা˅ার ǯমিশন  অেটা ǯরালার মািʞপারপাস িমɼার 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 
1.  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 
2.  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
3.  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
4.  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 
5.  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
6.  অɇােɛান ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
7.  ǯসফɪ ǯব˷ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  ǯমজািরং ǯটপ ̌ীল সং΋া ০১ 

2.  ǯমজািরং কাপ ১০০, ২৫০, ৫০০ িম.িল ও ১ িলটার সং΋া ০১ 

3.  িপউিমক ǯ̙ান ৪০, ৬০, ৮০, ১২০ ǯɊেডর সং΋া ০১ 

4.  Νা˅ ǯপাপার/ ওয়াটার ǯপপার ৮০-১২০, ২৪০ ǯɊেডর সং΋া ০১ 

5.  ইমারী ɶথ ১০০-১২০ (১ নং ২নং) সং΋া ০১ 

6.  ǯরালার ৪ ইিʙ, ৯ ইিʙ সং΋া ০১ 

7.  ǯপইি˂ং ɝাশ ১ ǯথেক ৪ ইিʙ সং΋া ০১ 
8.  ̕ɇাপার ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর       সং΋া ০১ 

9.  তােরর ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

10.  মািকȟন ɶথ গজ গজ ০২ 

11.  ӈেলর ঝাӣ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

12.  ̡ɇাҙলা ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 
13.  মাি̖ং ǯটপ ১ ইিʙ সং΋া ০২ 

     ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉিমক কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ওয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার সাদা িলটার পিরমান মত 

2  এɼেটিরয়র পািʞ/ অলপারপাস পািʞ পাওডার অব̝ায় থােক ǯকিজ পিরমান মত 

3  ওেয়দারেকাট রঙ িবিভˑ কালার িলটার পিরমান মত 

4  অɇাি˂ডাট ȟ রঙ িবিভˑ কালার িলটার পিরমান মত 

5  িসেম˂ ǯপই˂ িবিভˑ কালার ǯকিজ পিরমান মত 
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িশখনফল (Learning Outcome)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 
 

অɇােসসেম˂ মানদ˅ 

1. মট ȟার ɓিপং ӑɳ করেত সারেফস ̶েলা ӅʉাӂӅʉ ভােব পির̊ার করা 
হেয়েছ 

2. ͇ɪӔɳ ˚া̙ার ǯদয়ােলর উপর ΍াচ ওয়াকȟ করা হেয়েছ 
3. ɛেয়াজন অӂসাের পািʞ িদেয় সারফেসের ǯহাল/ গতȟ ӆণ ȟ করা হেয়েছ 
4. সারেফেসের আলগা ҿলাবািল পরি̊ার করা হেয়েছ 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 

 িসিবএলএম 

 হɇা˅আউটস 

 Ιাপটপ 

 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 

 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 

 ই˂ারেনট ӟিবধা 

 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 

িবষয়বͼ 
1. ওেয়দারেকাট রেঙর সারেফস ɛͼিতর বণ ȟনা 
2. অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর সারেফস ɛͼিতর বণ ȟনা 
3. িসেম˂ ǯপইে˂র সারেফস ɛͼিতর বণ ȟনা 

জব/ টা̖/ অɇািɰিভɪ 1. ɛেয়াজনীয় সকল ধাপ অӂসরন কের রং এর জΓ সেরেফস ɛͼত করন। 

ɛিশɻণ পʺিত 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 
 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 
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িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 
কায ȟɈম̶েলা  পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟ সӒহ Εবহার কর ।  

িশখন কায ȟɈম 
(Learning Activities) 

উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 
(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 
অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত 
পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেবন। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 
2. ইনফরেমশন িশট ১ : রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত 

পারেব 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান 
কর  এবং উʯরপেɖর সােথ িমিলেয় 
িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট ১ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর ।  
উʯরপɖ ১ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 
অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. িনে˨াɳ জব/টা̖ িশট অӂযায়ী জব/টা̖ স˫াদন কর   
জব-িশট ২.১: রঙ করার জΓ নҶন সারেফস ɛͼত করণ। 
ǯ̡িসিফেকশন িশট ২.১: রঙ করার জΓ নҶন সারেফস ɛͼত 
করণ। 
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন শীট পেড় িশɻাথ̭গণ-  

 
2.1 ওেয়দারেকাট রেঙর সারেফস ɛͼিতর বণ ȟনা 
2.2 অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর জΓ সারেফস ɛͼিতর বণ ȟনা  
2.3 িসেম˂ ǯপইে˂র সারেফস ɛͼিতর বণ ȟনা 

 

2.1 ওেয়দারেকাট রেঙর সারেফস ɛͼিত 
K. নҶন ˚া̙ার সরেফস: 

     

ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও পিরধান 
করন। 

কােজর জায়গা সনাɳ করন ҧলμ সংɊহ করন 

 

 

৪০, ৬০, ৮০ ও ১২০ নং িপউিমস 
ǯ̙ান িদেয় সারেফস ঘӜন। 

সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার কর 
যােত আলগা ҿলাবািল ǯলেগ না 

থােক। 

ɛেয়াজেন পািন িদেয় সারেফেসর 
আলগা ҿলাবািল ҿেয় িনন। 

  

সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ এবং 
ফাটল থাকেল তা সনাɳ কর । 

সারেফেস ǯকান গতȟ থাকেল 
অলপারস পািʞ িদেয় সমাধান কর  

অলপারপাস ɛেয়াগ করা সারেফেস 
সমান করার জΓ Νা˅ ǯপপার 
িদেয় Νাি˅ং করন 

সারেফস ɪ ভােলাভােব ʹকােনার পর পরবত̭েত ওেয়দারেকাট রঙ-এর কাজ ʹͰ কর  

কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার কর  

ҧলμ ও মালামাল িনিদ̌ɇ ǯ̙াের জমা রাҎন। 
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L. Ӆরাতন রঙ করা সারেফেসর ǯɻেɖ 

 

 

 

 

 

 

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও 
পিরধান কর  

ɛেয়াজনী ҧলμ সংɊহ কর  
ǯয Ӆরাতন সারেফস ǯপইি˂ং করা হেব 
তার আব̝া ও ɛҍিত িচি̧ত করন 

 

 

  

সারেফেসর অব̝া বা ͇ɪর ধরণ 
অӂযািয় তার ɛিতকার করেত 
হেব 

̖ɇাপার িদেয় আলগা রঙ উɬেয় 
ǯফলেত হেব 

সারেফসɪ ভালভােব Νা˅ ǯপপার 
িদেয় Νাি˅ং করেত হেব  

 
 

ӈেলর ঝাӣ অথবা পািন িদেয় 
সারেফেসর আলগা ҿলাবািল 
পির̖ার 

সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ এবং 
ফাটল থাকেল তা সমাধান কর  

সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ এবং 
ফাটল থাকেল তা সনাɳ কর  

টাচ পািʞ ɛেয়াগ কর এবং সারেফসɪ সমান করার জΓ Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলাভােব ঘӜণ 

সারেফসɪ ভােলাভােব ʹকােনার পর পরবত̭েত ওেয়দারেকাট রঙ ɛেয়াগ করন  

কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন  

ҧলμ ও মালামাল িনিদ̌ ǯ̙াের জমা রাҎন 
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2.2  অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর সারেফস ɛͼিত 

M. নҶন ˚া̙ার সরেফস: 

     

ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও পিরধান 
করন। 

কােজর জায়গা সনাɳ করন ҧলμ সংɊহ করন 

 

 

৪০, ৬০, ৮০ ও ১২০ নং িপউিমস 
ǯ̙ান িদেয় সারেফস ঘӜন। 

সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার কর 
যােত আলগা ҿলাবািল ǯলেগ না 
থােক। 

ɛেয়াজেন পািন িদেয় সারেফেসর 
আলগা ҿলাবািল ҿেয় িনন। 

 

 

সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ এবং 
ফাটল থাকেল তা সনাɳ কর । 

সারেফেস ১/২ ǯকাট লাইন পািʞ 
কর অলপারস পািʞ িদেয়  

অলপারপাস ɛেয়াগ করা সারেফেস 
সমান করার জΓ Νা˅ ǯপপার 
অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় ভােলা 
ভােব Νাি˅ং করন 

সারেফেস আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় পির̖ার কর । 

পির̖ার করা সারেফেস Ӆনরায় ১ ǯকাট ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ɛেয়াগ কর । 

ɛেয়াজন অӂযায়ী ২/৩ ǯকɪ ǯটপেকাট/ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়াগ কর  

কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার কর  

ҧলμ ও মালামাল িনিদ̌ɇ ǯ̙াের জমা রাҎন। 
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অɇাি˂ডাট ȟ রেঙর সারেফস ɛͼিত 
N. Ӆরাতন রঙ করা সারেফেসর ǯɻেɖ 

 

 

 

 

 

 

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও 
পিরধান কর  

ɛেয়াজনী ҧলμ সংɊহ কর  
ǯয Ӆরাতন সারেফস ǯপইি˂ং করা হেব 
তার আব̝া ও ɛҍিত িচি̧ত করন 

 

 

  

সারেফেসর অব̝া বা ͇ɪর ধরণ 
অӂযািয় তার ɛিতকার করেত 
হেব 

̖ɇাপার িদেয় আলগা রঙ উɬেয় 
ǯফলেত হেব 

সারেফসɪ ভালভােব Νা˅ ǯপপার 
িদেয় Νাি˅ং করেত হেব  

 

 

ӈেলর ঝাӣ অথবা পািন িদেয় 
সারেফেসর আলগা ҿলাবািল 
পির̖ার 

সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ এবং 
ফাটল থাকেল তা সমাধান কর  

সারেফেস ǯক ̤ুথ িফিনিশং করার 
জΓ ওেয়দারেকাট টাচ ȟ পািʞ িদেয় ১/২ 
ǯকাট ɛেয়াগ কর । 

 

 

 

  

 

 

 

 

১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার/ 
ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় ভােলা 
ভােব ǯসি˅ং কর । 

ӈেলর ঝাӣ িদয়া সারেফসɪ 
ভালভােব পির̊ার কর যােত আলগা 
ҿলাবািল ǯলেগ না থােক। 

ɝাশ অথবা ǯরালার িদেয় ২ ǯকাট 
অɇাি˂ডাট ȟ ɛেয়াগ কর । 

কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন, ҧলμ ও মালামাল িনিদ̌ɇ ǯ̙াের জমা রাҎন 
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২.৩ িসেম˂ ǯপইে˂র সারেফস ɛͼিত 

K. নҶন Ӈে̎র ǯɻেɖ 
 

  

 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও 
পিরধান কর  

ҧলμ ও মালামাল সংɊহ কর   
 

ǯয জায়গা রঙ করা হেব তা িনব ȟাচন 
কর   

 

 

 

৪০, ৬০, ৮০ অথবা ১২০ ǯɊেডর 
ঝামা পাথর িদেয় ভােলা ভােব 
ঘӜণ  

পািন িদেয় সারেফস ɪ Ӏেয় িনন 
সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ এবং ফাটল 
থাকেল তা সনাɳ কর । 

 

 
 
 
 

 

সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ এবং 
ফাটল থাকেল তা সমাধান কর । 

সারেফেস িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ করন, ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করার পর ি͏তীয় 
ǯকােটর মাঝখােন ৪-৫ ঘ˂া িবরিত িদন। 

সারেফস ʹকােনার পর পরবত̭ িসেম˂ ǯকােটর কাজ ʹͰ কর । 

কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার কর ।  

ҧলμ ও মালামাল জমা িদন। 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

 
ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা: উপেরাɳ ইনফরেমশন শীট পাঠ কের িনেচর ɛ̶̆েলার উʯর িলҎন- 
 
অিত সংিɻ˖ ɛ̆   
১.   ɛথম ǯকাট রঙ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট রঙ ɛেয়ােগর মাঝখােন কত ঘ˂া সময় িবরতী িদেত হয়? 

উʯর:  

 

২. ӂতন ˚া̙ার সারেফস ঘষার জΓ ǯকান ǯকান ǯɊেডর ঝামা পাথর Εবহার করা হয়? 
উʯর:  
 

 
৩. Ӆরাতন রঙ সারেফস ǯথেক উঠােনর জΓ আমরা িক Εবহার কির? 

উʯর:  
 

 
৪. িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়ােগর জΓ আমরা ǯকান ҧলμ Εবহার কির?  

উʯর:  
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উʯরপɖ (Answer Key)-২: রেঙর জΓ সারেফস ɛͼত করেত পারেব 

 

 
১.   ɛথম ǯকাট রঙ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট রঙ ɛেয়ােগর মাঝখােন কত ঘ˂া সময় িবরতী িদেত হয়? 

উʯর: ɛথম ǯকাট রঙ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট রঙ ɛেয়ােগর মাঝখােন কমপেɻ ৫ ǯথেক ৬ ঘ˂া সময় িবরতী 
িদেত হয়। 

২.  ӂতন ˚া̙ার সারেফস ঘষার জΓ ǯকান ǯকান ǯɊেডর ঝামা পাথর Εবহার করা হয়? 
উʯর:  ৪০, ৬০, ৮০ অথবা ১২০ নং ǯɊেডর ঝামা পাথর িদেয় নҶন ˚া̙ার সারেফস ঘসা হয়। 
 

৩.   Ӆরাতন রঙ সারেফস ǯথেক উঠােনর জΓ ǯকান ҧলμ Εবহার করা হয়? 
উʯর: ̖ɇাপার এবং Νা˅ ǯপপার িদেয় Ӆরাতন রঙ সারেফস ǯথেক উঠােনা হয়। 

 
৪. িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়ােগর জΓ ǯকান ҧলμ Εবহার করা হয়?  

উʯর: ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ করা হয়। 
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জব-িশট (Job Sheet)-২.১: রঙ করার জΓ নҶন সারেফস ɛͼত কর। 

 

উেʸΚ: কম ȟেɻেɖ রেঙর কাজ করার ӆেব ȟ িকভােব সারেফস ɛͼত করেত হয় ǯস স˫েকȟ জানেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা 

ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

ধাপ ৩- ǯয সারেফেস ǯপই˂ করা হেব তা ʹকনা আেছ িকনা তা িনি̃ত করন। 

ধাপ ৪- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদওয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

ধাপ ৫- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হের িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘেষ উҙ িনҙ সমান করন। Ӆরাতন সারেফস  

          হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলা ভােব ঘেষ আলগা রঙ ও ҿলাবািল উɬেয় ǯফলেত হেব। 

ধাপ ৬- সারেফেস ǯকান ǯনইল, গতȟ বা ফাটল থাকেল তা সনাɳ কের সমাধান করন। 

ধাপ ৭- টাচ ȟ পািʞ ɛেয়াগ কের সারেফসɪ সমান করন এবং Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলাভােব ঘষ। 

ধাপ ৮ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈল ঝাӣ ͏ারা সম̜ ǯদয়াল পির̊ার করন। 

ধাপ ৯ - কাজ ǯশেষ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ১০ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ১১- ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌ ɇ ǯ̙াের ̶িছেয় রাখ। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ২.১: রঙ করার জΓ নҶন সারেফস ɛͼত কর 

িচɖ 

   
 
ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6  এেɛান  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ǯ̕পার ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০২ 

2  Ιাডার (মই) ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর ǯসট ০১ 

3  ̖ɇােফাি˹ং (যিদ ɛেযাজন হয়) ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর ǯসট ০১ 

4  ঝামা পাথর (৪০, ৬০, ৮০ এবং ১২০) ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০২ 

5   ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০২ 

6  ӈেলর ঝাӣ/ মািকȟন ɶথ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

7  তােরর ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

8  খািল বালিত ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉিমক কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  অলপারপাস পািʞ ǯকিজ সং΋া ০১ 

2  টাচ ȟ পািʞ িলটার সং΋া ০১ 

3  ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার সাদা িলটার পিরমান মেতা 
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িশখনফল (Learning Outcome)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 
 

অɇােসসেম˂ মানদ˅ 
 

1. ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনা অӂসাের িসেম˂ ǯবɀড পািʞ ɛͼত করা হেয়েছ 
2. এɼেটিরয়র পািʞ/ িসেম˂ ǯবɀড পািʞ িদেয় ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
3. ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর মাঝখােন 

ʹকােনার জΓ ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনয়ম অӂযায়ী িবরতী ǯদওয়া হেয়েছ 
4. সােফস ̤ুথ িফিনশ এর জΓ ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় অথবা ǯস˅ার 

ǯমিশন িদেয় সারেফস ঘষা হেয়েছ 
5. আদশ ȟমানাӂসাের পািʞ ͇ɪ ̶েলা ǯচক এবং ɛেয়াজেন সংেশাধন করা হেয়েছ 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 

 িসিবএলএম 

 হɇা˅আউটস 

 Ιাপটপ 

 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 

 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 

 ই˂ারেনট ӟিবধা 

 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 

 অিডও িভিডও িভভাইস 

িবষয়বͼ 
1. সারেফেসর ͇ɪ ও তার ɛিতকার 
2. িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতিরর িনয়ম 
3. পািʞ Εবহােরর ɛেয়াজনীয়তা 

জব/ টা̖/ অɇািɰিভɪ 
1. ɛেয়াজনীয় সকর ধাপ অӂসরণ কের এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ 

করন। 

ɛিশɻণ পʺিত 
 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 
 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 
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িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত 
পারেব 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 
কায ȟɈম̶েলা  পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।  

িশখন কায ȟɈম 
(Learning Activities) 

উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 
(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 
অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ 
করেত পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেবন। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 
2. ইনফরেমশন িশট ১ : এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ 

করেত পারেব  

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর 
ɛদান কর  এবং উʯরপেɖর সােথ 
িমিলেয় িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট ১ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর ।   
উʯরপɖ ১ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 
অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. িনে˨াɳ জব/ টা̖ িশট অӂযায়ী জব/ টা̖ স˫াদন কর   
জব-িশট ৩.১: িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতির করণ। 
ǯ̡িসিফেকশন িশট ৩.১: িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতির করণ। 
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন শীট পেড় িশɻাথ̭গণ-  
3.1 সারেফেসর ͇ɪ ও তার ɛিতকার স˫েকȟ জানেত পারেব 
3.2 িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতিরর িনয়ম স˫েকȟ জানেত পারেব 
3.3 পািʞ Εবহােরর ɛেয়াজনীয়তা স˫েকȟ জানেত পারেব 

 

3.1 সারেফেসর ͇ɪ ও তার ɛিতকার 
K. সারেফেসর ͇ɪ 
˚া̙ার সারেফেস িবিভˑ ধরেণর ͇ɪ ǯদখা যায়। ǯপইি˂ং কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সারেফেসর ͇ɪ সনাɳ করা 

ɛেয়াজন। আকষ ȟনীয় এবং ӟˍর িফিনিশং এর জΓ ҽর করা দরকার। িবিভˑ কারেন ͇ɪ ǯদখা যায়- 

 িনম ȟান কাজ মানস˰ত না হেল সমΝা ǯদখা িদেত পাের।  

 আবহাওয়াজনিত কারেন সমΝা ǯদখা িদেত পাের। 

L. িˣ̙ািরং (ǯফা̖া পড়া) 
সংʗাঃ  ӋদӋদ িকংবা ǯফা̖া আকাের Ӈ̎ ǯথেক রেঙর ̜র উেঠ 
যাওয়া যা সাধারণ তাপ, আɘতা অথবা Ҽেটার  সমͧেয়ই ǰতির 
হেয় থােক। যিদ এɪ ɬক করা না হয় তেব রঙ খেস ǯযেত পাের। 
কারণ 

 তােপর কারণ ǯতেত যাওয়া ǯকান Ӈে̎ িকংবা সরাসির 
Ӡয ȟােলােক রঙ ɛদান । 

 Νϲত ǯϭেত িকংবা ǯভজা ǯকােনা Ӈে̎ ɘাবকিভিʯক িকংবা অɇালকাইড রঙ ɛদােনর কারেণ। 
 মাɖ গɬত হওয়া ǯকােনা রেঙর ̜রেক িশিশর, আɘতা িকংবা Ӎি̌র ӑেখাӑিখ করােল।  
 বাথͰম, রাˑাঘর এবং লি˄ঘর ǯথেক আসা আɘতা অভɇˉরীণ ǯদয়ােল ɛেবশ করেল।  

সমাধান  
 ǯফা̖া পড়ার ǯɻেɖ তাপ নািক আɘতার ɛভাব তা আেগ িনি̃ত করেত হেব। ǯভেঙ আলাদা করার 

মাΒেম Ӈে̎র অংশ এবং ǯফা̖া পড়া রেঙর ǯপছেনর অংশ পরীɻা করেত হেব। 
 যিদ রেঙর ǯɜশ ǯকাট ǯফা̖া Ӕɳ হয় তেব তা তােপর কারেণ। 
 যিদ খেস যাওয়া ǯফা̖া পড়া অংেশ রেঙর অিধক ǯকাট থােক ও Ӈে̎র অনাӍত অংশ যিদ ǯদখা যায় 

তেব ǯফা̖া আɘতার কারেণ ǰতির হেয়েছ বেল ধের িনেত হেব। 
তােপর কারেণ ǰতির হওয়া ǯফা̖ার ǯɻেɖ  

 রঙ বা ɛাইমােরর নীেচর ǯকাট চােপর সাহােΗ িকংবা িশিরষ কাগজ িদেয় ঘষার মাΒেম ǯফা̖া 
ҽরীӏত করা যায়। 

 উʎমােনর ইে˂িরওর/ এɼেটিরওর ǯপইে˂র সাহােΗ Ӈ̎ Ӆনরায় রঙ করা (Ӈে̎র তাপমাɖা ৯০ িডিɊ 
ফােরনহাইেটর ǯচেয় কম হওয়া বাʚনীয়। 

আɘতার কারেণ ǰতির হওয়া ǯফা̖ার ǯɻেɖ  
 এɪর ӅনরাӍিʯ যােত না হয় ǯসজΓ িবি˹ংেয়র ǯভি˂েলশন উˑত করা িকংবা আলগা িসলার 

ǯমরামত করেত হেব। 
 Ӈে̎র অনাӍত অংেশর ǯফা̖া পড়া অংশ িশিরষ কাগেজর মাΒেম ঘেষ পির̊ার করেত হেব।  
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 অনাӍত অংেশ উʎমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ করেত হেব। 
 অিভͰিচ অӂযায়ী িফিনেশর জΓ উˑতমােনর রেঙর সাহােΗ Ӈ̎ Ӆনরায় ǯপই˂ করা আবΚক। 
সতকȟতা: Ӆরেনা ভবেনর Ӈ̎ িশিরষ কাগজ িদেয় ঘেষ পির̊ার করার সময় ҿেলাবািল ǰতির হেত পাের 
যােত সীসা, অɇাজেব̙েসর উপি̝িত লɻণীয়। এেদর উপি̝িত ·াে̝ɇর জΓ ɻিতকর। Ӈ̎ ɛͼতকরেণর 
সময় Εিɳগত ӟরɻার জΓ পিরধানেযাΌ আবরেণর Εবহার ও Ӈে̎র ǯযেকােনা অবিশ̌াংশ পািন িদেয় 
পির̊ার আবΚক।  

 
M. Ɉািকং 

dvUj aiv 
একɪ মাɖ ǯকােটর পের রেঙর ̜েরর ҧকেরা ҧকেরা হেয় ǯভেঙ যাওয়া 
ǯপইে˂র ɛিɈয়ােক িবফল কের ǯদয়। ʹͰেত Ӡɹ ফাটল ǯদখা ǯদয়। 
তারপর আে̜ আে̜ রেঙর ̜র পরেত পরেত খেস পেড় এবং Ӈে̎ 
মারাʲক ফাটল ǯদখা ǯদয়। সɬক পদেɻেপর অভােব Ӆেরা রঙ করার 
ɛিɈয়াɪ Εথ ȟ হেত পাের। 

 
কারণ 
 রেঙর পাতলা িমɢণ িকংবা এর পাতলাভােব ছিড়েয় পড়া 
 সɬকভােব Ӈ̎ ɛͼত না করেল, িবেশষত ɛাইিমং ছাড়া ǯকান কাঠ আʑািদত Ӈে̎ রঙ ɛেয়াগ করেল। 
 ঠাʨা আবহাওয়ায় রঙ ɛেয়াগ করেল, কারন এ অব̝ায় রঙ তাড়াতািড় ʹ̊ হেয় যায়। 
 এমন ǯকােনা Ӈ̎ যােত অেনকবার রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ তােত নীেচর ̜েরর রঙ তােদর নমনীয়তা 

হািরেয় ǯফেল, যার ফেল ɛসািরত হেত পাের না। Ӈে̎র সােথ ǯϭেট থাকা তাপমাɖা ও আবহাওয়া ͏ারা 
ɛভািবত হয়। 

 

 
সমাধান 
 লɻɇ করেত হেব ǯয ফাটল Ӈে̎র িদেক ɛসািরত হেʑ িকনা, যিদ তা Ӈে̎র িদেক ɛসািরত না হয় তাহেল 

আলগা ও পরেত পরেত খেস পড়া রংেক ঘেষ িকংবা ওয়ɇার ɝােশর সাহােΗ Ҷেল ǯফলেত হেব। 
 ǯɻɖɪ ঘষা আবΚক এবং ǯকানা̶েলা মӡণ করা আবΚক। 
 উˑতমােনর রঙ ɛেয়ােগর মাΒেম Ӆনরায় রঙ করা আবΚক। 
 পাথর ǯখাদাইকারী যˈ ও হাҶিড়, গতȟ বড় করার কােজ Εবহার করা ǯযেত পাের। বড় গেতȟ অিধক 

পিরমােণ ˚া̙ার ঢালা যায় যা Ҿঢ়ভােব ǯলেগ থাকেত সাহাΗ কের।  
 গেতȟর ˚া̙ার করা অংেশর আলগা ও ɻিতɊ̝ ˚া̙ার Ѽ-ɓাইভােরর ফলার সাহােΗ Ҏিঁচেয় উɬেয় 

ǯফলেত হেব।  
 উৎপাদনকারীর িনেদ ȟশাবলী অӂযায়ী  ǯছাট পােɖ িকংবা বালিতেত পািনর সােথ ˚া̙ােরর ̶েড়া ǯমশােত 

হেব। িমɢণ ӟˍরভােব ǰতির করার জΓ ইেলকিɑক হɇা˅ িমɼার, একɪ িবটার অথবা িমɼার সংӔɳ 
পাওয়ার িɓল Εবহার করা ǯযেত পাের। এেɻেɖ িচˉার ǯকােনা কারণ ǯনই ǯকননা ˚া̙ােরর ɛেলপ 
পািনেত ɘবণীয় এবং তাড়াতািড় ҿেয় ǯফলা যায়। মেন রাখেত হেব ǯয আɘ ȟতাӔɳ আবহাওয়ায় এɪ উ˒ুɳ 
থাকেল ˚া̙ােরর িমɢণ কেয়ক ঘʤার মেΒ শɳ হেয় যায়। তাই একবাের অেনক ǯমশােনার ǯচেয় 
কেয়কবাের অ˾ আকাের ǯমশােনা উʯম।  
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 চওড়া Ҝিরর সাহােΗ ˚া̙ার ɛেয়ােগর মাΒেম গতȟ অথবা ফাটল ভরাট করেত হেব এবং Ҝিরর সমতল 
ɛাˉ িদেয় এɪ মӡণ করেত হেব। (একɪ চওড়া ছির, ওয়াইড-েˣড পািʞ নাইেফর ǯথেক ǯবিশ কােজর, 
ǯকননা এর শািণত ɛাˉ অিতিরɳ ˚া̙ার সিরেয় ǯফেল এবং এɪ মӡণ কের ǯতােল) 

 ˚া̙ার ʹকােনার পর জায়গাɪ মӡণ ও ǯদয়ােলর সােথ িমেশ না যাওয়া পয ȟ̄  ১৮০ িɊট িশিরষ কাগেজর 
সাহােΗ বϲকাভােব ঘষেত হেব। 

 Ӏলা পির̊ার করার জΓ ˚া̙ারɪ ǯভজা Γাকড়া িদেয় ӑেছ িদেত হেব এবং ɛাইমার ও ǯপই˂ ɛেয়ােগর 
ӆেব ȟ সћণ ȟͱেপ ʹকােত হেব। 

 
N. লবনাɳতা 

DcwifvM u̧ovq Ave„Z nIq 
সংʗাঃ আɘতার কারেণ কংিɈট, ইট, পাথর, ǯদয়ােলর 
আ̜রণ, মট ȟার (বািড়র ǯদয়াল ইতɇািদ গϲথার জΓ এক ধরেনর 
িমɢণ) এবং পাথর িকংবা ইেটর ǰতির Ӈে̎ একধরেনর সাদা 
দাগ (ɘবণীয় লবন) ǯদখা যায়। Ӆনরায় রঙ করার ӆেব ȟ 
সћণ ȟͱেপ ҽর করা না হেল ǯদখেত অনাকষ ȟনীয় হওয়া ছাড়াও 
ǯϭেট যাওয়ার সমΝা, দাগ বিধ ȟত হওয়াসহ নানা সমΝা ǯদখা িদেত পাের।  

 

কারণ 
 Ӈ̎ যথাযথভােব ɛͼিতর অংশ িহেসেব ӆব ȟবত̭ স˷ িডেপািজটসӒহ ҽরীӏত করেত Εথ ȟ হওয়া। 
 অভɇˉরভাগ হেত অিতিরɳ আɘতা বাইেরর ǯদয়াল িদেয় ǯবিরেয় যাওয়া। 
 সћণ ȟͱেপ ǰতির না হওয়া পাҹের Ӈে̎ রঙ ɛেয়ােগ। 

 
সমাধান  
 আলগা বͼ (ময়লা, অিতিরɳ বািল এবং ফɇাকােশ রঙ) িকংবা ̶ঁড়ায় আӍত হওয়া উপিরভাগ তার ͏ারা 

ɛͼতҍত ɝােশর সাহােΗ ҽর করেত হেব। যিদ এর ͏ারা ɛͼতҍত ɝাশ ΕবΉত হয় তেব পরবত̭েত Ӈ̎ 
সћণ ȟͱেপ ǯধায়া আবΚক। 

 স˷ সͯːীয় সমΝা ҽর িকংবা িনয়ˈণ করার জΓ ক˓ɑাকশন ǯকিমকɇাল Εবহার িনরাপদ। 
 পির̊ার পািন িদেয় সћণ ȟͱেপ ҿেয় ǯফলেত হেব। 
 Ӈ̎ সћণ ȟͱেপ ʹিকেয় যাওয়ার অেপɻা করেত হেব।  
 উপিরভাগ ̶ঁড়ায় যিদ এখেনা আӍত থােক তেব িন˨বিণ ȟত পদেɻেপর ӅনরাӍিʯ আবΚক। 
 যিদ সমΝাɪ গভীর হয় তেব Ӈে̎ সɬক ǯকিমকɇাল ɛদান করেত হেব। উপিরভাগ ̶ঁড়ায় আӍত 

হওয়া বː করার জΓ Ӈে̎ উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়ােগর মাΒেম িসল করা। 
 

O. িপিলং   
বে˅র ·˾তার কারেন ӆণ ȟ ӅͰে͉র ˚া̙ােরর িকҜ অংশ 

খেস পরেত পাের। ইহােক িপিলং বলা হয় এবং এটা 

Ӓলত Ɉমাগত ˚া̙ার ǯলপার মেΒ জমাট না বাধার 

কারেন হয়। 
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স˯াΕ কারণ সӒহ 
 অপয ȟা˖ ɛͼিতস˫ˑ ǯকােনা Ӈে̎র (ময়লা, ǯভজা, চকচেক) ওপর is ɛেয়াগ করেল । 
 রঙ করার ӆেব ȟ Ӈে̎র সংӔিɳ ɻমতা কম থাকেল। 
 ǯভজা Ӈে̎ ǯতল রঙ ɛেয়াগ করেল। 
 ছাতা পড়া রঙ ɛেয়াগ করেল। 
 উˑতমােনর নয় এমন রঙ ɛেয়াগ করার কারেণ। 
 ছােদর িলক অথবা ӏিমর কাছাকািছ হওয়ার কারেণ। 
 ͇ɪӆণ ȟ পািন িন̊াশন Εব̝া অথবা ǯভি˂েলশেনর অভােব পািন জেম যাওয়া। 
 ঘনীভবন িকংবা Ӎি̌র কারেণ ǯভজা Ӈে̎ রঙ ɛেয়ােগ। 

 
স˯াΕ ǯমরামত 

 Ӆরেনা খেস যাওয়া রঙ Ҏিঁচেয় Ҷেল ǯফলা ও ɻিতɊ̜ ǯɻɖ ঘেষ মӡণ করা। 
 উে̂খেযাΌ অনাӍত অংশ িচি̧ত করা। 
 ҙনকাম করার সময় যথাযথ ҙনা ɛেয়াগ। 
 উˑতমােনর অɇােɈিলক ǯলেটɼ হাউস ǯপইে˂র সাহােΗ Ӆনরায় রঙ ɛেয়াগ করা। 

 

ǯদয়ােল ӡ̌ সমΝা- 

P. ছɖােক আɈাˉ হওয়া 
সংʗাঃ এɪ একধরেনর ছɖাক যা রং করা Ӈে̎র 
বিহভȟােগ/বাথͰেমর ǯদয়ােলর ওপর অথবা অিধক 
আɘতাস˫ˑ িকংবা বােজভােব ǯভি˂েলশন করা 
ǯকান অভɇˉরীণ ǯɻেɖ জ˒ িনেয় থােক। যিদ Εব̝া 
না ǯনওয়া হয় তেব ছɖাক ɪেক থাকা রেঙর ɻয় 
করেত থােক যা পিরণাম·ͱপ ɻিতɊ̝ ǯɻেɖ রেঙর 
অসফলতা। ছɖাক ɛিতেরাধ করার কায ȟকর ǯকােনা উপায় ǯনই তেব সɬক িনেদ ȟশনা ও সতকȟতা অবলͯন 
করেল এɪ িনয়ˈণ করা ǯযেত পাের 
 
কারণ 
 রঙ ɛেয়ােগর আেগ অনাӍত Ӈে̎ উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়ােগ Εথ ȟ হেল 
 ӆেব ȟ ছাতা পড়া ǯকােনা Ӈে̎ রঙ ɛেয়াগ করেল 
 অিতিরɳ আɘতা িকংবা আɘতা সংɈাˉ সমΝা 

সমাধান 
 সমΝাɪ ছɖাকজিনত িকনা তা িনি̃ত হওয়ার জΓ Ӈে̎  কেয়ক ǯফϲটা িˣচ ɛেয়াগ করেত হেব। 

যিদ গাঢ় রঙɪ কেয়ক িমিনেটর মেΒ ফɇাকােশ হেয় যায় তেব এɪ স˯বত ছɖাকজিনত। এই 
ɛিɈয়ায়  ময়লা িকংবা অΓাΓ ҽিষত পদাথ ȟ ҽরীӏত  হেব না। 

 অিতিরɳ আɘতা িকংবা আɘতা Ӎিʺকারী  উৎস Ҏেঁজ ǯবর করা ও ɛেয়াজনীয় পদেɻপ ǯনওয়া। 
 Ӈ̎ পির̊ােরর ӆেব ȟ সম̜ চারাগাছ ও ̶́জাতীয় উিʼদ ҧকেরা কাপড় িদেয় ǯঢেক রাখা|  
 Ӈ̎ পির̖ােরর উেʸেΚ বািণিজɇকভােব ΕবΉত ছɖাক ҽরীӏতকারী পাউডার Εবহার করা। রঙ 

করার ӆেব ȟ Ӈ̎ সћণ ȟ ʹ̊ রাখা।  
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 সɬক ɛাইমার Εবহার করা ও পরবত̭েত যথাযথ িফিনেশর জΓ উˑতমােনর রঙ ɛেয়াগ করা। 
ǯনাটঃ  িɛিময়াম এɼেটিরয়র রেঙ ছɖাকনাশক  থােক যা নҶন ছɖােকর জ˒ ɛিতেরাধ করেত পাের।  
ǯসই সােথ অিতিরɳ ӟরɻার জΓ ɛাইমার ও রেঙ  ছɖাকনাশক  ǯযাগ করা ǯযেত পাের। 

 
Q. ǯসিগং- 

রেঙ এই ধরেনর িবপয ȟয় সহেজই শনাɳ করা যায় যখন Ӈে̎ ɛেয়াগ করা রেঙর ̜র ǯফϲটায় ǯফϲটায় ঝের 
পেড় ʹিকেয় যায়। 
̶Ͱ͉ӆণ ȟ কারণ সӒহ 
 ভারী িকংবা ওভারেলােডড রেঙর ǯকাট ɛেয়াগ করেল  
 অিতিরɳ রঙ স˫ˑ ǯকাট ɛেয়ােগ  
 রঙ ɛেয়ােগর সময় Ҏব ǯবিশ পাতলা হেল 
 সহায়ক নয় এমন আবহাওয়ায় ǯযমন ɛচʨ ঠাʨা িকংবা 

অিধক আɘ আবহাওয়ায় রঙ ɛেয়াগ করেল 
 রঙ করা Ӈ̎ রঙ ɛেয়ােগর সময় যথাযথভােব ǰতির  িকংবা পির̊ার না হেল  

 
স˯াΕ ǯমরামত ɛিɈয়া 
 যিদ রঙ এখেনা ǯভজা অব̝ায় থােক তেব একɪ ɝাশ িকংবা ǯরালােরর মাΒেম অিতিরɳ রেঙর 

Ӆনিব ȟΓাস জͰির। 
 যিদ রঙ ʹিকেয় যায় তেব অসমান অংশ ঘেষ সমান কের তােত হা˴া কের রঙ Ӆনরায় ɛেয়াগ করেত 

হেব। 
 যিদ রঙ ǯকান ʃিস সারেফেস ɛেয়াগ করা হয় তেব অӂʔল না হওয়া পয ȟ̄  এɪ ঘষা উিচত। ǯশেষ রঙ 

ǯϭেট থাকার খািতের  ǯপইে˂র জΓ ҧথ ǰতির হয় অথবা উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ কের Ӆনরায় রঙ 
করা হয়। 

 রেঙর একɪ ভারী ǯকােটর পিরবেতȟ Ҽেটা হালকা ǯকাট লাগােনা উʯম । 
 ǯপই˂ ɝাশ কখেনাই ওভারেলাড করা উিচত নয় । 

 
ǯদয়ােল ӡ̌ সমΝা 
ˣিকং: ˣিকং তখনই ǯদখা যায় যখন এেক অপেরর 
িবͰেʺ চাপ ɛেয়ােগর মাΒেম মাɖ ǯপই˂ করা Ҽɪ 
Ӈ̎ ǯজাড়া ǯলেগ যায় ǯযমন জɇােম দরজা আটেক 
যাওয়া িকংবা জানালা ǯচৗকােঠর সােথ ǯলেগ যাওয়া। 
ɛায়শই যখন ǯকান Ӈ̎ Ҏেল ǯবিরেয় আেস, তখন এɪ 
তার রেঙর দাগ ǯছেড় আেস অথবা অপর Ӈ̎ ǯথেক 
রঙ উেঠ আেস। 
কারণ 
 ʹ̊ হওয়ার ӆেব ȟ মাɖ রঙ করা Ӈ̶̎েলােত একসােথ চাপ ɛেয়াগ। 
 ɘাবকিভিʯক রঙ (যা ধীের ধীের ʹকায়) অেনকিদন সংরɻণ করেল। 
 ɛথম ǯকাট সћণ ȟͱেপ ʹকােনার ӆেব ȟ আবার রেঙর ǯকাট ɛেয়ােগ। 
 Ӈে̎ অিতিরɳ রঙ ɛেয়ােগ। 
 িন˨মােনর, পািনিভিʯক ǯসিম-ʃস অথবা ʃস ǯপই˂ যােত ˣক ɛিতেরাধ ɻমতা ǯনই 
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সমাধান 
 যিদ এমন ǯকােনা Ӈ̎ থােক যােত রঙ ɛেয়াগ হয়িন তেব তােত উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ করেত 

হেব। 
 যিদ আেগই এেত ˣিকং কি˅শন থােক, তেব আলগা রঙ উɬেয় ǯফলার জΓ Ӈ̎ ঘষা আবΚক। ময়লা 

অথবা ҿেলাবািল ǯবিরেয় এেল তা পির̊ার করা জͰির এবং পরবত̭েত উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ 
আবΚক। 

 রঙ করার ӆেব ȟ দরজা এবং জানালা̶েলা ӟˍরভােব ǯখালা ও বː করার জΓ পিরӆণ ȟ অɇাডজা̙েম˂ 
আবΚক| 

 উˑতমােনর ǯসিম ʃস অথবা ʃস অɇােɈিলক ওয়াটারেবসড ǯপই˂ Εবহার করেত হেব। 
 িন˨মােনর পািনিভিʯক রেঙ ˣক ɛিতেরাধ ɻমতা এেকবােরই কম হেয় থােক, িবেশষভােব গরম িকংবা 

আɘ আবহাওয়ায়। িভনাইল অɇােɈিলক ǯপই˂স অথবা অɇালকাইড এবং সলেভ˂েবসড ǯকাɪং এর 
ǯচেয় অɇােɈিলক ওয়াটারেবসড ǯপই˂‡স অিধক ˣক ɛিতেরাধ ɻমতা থােক। 

 রেঙর ̜ র কɬন ǯথেক কɬনতর হওয়ার সােথ সােথ অɇালকাইড উˑত x ক ɛিতেরাধ ɻমতা ǰতির কের। 

 
ǯদয়ােল ӡ̌ সমΝা 

ǯপই˂ ইনক˫াɪিবিলɪ 
সংʗাঃ ɘাবকিভিʯক রেঙর িবিভˑ Ӆরেনা ǯকােটর 
উপিরভােগ পািনিভিʯক টপেকাট ɛেয়ােগর ফেল ǯϭেট 
যাওয়ার ɻমতা হািরেয় ǯফলা।  
কারণ 
Ӈে̎ Ӆরােনা ɘাবকিভিʯক রেঙর একািধক ǯকােট ওপর 
পািনিভিʯক রঙ ɛেয়ােগর কারেণ Ӆেরােনা রঙ উেঠ যায়।  
 

সমাধান 
 অনাӍত অংেশর সম̜ আলগা রঙ ҽর করা। যিদ িল̲ইড িরӑভার Εবহার করা হয় তেব এর িছটােনা 

ǯথেক বাΈ ও হােতর ӟরɻা ɛদােনর  জΓ লͯা হাতা ও ʃাভস পিরধান করা আবΚক। 
 অনাӍত Ӈে̎ উˑতমােনর ɛাইমার ɛেয়াগ করা ও ʹেকাবার পয ȟা˖ সময় ǯদওয়া । 
 যথাযথ িফিনেশর জΓ উˑতমােনর রঙ Εবহার করা। 

Όালভানাইজড ǯমটাল ǯথেক খেস যাওয়া 
সংʗা রেঙর Όালভানাইজড ǯমটােলর Ӈে̎ ǯϭেট থাকার 
ɻমতা হািরেয় ǯফলা 
 

কারেণ 
 Ӈে̎র অপয ȟা˖ অথবা অӂপেযাগী ɛͼিত । 
 ɘাবকিভিʯক অথবা িভনাইল ওয়াটার িভিʯক রঙ 

Εবহােরর আেগ ɛাইমার Εবহার না করা । 
 রেঙর ӆেব ȟ ʃিস সারেফস িকংবা এনােমল িফিনেশর ওপর Νা˅ ǯবকড না করা। 

সমাধান  
 ধাতব বͼর অনাӍত অংেশর সম̜ আলগা ও খেস পড়া ǯপই˂ Ҷেল ǯফলা। 
 অনাӍত ধাতব বͼর ǯɻেɖ ҽিষত কের এমন বͼ ǯযমন ময়লা, ǯতল ইতɇািদ পির̖ার করা এবং এিচং 

িল̲ইড ɛেয়াগ করা। বাΈ ও হােতর ӟরɻার জΓ লͯা হাতা ও ʃাভস পিরধান করা। 
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 পির̊ার পািন িদেয় Ӈ̎ ҿেয় ǯফলা ও ʹ̊ হওয়ার পয ȟা˖ সময় ǯদওয়া। 
 Όালভানাইজড ǯমটাল ɛাইমার ɛেয়াগ করা । 
 উˑতমােনর রঙ িদেয় Ӆনরায় রঙ করা । 

 

R. ǯ˝িকং  
 

একািধক ˚া̙ার ̜েরর মেΒ কম বে˅র কারেন ˚া̙ার 
খেস পরেত পাের। ইহােক ǯ˝িকং বেল। ˚া̙ারӔɳ 
অংশɪ ǯছাট ǯছাট ভােব আলগা হয় সারেফেসর গােয় 
ǯলেগ থােক ।   

 
S. অসমতল ˚া̙ার সারেফস   

অসম ˚া̙ার সারেফস িমি̛র ͇ɪӔɳ ˚া̙ার করার 

কারেন হেয় থােক।   

T. পিপং   
˚া̙ার Ӈে̎ কিনকɇাল িছɘ হওয়ােক পিপং বেল। কখেনা 

কখেনা ˚া̙ার মশলার িমɢেনর মেΒ কণা থােক যা 

˚া̙ার ǯসট হওয়ার পর ɛসািরত হয়। কণাɪর চারপােশ 

একɪ গতȟ ǰতির হয়। এই গতȟɪেক পপ বলা হয়।  

 
U. ˚া̙ােরর নমনীয়তা    

˚া̙ার Ӈে̎র ǯকান অংশ Νাতেসেত থাকেল ঐ অংশ 

নরম হেয় যায়। এ জাতীয় সমΝার কারন̶িল হেলা 

˚া̙ার এর ̝র পাতলা থাকা, লবেনর উপি̝িত, রেঙর 

অিতিরɳ ǯশাষন ইতɇািদ।   

V. ΝϲতΝϲেত ˚া̙ার     
Ӎি̌র পািন ǯদয়াল এর ǯকান অংশ িদেয় ҙইেয় ɛেবশ 
করার কারেন ˚া̙ার ΝϲতΝােত হয়। এর ফেল ˚া̙ার 
এর উপর Κওলা জেম এবং ˚া̙ারেক ҽব ȟল কের ফেল।                                                        

 
কংিɈট সারেফেস িবিভˑ ধরেণর ͇ɪ থােক। এই ͇ɪ̶েলা 
বাইেরর এবং ǯভতর উভয় িদেকই ӡি̌ হয়। এই ͇ɪ̶েলা 
িনম ȟাণগত সমΝা অথবা ɛাҍিতক ভােব ӡি̌ হয়। িভˑ 
িভˑ ͇ɪ সমাধােনর জΓ িভˑ িভˑ পʺিত Ɋহণ করেত হয় 
িবধায় বাইেরর িদেকর ˚া̙াের ওেয়দার ǯকােটর কাজ ʹͰ 
করার ӆেব ȟ সারেফেসর ǯসই সকল ͇ɪ সনাɳ করেত হেব। 
ওেয়দার ǯকাট ɛদান করার ӆেব ȟ সারেফেসর উপর ǯয 
সম̜ ͇ɪর সমাধান করেত হেব তার মেΒ উে̂খ ǯযাΌ হেলা- 
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˚া̙াের লবণাɳতা 

˚া̙ার ǰতিরর উপকরেনর পাশাপািশ ইট, বািল, িসেমে˂র মেতা উপকরন̶িলেত 
ɘবনীয় লবেনর উপি̝িত থােক। এমনিক িনম ȟান কােজ ΕবΉত পািনেত ɘবনীয় 
লবন থাকেত পাের।   
যখন একɪ নҶন িনিম ȟত ǯদয়াল ʹিকেয় যায় তখন ɘবণীয় লবণ ̶িল উপের উেঠ 
আেস এবং এ̶িল একɪ সাদা রেঙর আকাের ǯদখা যায় এবং ˚া̙ার ӈেল যায়। 
˚া̙ার ӈেল ǯগেল ǯদখেত Ҏব খারাপ ǯদখা যায়। 

 

˚া̙াের Κাওলা   

বাইেরর ǯদয়াল বাতাস ও পািনর সং̡ȟেশ ǯবিশ আেস। এই কারেণ বাইেরর 
ǯদয়ােলর ˚া̙ার অিত ͍ত পিরবতȟন হেয় যায়। বাইেরর ǯদয়ােলর উপর ওেয়দার 
ǯকাট না করেল পািন এবং বাতােস ɛভােব ǯদয়ােলর উপর Κাওলা জেম যােব। 
এই Κাওলা ˚া̙ার এর শিɳ ন̌ কের ǯদয়।   

 

˚া̙ােরর উপর িˣ̙ার (ǯফাসকা)  
˚া̙ােরর উপর ǯফাসকা পেড় যখন ˚া̙ার এর উপর ǯথেক ǯছাট ǯছাট অংশ̶েলা 
ӈেল যায়। িবি˹ং এর বািহেরর ǯদয়ােলর ̊ া̙ার অংেশর ǯɻেɖ িˣ̙ার (ǯফাসকা) 
ǯদখা যায়।  

˚া̙ার এর ফাটল  

˚া̙ারӔɳ সারেফেসর উপর ফাটল ǰতির হয় । এই ফাটল̶িল ӟɻ হেত পাের যা 
সহেজ লɻɇ করা যায় না আবার বড় ফাটল হেত পাের যা সহেজই ǯদখা যায়। 
ফাটল ̶েলা ǯɈিজং িহেসেব পিরিচত। ˚া̙ারӔɳ সারেফেস ফাটল̶েলা তাপ 
চলাচল, সংেযাগ িবিʑˑতা, িবি˹ং এর কাঠােমাগত ͇ɪ̶েলা ইতɇািদর কারেন 
হেত পাের। 

 

ǯ˝িকং ˚া̙ার    
˚া̙ারӔɳ অংশɪ ǯছাট ǯছাট ভােব আলগা হেয় সারেফেসর গােয় ǯলেগ থােক 
এবং এɪ Ӓলত ˚া̙ােরর বːন Εথ ȟতার কারেন হেয় থােক।    

িপিলং   

˚া̙ােরর উপেরর িকҜ অংশ ǯথেক ˚া̙ার আলগা হেয় আেস এবং ফাকা অংেশর 
ǰতির হয়। এই ধরেনর গঠনেক িপিলং বলা হয় এবং এটা Ӓলত Ɉমাগত ˚া̙ার 
ɛেলেপের মেΒ জমাট না বাধার কারেনর হয়। 

 

অসমতল ˚া̙ার সারেফস   

অসম ˚া̙ার সারেফস Ӓলত খারাপ ˚া̙ার করার কারেন হেয় থােক।   
 

পিপং   
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কখেনা কখেনা ˚া̙ার িমɢেনর মেΒ কণা থােক যা ˚া̙ার ǯসট হওয়ার পর 
ɛসািরত হয়। কণাɪর চারপােশ ˚া̙ারӔɳ িপেঠর একɪ গতȟ ǰতির হয়। এই 
গতȟɪেক পিপং বলা হয়। 

˚া̙ােরর নমনীয়তা    

˚া̙ারӔɳ সারেফেসর ǯকান িনিদ ȟ̌  অংশ Νϲতেϭেত থাকার কারেন ঐ অংশেক 
নরম কের ǯতােল। এ জাতীয় নমনীয়তার Ӓল কারন̶িল হেলা ˚া̙ার এর ̝র এর 
অনাকািʉত পাতলাভাব, লবেনর উপি̝িত, রেঙর অিতিরɳ ǯশাষন, আেলা 
বাতােসর অভাব ইতɇািদ। 

 

 

অӂসːান Ӓলক কাজ 

এেসা সবাই ǯচ̌া কির 
িনেচর ছিব ̶েলা লɻ কির, সারেফেসর ͇ɪ এবং ͇ɪর কারণ িলিপবʺ কির 

Ɉিমক সারেফেসর ͇ɪর ছিব ͇ɪর নাম ͇ɪর কারণ 

1.  

 

 

 

 

 

 

2.  

 

  

3.  

 

  

4.  
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5.  

 

  

6.  

 

  

W. সারেফেসর ͇ɪর ɛিতকার 

উপেরর ͇ɪ ̶েলা ҽর করার পর ˚া̙ার ҍত সারেফেসর রঙ ǯযমন- অɇাি˂ডাট ȟ, ওেয়দারেকাট সহ িবিভˑ 
কɇাটাগিরর রঙ করার কাজ ʹͰ করেত হেব। আর তা না হেল Ӆনরায় সমΝার ӡি̌ হেত পাের। িনেচ 
সারেফেসর ͇ɪর ɛিতকার উে̂খ করা হেলা- 

˚া̙াের লবণাɳতা ɛিতকার 
ǯদয়ােলর ǯনানা ধরার Εাপারটা আমরা বািড় িনম ȟােণর ʹ Ͱেতই িকҜ সতকȟতা অবলͯন করেলই পিরহার করেত 
পাির। তাছাড়াও ɛেয়াজন সɬক রɻণােবɻেণর পিরেবশ। আমরা ɛধানত Ҽɪ উপােয় ǯদয়ােলর ǯনানা ধরা 
ɛিতেরাধ করেত পাির। 
K. ҍিɖম উপােয় ǯদয়ােলর ǯনানা ɛিতেরাধ 
L. ɛাҍিতক বা ·াভািবক উপােয় 

 
K. ɛাҍিতক বা ·াভািবক উপােয় 

(i) এ পʺিতেত ǯনানা ধরা এড়ােনার বড় হািতয়ার হেলা সহেজ পািন অপসারেণর Εব̝া রাখা। বািড় 
িনম ȟােনর ʹͰেতই এ Εাপারɪ মাথায় ǯরেখ বািড়র চারপােশ ǯɓেনর Εাব̝া করেত হেব। ছােদর 
পািন ҽর করার জΓ ছাদ ɛেয়াজন মেতা ঢাӗ এবং ǯরইন ওয়াটার পাইপ রাখেত হেব। 

(ii) ভবেনর ɛিতটা িদেক ǯয Ӡয ȟােলাক ǯপৗছায় ǯসিদেক নজর িদেত হেব। কারণ তােত ǯদয়ােলর 
Νাতেসেত ভাব ҽর হয়। ফেল িন˨ তাপমাɖায় জলীয়বাে̑র ঘনীӏেতর কারেণ ǯদয়াল ǯঘেম যায় 
না। 

(iii) এছাড়াও, ǯদয়ােল ǯনানা ধরা এড়ােত বাতাস Ҏবই ɛেয়াজনীয়। এজΓ ভবেনর ǯযসব Ͱেমর 
িভতরকার ǯদয়ােল Ӡেয ȟর আেলা ǯপৗঁছােত পারেব না ǯসখানকার পিরেবশ যেথ̌ ʹকেনা এবং 
বাতাসӆণ ȟ রাখেত হেব। 

(iv) ইেটর পািন ধারণ ɻমতা অেনক ǯবিশ হওয়ায় যতটা স˯ব Ӎি̌র পািন এড়ােনা যায় তার Εব̝া 
করেত হেব। ইেটর গϲҹিনেত ˝ɇাশ পেয়ি˂ং Εবহার করেল পািন ǯদয়ােল জমেত পাের না। 

(v) আবার অেনকাংেশ ǯদয়ােলর সােথ ǯভজা িকҜ রাখেলও ǯদয়ােল ǯনানা ধরেত পাের। এজΓ 
বষ ȟাকােল ǯদয়ােলর যেʱ িসনেথɪক কাপেড়র পদ ȟা Εবহার করা উিচত যােত Ӎি̌র ঝাপটােত িভেজ 
ǯগেলও ͍ত ʹিকেয় যায়। 
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L. ҍিɖম উপােয় ǯদয়ােলর ǯনানা ɛিতেরাধ 

ǯবশ িকҜ ҍিɖম উপায় রেয়েছ ǯয̶েলা অবলͯন করেল ǯনানা ধরা ҽর করা যায়। ǯযমন- 
(i) গাɖক পািন িনেরাধক অব̝ার মাΒেম। এ পʺিতেত ǯনানা ধরা ɛিতেরাধ করা হয় Ӓলত Ҽɪ উপােয় 

গাɖক িনেরাধক Εবহার কের। ǯযমন – িভতর িদেকর গাɖ, বাইেরর িদেকর গাɖ। িভতেরর িদেকর 
Ҷলনায় বাইেরর িদেকর গােɖ ǯবিশ পািন আেস যার জΓ বাইেরর িদকɪেত গাɖক পʺিত ǯবিশ 
ɛেয়াজনীয় এবং কায ȟকরী। এ পʺিতেত ইেটর ǯজাড়ার ӑখ̶েলা Ҏেল পেয়ি˂ং করা হয়। পরবত̭েত 
ভােলামেতা ˚া̙ার করােত হেব। উে̂΋, এ কাজɪ ২-৩ বছর পর পর করেত হয়। 

(ii) পািন িনেরাধক আʑাদন Εবহার কের ǯদয়ােলর ǯনানা ধরা ɛিতেরাধ করা যায়। এজΓ িবҧিমন 
শীট, ˚াি̙ক শীেটর মেতা অΓাΓ িসɳতা ɛিতেরাধক ̜র বা িসলার Εবহার কের ǯনানা ধরা ҽর 
করা হয়। এ ধরেনর িসলার Εবহােরর ফেল ǯদয়ােল িচড় ধেরনা। 

(iii) ǯডনিসফায়ার িসলার Εবহার কেরও এই কাজɪ করা যায়। এɪ ǯয ǯকােনা সময় Εবহার করা যায়, 
তােত ǯদয়ােল ǯনানা ধরা বা না ধরার জΓ অেপɻা করেত হয় না। 

(iv) বাজাের ǯডনিসফায়ার িসলার িহেসেব িলিথয়াম িসিলকন টাইেপর িসলার পাওয়া যায় ǯয̶েলা 
ǯদয়ােলর ǯনানা পরবত̭ ӡ̌ িছɘ আে̜ আে̜ বː করেত সাহাΗ কের। তাই ǯনানা ধরেল এই 
িসলারɪ Εবহার করা ǯযেত পাের। 

(v) হাউজ আɇ˅ িবি˹ং িরসাচ ȟ ইনি̙ɪউট কҸȟক ǯনানা ধরার ɛিতেরাধক িহসেব Ҽɪ ɘবণ উʼাবন 
কেরেছ (HBRI-SP এবং HBRI-DPHBRI-DP)। এ̶েলা Εবহার করেল সেখর বািড়ɪ ভােলা 
রাখা স˯ব হেব।  
 

এই ɘবণ Ҽেটা Εবহার ɛিɈয়া ǯদওয়া হেলা- 
 ǯনানা ধরা জায়গার রঙ, ҙন ঘেষ ঘেষ Ҷেল পািন িদেয় পির̊ার করেত হেব। 
 এরপর ঐ ̝ােন HBRI-SP এমনভােব ৩-৪ বার Εবহার করেত হেব যােত জায়গাɪ িভেজ 

যায়। এরপর একিদন পের ওখােন রঙ, ҙন ইতɇািদ িদেয় ɛেলপ িদেত হেব। 
উপেরর এই একই ɛিɈয়ােত HBRI-DP Εবহার করেত হেব। অথ ȟাৎ ǯযেকােনা একɪ ɘবণ 
Εবহার করেলই চলেব।  

˚া̙াের Κাওলা ɛিতকার: ˚া̙ার সারেফেস ǯশওলা ধরার Ӓল কারণ হেলা ΝϲতΝϲেত অব̝া। ভবেনর 
ΝϲতΝϲেত অব̝া ҽর করেত পারেলই ǯশওলা পড়া বː করা স˯ব হেব। এছাড়া ǯশওলা পড়ার ̝ান একɪ 
িনি͏̌ সময় পর পর পির̊ার করেত হেব। 

˚া̙ােরর উপর িˣ̙ার (ǯফাসকা) ɛিতকার: ভবেনর ΝϲতΝϲেত অব̝া, লবণাɳতা, উপাদােনর সɬক িমɢণ 
ইতɇািদ কারেণ ˚া̙ােরর উপর িˣ̙ার (ǯফাসকা) পেড়। ভবেন যেথ̌ পিরমােণ আেলা বাতােসর Εব̝া 
থাকেত হেব। 

˚া̙ার এর ফাটল ɛিতকার: ˚া̙ার করার আেগ Ӈ̎েক ভালভােব ɛͼত করেত এবং িভজােত হেব, ǯযন 
˚া̙ার ǯথেক ǯদয়াল পািন ǯশাষন না কের। একািধক ̜ের ˚া̙ার করেল ১ম ̜ের অমӡন িফিনিশং িদেত 
হেব এবং ২য় ̜র ɛেয়ােগর আেগ ভালভােব িভিজেয় িনেত হেব। মӡণ করার লেɻ Ӈ̎েক উষা ͏ ারা অিতিরɳ 
ঘষা যােব না। অিতিরɳ িসেম˂ Εবহার না করা। দɻ িম̛ী িদেয় কাজ করােনা। ǯদয়াল এবং ˚া̙ার Ӈ̎েক 
যথাযথভােব িকউিরং করা । 
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ǯ˝িকং ̊ া̙ার ɛিতকার: ̊ া̙ােরর ǯকাট বːন Εথ ȟতার কারেন হেয় থােক বেল কাজ করার সময় ভােলাভােব 
উপাদােনর িমɢণ, দɻ িম̛ী ͏ারা কায ȟ স˫াদন, িকউিরং ইতɇািদ ভােলাভােব করেত হেব। এ অব̝ার ӡি̌ 
হেল ১২০ নং পাথর ͏ারা ঘেষ কাজ করেল সারেফস িকҜটা মӡণ করা যায়।   

িপিলং ɛিতকার: ˚া̙ােরর ӅͰ͉ ǯবিশ হেল অথবা একািধক ɛেলপ ǯদওয়ার কারেণ এই সমΝার ӡি̌ হয়। 
এক ̜র ˚া̙ার করার পর িকউিরং কের পরবত̭ ɛেলপ িদেত হেব। এ সমΝা পিরমােন কম হেল Ӆɪং 
লািগেয় সমাধাণ করা যায়। 

অসমতল ˚া̙ার সারেফস ɛিতকার: অদɻ িম̛ী িদেয় কাজ করােল এ ধরেণর সমΝা ǯবিশ হয়। Ӈ̎ অমӡণ 
হেল সমতল করা ǯবশ ক̎সাΒ। পাথর ͏ারা ঘেষ এবং Ӆɪং লািগেয় এ সমΝা ҽর করা যায়। কাজ করার 
সময় দɻ িম̛ী ͏ারা কাজ করেত হেব। 

পিপং ɛিতকার: ˚া̙ার করার Ζােটিরয়ালμ এ অপɘΕ থাকার কারেণ এ সমΝার ӡি̌ হয়। এর ফেল ǯয 
ǯছাট গেতȟর ӡি̌ হয় তােত ভােলা ভােব Ӆɪং লািগেয় সমাধান করা হয়। 

˚া̙ােরর নমনীয়তা ɛিতকার: ̊ া̙ারӔɳ সারেফেসর Νϲতেϭেত অব̝া এর অনাকািʉত পাতলাভাব, লবেনর 
উপি̝িত আেলা বাতােসর অভাব ҽর করার মাΒেম এ সমΝার সমাধান করা যায়। 

 

3.2 িসেম˂ ǯবসড পািʞ (অলপারপাস পািʞ) ǰতিরর িনয়ম 

এɪ পিলমার, সাদা িসেম˂ এবং খিনজ পদাথ ȟ িদেয় ǰতির, এɪ অভɇˉরীণ এবং বিহরাগত উভয় ǯদয়ােল Εবহােরর 
জΓ উপӔɳ কের ǯতােল। ǯদয়ােল একɪ চমৎকার িফিনস ɛদােনর জΓ এই পািʞ তার চকচেক এবং মӡণ 
ǯচহারা জΓ পিরিচত । সাদা িসেমে˂র পািʞেত একɪ উʎ বːন শিɳ আেছ এবং ɛেয়াগ করা সহজ। 

িতনɪ ধােপ িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতিরর করা হয় 

ধাপ-১: অলপারপাস পািʞ অথবা এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞ িনেত হেব। 

ধাপ-২: পিরমাণ মেতা পির̖ার পািন িনেত হেব। 

ধাপ-৩: অলপারপাস পািʞ অথবা এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞেত পািন িমɼ কের ǰতির করেত হেব। 

   
ধাপ-১ ধাপ-২ ধাপ-৩ 

 

3.3 পািʞ Εবহােরর ɛেয়াজনীয়তা 
ǯয ǯকান ধরেণর ˚া̙ার সারেফেসর উপর রং বা ǯপইি˂ং কাজ করার ӆেব ȟ পািʞ করা একাˉ ɛেয়াজন। িনেচ 
িকҜ ɛেয়াজনীয়তা উে̂খ করা হেলা-  

 ǯদয়ােল মӡণ, চকচেক ও গːহীন রােখ দীঘ ȟিদন 
 ǯপইি˂ং এর উʔলতা ǯবেড় যায় 
 রঙর কভােরজ Ӎিʺ পায় 
 ˚া̙ার সারেফস এর ̝ািয়͉তা Ӎিʺ পায় 
 ǯদয়ােলর ɻার ও লবণাɳতা ɛিতেরাধী 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন শীট পাঠ কের িনেচর ɛ̶̆েলার উʯর িলҎন- 
 
অিত সংিɻ˖ ɛ̆ 
 
1. সারেফেসর কেয়কɪ ͇ɪর নাম িলখ? 

উʯর:  

 

2. ǯদয়ােল িপিলং হওয়ার কারণ িক? 
উʯর:  

 

3. ǯদয়ােলর ǯনানা ধরা কয়ɪ উপােয় ǯরাধ করা যায়? 
উʯর:  
 
 

4. িসেম˂ ǯবসড পািʞ কয়ɪ ধােপ ǰতির করা হয়? 
উʯর:  
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উʯরপɖ (Answer Key)-৩: এɼেটিরয়র সারেফেস পািʞ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
1. সারেফেসর কেয়কɪ ͇ɪর নাম িলখ? 

উʯর:  
 ˚া̙াের লবণাɳতা 
 ˚া̙াের Κাওলা   
 ˚া̙ােরর উপর িˣ̙ার (ǯফাসকা)  
 ˚া̙ার এর ফাটল  
 ǯ˝িকং ˚া̙ার    
 িপিলং  
 অসমতল ˚া̙ার সারেফস   
 পিপং   
 ˚া̙ােরর নমনীয়তা    

 
2.  ǯদয়ােল িপিলং হওয়ার কারণ িক? 

উʯর: 
 অপয ȟা˖ ɛͼিতস˫ˑ ǯকােনা Ӈে̎র (ময়লা, ǯভজা, চকচেক) ওপর রঙ ɛেয়াগ করেল । 
 রঙ করার ӆেব ȟ Ӈে̎র সংӔিɳ ɻমতা কম থাকেল। 
 ǯভজা Ӈে̎ ǯতল রঙ ɛেয়াগ করেল। 
 ছাতা পড়া রঙ ɛেয়াগ করেল। 
 উˑতমােনর নয় এমন রঙ ɛেয়াগ করার কারেণ। 
 

3. ǯদয়ােলর ǯনানা ধরা কয়ɪ উপােয় ǯরাধ করা যায়? 
উʯর: ǯদয়ােলর ǯনানা ধরা Ҽইɪ উপােয় ǯরাধ করা যায়। ǯযমন- 
 ǯনানা ধরা জায়গার রঙ, ҙন ঘেষ ঘেষ Ҷেল পািন িদেয় পির̊ার করেত হেব। 
 এরপর ঐ ̝ােন HBRI-SP এমনভােব ৩-৪ বার Εবহার করেত হেব যােত জায়গাɪ িভেজ যায়। এরপর 

একিদন পের ওখােন রঙ িদেয় ɛেলপ িদেত হেব। উপেরর এই একই ɛিɈয়ােত HBRI-DP Εবহার করেত 
হেব। অথ ȟাৎ ǯযেকােনা একɪ ɘবণ Εবহার করেলই চলেব।  
 

4. িসেম˂ ǯবসড পািʞ কয়ɪ ধােপ ǰতির করা হয়? 
উʯর: িতনɪ ধােপ িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতিরর করা হয়।  
 ধাপ-১: অলপারপাস পািʞ অথবা এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞ িনেত হেব। 
 ধাপ-২: পিরমাণ মেতা পির̖ার পািন িনেত হেব। 
 ধাপ-৩: অলপারপাস পািʞ অথবা এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞেত পািন িমɼ কের ǰতির করেত হেব। 
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জব-িশট (Job Sheet)-৩.১: িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতির কর 

উেʸΚ: কম ȟেɻেɖ রেঙর কাজ করার ӆেব ȟ িকভােব িসেম˂ ǯবসড পািʞ ǰতির করেত হয় ǯস স˫েকȟ  জানেত 
পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা 

1. ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও পিরধান কর । 

 

 

2. ҧলμ ও মালামাল সংɊহ কর  । 

 

 

3. অপপারপাস পািʞ/ এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞ পিরমাণ মত িনন। 

 

4. পিরমাণ মেতা পির̖ার পািন িনন। 

 

5. অপপারপাস পািʞ/ এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞ মাঝখােন Ӆ̲েরর Γায় ǰতির 
কর । 

 

6. পািʞর মাঝখােন পািন ঢাӗন। 

 

7. অলপারপাস পািʞ অথবা এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞ পািন িমিɢত কের ǰতির 
করেত হেব। 

 
8. ǯকান সমΝা হেল ɛিশɻকেক অবিহত করন।  

9. কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন।  

10. ҧলμ ও মালামাল িনিদ̌ɇ ǯ̙াের জমা করন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)-৩.১: িসেম˂ ǯবসড (অলপারপাস/ এɼেটিরয়র) 
পািʞ ǰতির কর 

িচɖ 

 
ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ 

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6  এেɛান ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ̡ɇাҙলা ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

2  মাি˷পারপাস িমɼার পাওয়ার ҧলμ সং΋া ০১ 

3  খািল বালিত  ˚াি̙ক সং΋া ০১ 

4  ̖ɇাপার ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉিমক কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  অলপারপাস পািʞ/ এɼেটিরয়র ওয়াল পািʞ ǯহায়াইট ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2  পািন পির̖ার িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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িশখনফল (Learning Outcome)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব 
 

অɇােসসেম˂ মানদ˅ 
 

1. সারেফেসর Ζাজারেম˂ অӂযায়ী িসলার সংɊহ করা হেয়েছ 
2. ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂসাের িসলােরর সােথ পির̊ার পািন িদেয় িমɼ 

করা হেয়েছ 
3. ɛেয়াজনীয় ҧলμ Εবহার কের সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
4. আদশ ȟমানাӂসাের িসলােরর ͇ɪ ̶েলা ǯচক এবং ɛেয়াজেন সংেশাধন করা হেয়েছ 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 

 িসিবএলএম 

 হɇা˅আউটস 

 Ιাপটপ 

 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 

 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 

 ই˂ারেনট ӟিবধা 

 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 

 অিডও িভিডও িভভাইস 

িবষয়বͼ 
1. িসলােরর সােথ পির̊ার পািন িমɢণ ɛিɈয়া 
2. িসলােরর ͇ɪ ও তার ɛিতকার 

জব/টা̖/অɇািɰিভɪ 1. ɛেয়াজনীয় সকর ধাপ অӂসরন কের এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করন।  

ɛিশɻণ পʺিত 
 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 
 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 
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িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত 
পারেব 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 
কায ȟɈম̶েলা  পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।  

 

িশখন কায ȟɈম 
(Learning Activities) 

উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 
(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 
অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার 
ɛেয়াগ করেত পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেবন। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 
2. ইনফরেমশন িশট ১ : এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ 

করেত পারেব। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর 
ɛদান কর  এবং উʯরপেɖর সােথ 
িমিলেয় িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট ১ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর ।   
উʯরপɖ ১ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 
অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. িনে˨াɳ জব/টা̖ িশট অӂযায়ী জব/টা̖ স˫াদন কর  
4.1 জব-িশট ৪.১: িসলার স˫েকȟ িব̜ািরত ʗানাজȟন এবং িসলার 

িমিɼং এর ɛিɈয়া স˫েকȟ জানেত পারেব। 
4.2 ǯ̡িসিফেকশন িশট ৪.২: এɼেটিরযর ˚া̙ার সারেফেস 

িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব। 
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন শীট পেড় িশɻাথ̭গণ-  
4.1 িসলার স˫েকȟ িব̜ািরত ʗানাজȟন এবং িসলার িমিɼং এর ɛিɈয়া স˫েকȟ জানেত পারেব। 

4.2 এɼেটিরযর ˚া̙ার সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব। 

 

4.1 িসলার  

 ǯদয়ােলর ǯছাট ǯছাট িছɘ বː কের ǯদয় বা ǯদয়ালেক সীল কের ǯদয়। 

 ǯভতেরর আɘ ȟতা বাইের আসেত ǯদয় না এবং বাইেরর আɘ ȟতা িভতের ҧকেত ǯদয় না। 

 পািʞর সােথ শিɳশালী বːন ǰতির কের। 
 

িসলার হল এক ধরেণর আবরণ যা টপেকাট ɛেয়ােগর আেগ একɪ Ӈ̎েক িসল করেত ΕবΉত হয়। 

ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার, বািহের ˚া̙ার সারেফস এ ΕবহΉত হয়। ǯদয়ােল থাকা ǯছাট ǯছাট িɎদ 

িভতের িসলার ɛেবশ কের ǯদয়ালেক িসল কের ǯদয়, এবং উপের একɪ আবরণ ǰতির হয়। যার ফেল িভতর 

এবং বািহর ǯথেক আɘতা ǯবর হেত বাধা ǯদয়। 
 

ওয়াটার ǯবɀড িসলার 

 এɼেটিরয়র ˚া̙ার সারেফস: ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ঘেরর বািহেরর সারেফেসর Εবহার 

করা হয়।  

িসলার ǯকন ̶Ͱ͉ӆণ ȟ 

 আɘ ȟতা ɛিতেরাধ কের 

 সারেফসেক Қড়াˉ ӟরɻা ɛদান কের 

 ǯপই˂ দীঘ ȟ̝ াযী় কের 

 ǯপই˂ সারেফেসর ͇ɪ̶িল ɥাস কের 

 ǯদয়ােলর ি̝িত̝াপকতা Ӎিʺ কের 
 

 িসলার ɛয়াগ করার ɛেয়াজনীয়তা  

িসলার ǯদয়ােলর আɘ ȟতা ɛিতেরাধ কের: ǯদয়াল িসল করার জΓ িসলার অপিরহায ȟ। এɪ িছɘӔɳ Ӈ̎েক ǯঢেক 
রােখ এবং ɛাচীেরর Ӈে̎ আɘ ȟতা ǯরাধ কের। এɪ ɛাচীেরর িপছন ǯথেক আɘ ȟতা ǯশাষণ কের । এছাড়া Ӆরাতন 
ǯদয়ােল সাধারণত অেনক িছɘ এবং ফাটল থােক। িসলার ǯদয়ােলর সম̜ ǯছাট জায়গা ӆরণ কের। এɪ একɪ 
মӡণ Ӈ̎ িনি̃ত কের। এɪ আɘ ȟতােক ɛভািবত করেত বাধা ǯদয।় 
 

িসলার ǯদয়ােল Қড়াˉ ӟরɻা ɛদান কের: িসলার ʹҿমাɖ টপেকাটেক রɻা কের না, এɪ ǯদয়ালতকও রɻা 

কের।এমনিক ɻিতɊ̜ ǯদয়ােল িসলার ɛেয়াগ করেলও এɪ তার শিɳ িফের পােব। এɪ UV আেলা, Ӎি̌ 

ইতɇািদর মেতা বািহɇক কারণ ǯথেক ɛাচীেরর ɛিতবːক িহেসেব কাজ কের।িসলার ǯদয়ােলর িছɘ িসল কের ǯদয় 

এবং ǯদয়ােলর আɘ ȟতা আটেক ǯদয়। এছাড়া, িসলার ǯদয়ােল একɪ পাতলা ɛিতরɻাӒলক িফ́ ǰতির কের। 
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ǯপই˂ দীঘ ȟ̝ ায়ী কের: আপিন যিদ িসলার ɛেয়াগ না কেরন, তাহেল িছɘӔɳ িসেম˂ উȱস ǯথেক আɘ ȟতা ǯশাষণ 

করেত পাের।িসলার̶িল বাধা িহসােব কাজ কের এবং আɘ ȟতােক আঠােলা ̶ণমানেক ɛভািবত করেত ǯদয় না। 

 

িসলার টপেকােটর অেনক ͇ɪ ɥাস কের: ǯদয়ােলর ˚া̙ার Ҽব ȟল হেল টপেকাট লাগােনার পর অেনক সমΝার 

স˰ুখীন হেত হেত পাের। সবেচেয় সাধারণ হল িপিলং, ফাটল, ӋদӋদ ইতɇািদ। িসলার ɛেয়াগ করা হেল এґেলা 

কম ǯদখা যায়। 

িসলার পিরেবেশর কারণ̶িল ɛিতেরাধ করেত ɛাচীেরর ি̝িত̝াপকতা বাড়ায়: িসলার তাপমাɖা পিরবতȟন, 

আɘ ȟতা ইতɇািদর মেতা পিরেবশগত কারণ̶িল ǯথেক টপেকাটেক সংরɻণ করেত সহায়তা কের।তাপমাɖার 

পিরবতȟন টপেকাটেক ɛভািবত করেত পাের। এɪ সংেকাচন বা স˩সারণ হেত পাের। 

 

1.1 িসলার িমিɼং এর িনয়ম 

ওয়াটার ǯবসড িসলার: ̊ া̙ার সারেফেস Εবহােরর জΓ ওয়াটার িসলার (ইে˂িরয়র), ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র 

িসলার (এɼেটিরয়) এর সােথ পািনর িমɢণ অӂপাত ১ : ১ অΐাৎ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ ভাগ পািন িমɼ কের 

ɛেয়াগ করেত হেব। 

 

 

 

 

 

িচɖ: িসিলং এ িসলার ɛেয়াগ 

 

 

 

 

 

িচɖ: ǯদয়ােল িসলার ɛেয়াগ 

  

 

 

  

 

িচɖ: ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার 

িসলােরর সােথ পািন িমɢণ করার ɛিɈয়া-  
িসলােরর সােথ পািন িমিɼং এর ɛিɈয়া িনে˨ ধারাবািহক ভােব উে̂খ করা হেলা- 
 ɛথেম ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার িনন। 
 ǯমজািরং কাপ িদেয় ǯমেপ ɛেয়াজন অӂযায়ী িসলার একɪ খািল বালিত রাҎন। 
 িসলােরর সম পিরমান পির̖ার পািন িসলােরর সােথ িমɼ করন। 
 ̡ɇাҙলা অথবা মাি˷পারপাস িমɼার ǯমিশন িদেয় িসলার এবং পািন ভােলা ভােব িমɼ করন। 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা: উপেরাɳ ইনফরেমশন শীট পাঠ কের িনেচর ɛ̶̆েলার উʯর িলҎন- 
 
অিত সংিɻ˖ ɛ̆ 

1. ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার পাতলা করার জΓ িক িমɼ করেত হয় এবং িমɢণ অӂপাত কত? 
উʯরঃ 
 

  
 

২. ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ǯকান সারেফেস ɛেয়াগ করেত হয় এবং ɛেয়াগҍত ҧলেসর নাম িক? 
উʯরঃ 
 

 
 

৩.ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ɛেয়ােগর ӆেব ȟ ˚া̙ার সারেফসেক কত স˖াহ ʹকােত িদেত হেব  
    অথবা আɘতার ǯলেভল কত থাকেত হেব? 

উʯরঃ 
       
 
 

 ৪ .ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলােরর সােথ পািন িমɼ করার কত ঘ˂ার মেΒ Εবহার করা উʯর? 
উʯরঃ 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

49 
 

উʯরপɖ (Answer Key)-৪: এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
1. ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার পাতলা করার জΓ িক িমɼ করেত হয় এবং িমɢণ অӂপাত কত? 

উʯরঃ ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার পাতলা করার জΓ পািন িমɼ করেত হয়। িমɢণ অӂপাত ১ ভাগ 
িসলােরর সােথ ১ ভাগ পািন। 

 
2. ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ǯকান সারেফেস ɛেয়াগ করেত হয় এবং ɛেয়াগҍত ҧলেসর নাম িক? 

উʯরঃ ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার এɼেটিরয়র ˚া̙ার সারেফেস Εবহার করা হয়। ǯপইি˂ং ɝাশ 
এবং ǯরালার িদেয় ɛেয়াগ করা হয়। 
 

3. ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ɛেয়ােগর ӆেব ȟ ˚া̙ার সারেফসেক কত স˖াহ ʹকােত িদেত হেব  
অথবা আɘতার ǯলেভল কত থাকেত হেব? 
উʯরঃ ˚া̙ার করার ৮-১২ স˖াহ পের িসলার করেত হয় অথবা আɘতা ǯলেভল-১৫ এর মেΒ থাকেত হেব। 

 
4. ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলােরর সােথ পািন িমɼ করার কত ঘ˂ার মেΒ Εবহার করা উʯর? 

উʯরঃ পািন িমɢণ করা িসলার ১২ ঘ˂ার মেΒ Εবহার করা উʯম। 
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জব িশট (Job Sheet)-৪.১ এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: এɼেটিরয়র ˚া̌ার সারেফেসর উপর এɼেটিরয়র িসলার ɛেয়াগ করেত পারেব। -  

কােজর ধারাবািহকতা  

ধাপ ১- কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত করেত হেব অথ ȟাৎ িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- ɛেয়াজনীয় সরʛাম ও যˈপািত সংɊহ করন। 

ধাপ ৩- ɛথেম ̖ɇাপার িদেয় ǯদওয়ােল িসেমে˂র ǯগাটা, আলগা রঙ থাকেল তা ভালভােব উɬেয় ǯফলেত হেব।                                   

ধাপ ৪- নҶন ˚া̙ার ǯদয়াল হেল িপউিমক ǯ̙ান িদেয় ǯদয়াল ভােলাভােব ঘেষ উҙ িনҙ সমান করন।  

  Ӆরাতন সারেফস হেল ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলাভােব ঘেষ আলগা রঙ ও ҿলাবািল উɬেয় ǯফলেত 

  হেব। 

ধাপ ৫ - সারেফেস থাকা আলগা ҿলাবািল ӈেলর ঝাӣ িদেয় সম̜ ǯদয়াল পির̊ার করন। 

ধাপ ৬- নҶন এবং Ӆরাতন উভয় ǯদয়ােলর ǯɻেɖ ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার অӂপাত পািন ১:১ অΐাৎ এক ভাগ  

          িসলােরর সােথ ১ ভাগ পািন িমɼ কের ɛেয়াগ কর ৪ইিʙ, ৯ ইিʙ ǯরালার ও ১-৪ ইিʙ ɝাশ িদেয়। 

ধাপ ৭ - কাজ ǯশষ করার ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ৮ - কােজর জায়গা ও অΓাΓ ҧলμ পির̊ার করন। 

ধাপ ৯ - ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ ȟ̌  ǯ̙াের ̶িছেয় রাҎন। 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

51 
 

ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)– ৪.১ এɼেটিরয়র সারেফেস িসলার ɛেয়াগ কর। 

িচɖ: 

 
ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉম িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2 মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3 ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4 হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5 ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6 এেɛান  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স  

Ɉম ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  ǯপইি˂ং ǯরালার   ৪, ৯   সং΋া ০৪ 

2  ǯপইি˂ং ɝাশ ১, ২, ৩, ৫ সং΋া ০৬ 

3  ̖ɇাপার ২, ৩ সং΋া ০২ 

4  পািʞ নাইফ ৬, ৮ সং΋া ০৪ 

5  Νা˅ ǯপপার (৮০/১২০/২৪০/) নং সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

6  ঝামা পাথর (৪০/৬০/৮০/১২০) নং সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

7  ̌ীল ǯটপ ৫ িমটার সং΋া ০১ 

8  ি̙ল ওয়ɇার ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

9  ǯপই˂ ǯɑ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০৩ 

10  ӈেলর ঝাӣ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ɛেয়াজন অӂযায়ী 

11  খািল বালিত ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

12  ǯমজািরং কাপ ̙ɇা˅াড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉম কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1 ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ওেয়দারেকােট এɼেটিরয়র িসলার িলঃ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2 পির̖ার পািন িলটার িলঃ ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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িশখনফল (Learning Outcome)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব 

অɇােসসেম˂ মানদ˅ 

1. রঙ িনব ȟাচন এবং সংɊহ করা হেয়েছ 
2. ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনাӂসাের রঙ ɛͼত করা হেয়েছ 
3. রঙ ɛেয়ােগর সɬক ҧলμ Εবহার কের ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
4. ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনস ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ 
5. সɬক িনয়েম রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা তা পিরদশ ȟন করা হেয়েছ 

শতȟ ও িরেসাস ȟ 

 ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 

 িসিবএলএম 

 হɇা˅আউটস 

 Ιাপটপ 

 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 

 কাগজ, কলম, ǯপি˓ল, ইেরজার 

 ই˂ারেনট ӟিবধা 

 ǯহায়াইট ǯবাড ȟ ও মাকȟার 

 অিডও িভিডও িভভাইস 

িবষয়বͼ 

1. রেঙর ǰতিরর উপকরণ সӒহ 
2. িমɢেণর অӂপাত 
3. Ζােটিরয়াল 
4. ওেয়দারেকাট রঙ Εবহােরর ɛিɈয়া 
5. অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Εবহােরর ɛিɈয়া 
6. িসেম˂ ǯপই˂ Εবহােরর ɛিɈয়া 

জব/ টা̖/ অɇািɰিভɪ 

1. রং িনবাচন এবং সংɊহ করন । 
2. ɛͼতকারেকর িনেদশনা অӂযায়ী রং ɛͼত করন । 
3. রং ɛেয়ােগ সɬক ҧলস Εবহার কের ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করন। 
4. ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট ɛেয়াগ করন। 
5. সɬক িনয়েম রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা তাহা ই˓েপকশন করন। 

ɛিশɻণ পʺিত 
 

 আেলাচনা (Discussion) 

 উপ̝াপন (Presentation) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration) 

 িনেদ ȟিশত অӂশীলন (Guided Practice) 

 ·তˈ অӂশীলন (Individual Practice) 

 ɛেজɰ ওয়াকȟ (Project Work) 

 সমΝা সমাধান (Problem Solving) 

 মাথাখাটােনা (Brainstorming) 

অɇােসসেম˂ পʺিত 
 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 

 ɛদশ ȟন (Demonstration)  

 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral Questioning) 
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িশɻণ/ ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities) -৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত 
পারেব 

 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ িন˨িলিখত 
কায ȟɈম̶েলা  পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার কর ।  

 

িশখন কায ȟɈম 
(Learning Activities) 

উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 
(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা 
অӂসরণ করেত হেব।  

1. ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ 
করেত পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেবন। 

2. ইনফরেমশন িশট পড়েত হেব। 
2. ইনফরেমশন িশট ১ : এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ 

করেত পারেব 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান 
কর  এবং উʯরপেɖর সােথ িমিলেয় 
িনি̃ত হেত হেব।  

3. ǯস̀-েচক িশট ১ -এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর ।   
উʯরপɖ ১ -এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় িনি̃ত কর ।  

4. জব/ টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট 
অӂযায়ী জব স˫াদন কর । 

4. িনে˨াɳ জব/ টা̖ িশট অӂযায়ী জব/ টা̖ স˫াদন কর  
জব-িশট ৫.১: এɼেটিরয়র সারেফেস ওেয়দার ǯকাট ɛদান। 
ǯ̡িসিফেকশন িশট ৫.১: এɼেটিরয়র সারেফেস ওেয়দার 
ǯকাট ɛদান। 
জব-িশট ৫.২: এɼেটিরয়র সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛদান। 
ǯ̡িসিফেকশন িশট ৫.২: এɼেটিরয়র সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ 
রঙ ɛদান। 
জব-িশট ৫.৩: এɼেটিরয়র সারেফেস  িসেম˂ ǯপই˂ ǯকাট 
ɛদান। 
ǯ̡িসিফেকশন িশট ৫.৩: এɼেটিরয়র সারেফেস  িসেম˂ 
ǯপই˂ ǯকাট ɛদান। 
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ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 

িশখন উেʸΚ (Learning Objective): এই ইনফরেমশন শীট পেড় িশɻাথ̭গণ-  
5.1 রেঙর উপকরণ সӒহ স˫েকȟ জানেত পারেব 

5.2 িমɢেণর অӂপাত স˫েকȟ জানেত পারেব 

5.3  Ζােটিরয়াল স˫েকȟ জানেত পারেব 

5.4 ওেয়দার ǯকাট Εবহােরর ɛিɈয়া স˫েকȟ জানেত পারেব 

5.5 অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Εবহােরর ɛিɈয়া স˫েকȟ জানেত পারেব 

5.6 িসেম˂ ǯপই˂ Εবহােরর ɛিɈয়া স˫েকȟ জানেত পারেব 
 

5.1 রঙ ǰতিরর উপকরণ সӒহ স˫েকȟ 

ǯপই˂: ǯপই˂ বা রঙ এক ɛকার ӟরɻাকারী আবরণ (ɛবাহী) পদাথ ȟ, যা পদােথ ȟর Ӈ̎তেল ɛেয়াগ করা হয়। এɪ 
এমন একɪ ɘবন, যােত এক বা একািধক কɬন পদাথ ȟ এবং তরল পদাথ ȟ িমিɢত থােক। এই ɘবণেক ǯকান Ӈ̎তেল 
ɛেলপ আকাের ǯদয়ার পর তরল পদাথ ȟɪ সহেজই ʹ িকেয় যায় এবং কɬন পদাথ ȟɪ ǯটকসই পাতলা আবরণ িহসােব 
Ӈ̎তলেক আʑািদত কের িনিদ ȟ̌  রঙ ɛদান কের।  

 

অΓকথায় বাউ˅ার এবং িপগেম˂ (রʛক)-এর তরল ɘবণেক ǯপই˂ বেল। এেত ইি˛ত বণ ȟদায়ী (িপগেম˂) 
উপাদান ও তরল পদাথ ȟ (বাউ˅ার) সম̜ব অব̝ায় থােক। ǯবইজ Ζােটিরয়াল ǯযমন- কংিɈট, Ζাসনির, ˚া̙ার 
ইতɇািদর সারেফসেক আবহাওয়া, ɻয় ও অΓাΓ রাসায়িনক ও ǰজিবক িɈয়া হেত রɻা করার জΓ Ӈ̎েদেশ 
ǯপইি˂ করা হয়। এɪ Ӈ̎েদেশ পাতলা ও উʔল আবরণী ɛদান কের ǯসৗˍয ȟ Ӎিʺ কের। এই ǯপই˂ িবিভˑ 
ɛকােরর হেত পাের। ইে˂িরয়র ˚া̙ার সারেফেসর জΓ মান ও িফিনিশং এর িদক ǯথেক িবিভˑ রকেমর ǯপই˂ 
পাওয়া যায়। ǯযমন-  িডে̙˫ার ǯপই˂, ˚াি̙ক ইমালশন, ইিজিɶন, লাɼাির িস˴ ইমালশন ইতɇািদ।  
 

রঙ বেলেত িক ǯবাঝায়? 
রঙ হেলা এক ধরেনর তরল, ɘাΕ অথবা আঠােলা িমɢণ যা ǯকানও বিহভȟােগ Εবহােরর ফেল তা কɬন ̝ের 
ͱপাˉিরত হয়। এɪ সাধারণত ǯকানও বͼর আবরণ ǯদওয়ার জΓ ΕবΉত হয়। 
 
রেঙর ǯমৗিলক উপাদান ৪ɪ 
 ক. িপগেম˂ 
 খ. বাই˅ার (ইমালশন/ ǯরিজন) 
 গ. এিডɪভস 
 ঘ. সলেভ˂/ পািন 

 
িপগেম˂ িক? 

িপগেম˂ রেঙর একɪ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ উপাদান। এɪ ̶ঁড়া জাতীয় পদাথ ȟ যা ɘবীӏত হয় না। রঙ ǰতিরর জেΓ এটা 
তরেলর সােথ িমɼ করা হয়। 

 

রঙ ɛͼত করার জΓ Ҽই ধরেনর িপগেম˂ Εবহার করা হয়- 
 ক. ɛধান িপগেম˂ 
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 খ. সহায়ক িপগেম˂ 
ɛধান িপগেম˂: এটা এমন এক ধরেনর িপগেম˂ যা রঙ ǯক ɛҍতঅেথ ȟ রিঙন কের ǯতােল। উʎমান বলেত যা 
ǯবাঝায় তা হেলা কɬন কিনকাҍিত ইেভন কালার ǯশড এবং ɛেয়াজনীয় ফলাফল পাওয়ার জΓ সে͡ʎ Ҽ’বার 
ɛেয়াগ করেত হয়। 
 
 

বতȟমােন রঙ ɛͼত করার জΓ Ҽই ধরেনর ɛধান িপগেম˂ ΕবΉত হয়- 
 ক. ǰজিবক 
 খ. অৈজিবক 
 

সাধারণত ǰজিবক রʛক অিধক ɛাধাΓ ǯপেয় থােক কারণ সাধারণত এেত – 
 ক. উʕল 
 খ. শিɳশালী (ǰজিবক রʛেক এর বড় আকাের তারতΖ হেয় থােক) 
 গ. অিধক ি̝িতশীল 
 

যিদও অৈজিবক রʛক Εাপকভােব ΕবΉত হেয় থােক কারণ এটা 
 ক. ছিড়েয় পেড় না 
 খ. অিতেব̶িন, তাপ এবং আেলা ɛিতেরাধকারী 
 গ. ǰজিবক িপগেম˂ ǯথেক দােম অেনক সাɢয়ী 
 ঘ. বিহভাগ ȟ ǯটকসই থােক 
 

সহায়ক িপগেম˂ 
িপগেম˂ সারেফেসর িছɘ বː করার উপাদান িহেসেব রেঙ ΕবΉত হয়। ɛাথিমক রʛেকর মেতা এরাও Ӈে̎ 
আড়াল কের না বরং রেঙর কাযকািরতা ǯযমন- আড়াল করা, ̝ািয়͉ Ӎিʺ, রঙ ধের রাখা, পির̖ারেযাΌ িকনা এ 
সম̜ ǯɻেɖ উে̂খেযাΌ ӏিমকা রােখ। ɛাচীনকাল ǯথেক কাদামাɪ, িসিলকা, ΍া˴, চক ǯথেক ɛসারক রʛক 
ǰতির হেয় আসেছ। ছɖাক যােত না পেড় তার জΓ এেত িজংক অɼাইড ǯমশােনা হেয় থােক। িসরািমক ǯপই˂ 
নােম এক ধরেনর নҶন রেঙ ɛসারক রʛেকর বদেল মাইেɈা̖িপক িসরািমক িবডস ΕবΉত হয়। 
 

সাধারণ নাম Εবহার 

সাদা পাউডার (চক পাউডার) ˝ɇাট ǯপই˂ এবং আ˅ারেকােট ˝ɇাɪং এেজ˂স িহেসেব কাজ কের। 

΍ালকম পাউডার রʛক ছিড়েয় পড়েত এবং বাӗকাসҾΚ হেত সাহাΗ কের। 

Εািরেটস ǯϭেট ǯযেত বাধা ǯদয় এবং এই কারণ তা ɑািফক ǯপই˂েস ΕবΉত হয়। 

চীনামাɪ রʛক ছিড়েয় পড়েত ও িচটিচেট ভাব ҽর করেত সাহাΗ কের। 

িসিলকা ǯϭেট ǯযেত এবং িবিʑˑ হেত বাধা িদেয় থােক এবং ˝ɇাɪং এেজ˂ িহেসেব 
কাজ কের। 

মাইকা ǯসালার এনািজȟ অথবা ǯকােনা রাসায়িনেকর সং̡েশ ȟর ɛভােব স˯াΕ 
পিরবতȟনেক ǯরাধ কের এবং পািনেরাধী কের।   
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বাই˅ার Εবহােরর উেʸΚ 
বাই˅ার রেঙর ̜র ǰতিরর উপাদান যা সাধরণত ɘাবক িহেসেব পিরিচত। বাই˅ােরর উপি̝িত ছাড়া রঙ Ӈে̎র 
সােথ ǯϭেট থাকেত পাের না। এɪ একমাɖ উপাদান যার উপি̝িত বাʙনীয়। তেব পছˍসই ǰবিশ̌ɇӂযায়ী ̜র 
ǯতিরর ǯɻেɖ অΓাΓ উপাদান ǯমশােনা ǯযেত পাের। 

বাই˅ােরর ধরণ- 
যিদ ও বাই˅ার অেনক ধরেনর তের রঙ ǰতিরর সময় চার ধরেনরও ǯবিশ বাই˅ার ΕবΉত হয়। 
  

ক. অɇালকাইড ǯরিজনস: রঙ িশে˾ সবেচেয় ̶Ͱ͉ӆণ ȟ এবং িবশদভােব ΕবΉত ɘাবকিভিʯক ǯরিজনস হেলা 
অɇালকাইড ǯরিজনস 

  

খ. ইমালশন: ইমালশন পািনিভিʯক এবং ǯরিজন ɘাবকিভিʯক রেঙ ΕবΉত হয়। অɇালকাইড ǯপই˂ এ রʛক, 
ɘাবক ও বাই˅ার থােক যা পর̡র ɘবণীয়। অΓিদেক, ইমারশন ǯপই˂ রʛক, এɼেট˅ার অɇািডɪভ 
িɛজারেভɪেভর সমͧেয় ǰতির হেয় থােক। পািন িভিʯক রঙ যা অɇােɈিলক অথবা িভনাইল-অɇােɈিলক 
ইমালশনিভিʯক সবেচেয় Εাপকভােব ΕবΉত রঙ যা Ҏচরা বাজাের ΕবΉত রেঙর ৮০ শতাংশ। 
 
গ. অɇািডɪভস: 
রেঙর িতনɪ ɛধান উপাদন ছাড়াও এেত িবিবধ অɇািডɪভস থােক। লɻণীয় িবষয় হেলা যিদও তা স˾ আকাের 
ǯমশােনা হেয় থােক তা সেʯও এɪ পেΏর উপর উে̂খেযাΌ ɛভাব ǯফেল। অɇািডɪভ হেলা এক ধরেনর পদাথ ȟ যা 
তার ̶ণগতমান Ӎিʺ িকংবা পিরবতȟেনর জΓ অΓ পদােথ ȟর সােথ ǯমশােনা হেয় থােক। রেঙর ɛবাহ, ছাতা পড়া 
ǯরাধ, ӟˍরভােব ǯϭেট থাকা এ জাতীয় িবষয় িনি̃ত করার জΓ সাধারণত রেঙর সােথ অɇািডɪভস ǯমশােনা 
হেয় থােক। 

 

i‡Oi MVb  

রʛক বাই˅ার ɘাবক অɇািডɪভস উদাহরণ 

√ √ √ √ সব ধরেনর রেঙ; ǯযমন িডে̙˫ার 

√ √ √ X উড ǯ̙ইন 

√ √ X √ পাউডার ǯকাɪংস 

X √ √ √ িɶয়ার বািন ȟশ 

 
5.2 িমɢেণর অӂপাত স˫েকȟ জানেত পারেব 

রেঙর িমɢণ অӂপাত স˫েকȟ িনে˨ িব̜ািরত আেলাচনা করা হেলা- 
ক. ওেয়দারেকাট রঙঃ 

 ǯরালাের ɛেয়াগ করেল: ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত পািন ৩ : ১ অΐাৎ িতনভাগ ওেয়দারেকাট 
রঙ এর সােথ ১ ভাগ পির̖ার পািন িমɼ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 

 ɝােশ ɛেয়াগ করেল: ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত পািন ২ : ১ অΐাৎ ২ ভাগ ওেয়দারেকাট রঙ 
এর সােথ ১ ভাগ পির̖ার পািন িমɼ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
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খ. অɇাি˂ডাট ȟ রঙঃ  
 ǯরালাের ɛেয়াগ করেল: অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত পািন ৩ : ১ অΐাৎ িতনভাগ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর 

সােথ ১ ভাগ পির̖ার পািন িমɼ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
 ɝােশ ɛেয়াগ করেল: অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত পািন ২ : ১ অΐাৎ ২ ভাগ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর সােথ ১ 

ভাগ পির̖ার পািন িমɼ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
িব.ɘ: পািন িমিɢত রঙ ১২ ঘ˂ার মেΒ Εবহার করা উʯম। 
 

গ. িসেম˂ ǯপই˂ঃ 
 ɝােশ ɛেয়াগ পʺিত: িসেম˂ ǯপই˂ অӂপাত পািন ২ : ১ অΐাৎ ১ ভাগ িসেম˂ ǯপই˂ এর সােথ 

১.২৫ ভাগ পির̖ার পািন িমɼ কের ɛেয়াগ করেত হেব। 
 

 

িব: ɘ: িসেম˂ ǯপই˂ পািন িমɼ কের ǰতির করার পর পরবত̭ ১ ঘ˂ার মেΒ Εবহার করা 
উʯম। ǯকনন ǯপই˂ জমাট হেয় যােব। 

  

5.3 Ζােটিরয়াল স˫েকȟ জানেত পারেব: 

 এɼেটিরয়র ˚া̙ার সারেফেস Εবহােরর জΓ সারেফেসর ধরেণ ও ̝ায়ীে͉র উপর িভিʯ কের বাজাের 

অেনক রকেমর রঙ রেয়েছ, এɼেটিরয়র সারেফেস ΕবΉত িকҜ Ζােটিরয়াল স˫েকȟ িনে˨ তা বণ ȟনা করা 
হেলা- 

 

   

 

 

 

এɼেটিরয়র িসলার অলপারপাস পািʞ ওেয়দারেকাট টাচ ȟ পািʞ 

 

 

 

 

  

ওেয়দারেকাট রঙ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ িসেম˂ ǯপই˂ 

 

5.4 ওেয়দার ǯকাট Εবহােরর ɛিɈয়া 

ওেয়দারেকাট রঙঃ 

ফাʊাস-িনেরাধক এɼেটিরয়র িফিনশ Ɋী̔ম˅লীয় আবহাওয়ার Εবহার 

উপেযাগী। এর অনΓ উপাদানসӒহ রঙ এর দীঘ ȟ̝ ািয়ে͉র িনি̃য়তা ǯদয়। 

অিবরাম বষ ȟণ, ɛখর Ӡেযর আেলা, ফাʊস- যাই ǯহাক না ǯকন, ওেয়দারেকাট 

ǯদয়ালেক রােখ িচর নҶন।   
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 ওেয়দারেকাট রঙ এর ǰবিশ̌ɇ:  

 অɇাি˂-ফাʊাল, অɇাি˂-ǯফিডং, অɇাি˂- ǯ˝িকং 

 আলɑা- ভােয়ােলট রি̇ ɛিতেরাধক 

 চমৎকার ɻার ɛিতেরাধক 

 ছɖাক, ǯশওলা ও আɘ ȟা ɛিতেরাধক 
 

িথিনং ǯরিশও 

 ǯরালাের ɛেয়াগ করেল: ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত পািন ৩ : ১ অΐাৎ িতনভাগ ওেয়দারেকাট রঙ 

এর সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হয়। 
 

 ɝােশ ɛেয়াগ করেল: ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত পািন ২:১ অΐাৎ ২ ভাগ ওেয়দারেকাট রঙ এর 

সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হয়। 
 

 কভােরজঃ ১ িলটার ওেয়দারেকাট রঙ িদেয় ২ ǯকােট ৬৫-৭০ ̖ য়ার িফট ̊ া̙ার সারেফেস রঙ করা 

     যায়। 
 

নҶন ˚া̙ার সারেফেস ওেয়দারেকাট রঙ Εবহােরর ধারাবািহকতা িনেচ ǯদওয়া হেলা- 

 

 

ɛেয়াজনীয় যˈপািত, সরʛাম, উপরকরণ ও িপিপই 
সӒহ সংɊহ কর । 

৪০, ৬০, ৮০ অথবা ১২০ নং িপউিমস ǯ̙ান িদেয় 
সারেফস ɪ ভােলাভােব ঘӜন। 

 

 
ӈেলর ঝাӣ িদেয় সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার কর  
যােত আলগা ҿলাবািল না থােক। 

ɛেয়াজেন পািন িদেয় সারেফস ɪ Ӏেয় আলগা 
ҿলাবািল পির̊ার কের িনন। 
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সারেফেস ǯকান ǯছাট গতȟ এবং ফাটল থাকেল তা 
অলপারপাস পািʞ িদেয় সমান করেত হেব। ʹিকেয় 
ǯগেল Νা˅ ǯপপার িদেয় Νাি˅ং করেত হেব। 

ǯরালার অথবা ɝাশ Εবহার কের ওেয়দারেকাট 
এɼেটিরয়র িসলার ɛেয়াগ করন।  

   

ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ʹকােনার জΓ ৪-৬ 
ঘ˂া িবরিত িদেত হেব। 

ɛেয়াজেন িসলােরর উপর ওেয়দারেকাট টাচ ȟ পািʞ  
িদেয় টাচ ȟ আপ করন। 

 
 

 

 

 

 

 

ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত: পািন ৩ : ১ অΐাৎ ৩ভাগ 
রঙ ১ ভাগ পািন একɪ খািল বালিত িমɼ করন। 

ǯরালার অথবা ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় ɛথম ǯকাট 
ওেয়দারেকাট রঙ ɛেয়াগ করন। 

 

 

 

 

 

 

ɛথম ǯকাট ওেয়দারেকাট রঙ ɛেয়ােগর পর ʹকােনার 
জΓ কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরিত িদেয় পরবত̭ ǯকাট 
ɛেয়াগ করন।  

ɛথম ǯকাট ʹ িকেয় ǯগেল Ӆনরায় একই িনয়েম ি͏তীয় 
ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট ɛেয়াগ করন। 

ҧলμ ও কােজর জায়গা পির̊ার করন। 

ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ̌ ǯ̙াের জমা রাҎন। 
 

5.5 অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Εবহােরর ɛিɈয়াঃ 

ҿলা-বািল ɛিতেরােধ িবেশষভােব কাযকর, যার ফেল ǯবশ কেয়ক বছর ধের 

ǯদয়ােল নҶন রঙ-এর সেতজ ভাব বজায় থােক। অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Γােনা-

অɇািডɪভ সӓʺ যা আলɑা-ভােয়ােলট রি̇ ɛিতেরাধ কের। এɪ ফাʊাস ও 

অɇালিগ ǯরােধ িবেশষভােব কাযɈর। এর ǯ̡শাল এɇািɈিলক ফӑ ȟলা ǯদয়ােল 

পািন সংɈমণ ও বাөম˅েলর ɻিতকারক Όাস ǯথেক ǯদয়ালেক রɻা কের।  
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অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর ǰবিশ̌ɇ:  

 অɇাি˂-ফাʊাল, অɇাি˂-ǯফিডং, অɇাি˂- ǯ˝িকং 

 আলɑা- ভােয়ােলট রি̇ ɛিতেরাধক 

 চমৎকার ɻার ɛিতেরাধক 

 ছɖাক, ǯশওলা ও আɘ ȟা ɛিতেরাধক 
 

িথিনং ǯরিশওঃ 

 ǯরালাের ɛেয়াগ করেল:  অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত পািন ৩:১ অΐাৎ িতনভাগ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর সােথ ১ ভাগ 

পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হয়। 

 ɝােশ ɛেয়াগ করেল: অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত পািন ২:১ অΐাৎ ২ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ এর সােথ ১ ভাগ পািন িমɢণ 

কের ɛেয়াগ করেত হয়। 
 

 কভােরজঃ ১ িলটার অɇাি˂ডাট ȟ রঙ িদেয় ২ ǯকােট ৬৫-৭০ ̖য়ার িফট ˚া̙ার সারেফেস রঙ করা যায়। 
 

অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Εবহােরর ɛিɈয়া: 

  নҶন ˚া̙ার সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ রঙ Εবহােরর ধারাবািহকতা িনেচ ǯদওয়া হেলা- 

 

 

ɛেয়াজনীয় যˈপািত, সরʛাম, উপরকরণ ও িপিপই সӒহ 
সংɊহ কর । 

৪০, ৬০, ৮০ অথবা ১২০ নং িপউিমক ǯ̙ান িদেয় 
সারেফস ɪ ভােলাভােব ঘӜন। 

 

 

ӈেলর ঝাӣ িদেয় সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার কর  যােত 
আলগা ҿলাবািল না থােক। 

ɛেয়াজেন পািন িদেয় সারেফস ɪ Ӏেয় আলগা 
ҿলাবািল পির̊ার কের িনন। এেɻেɖ ʹকােনার 
জΓ সময় িদেত হেব ভােলাভােব না ʹিকেয় রঙ 
করা হেল রঙ ন̌ হেয় যােব। 
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অলপারপাস পািʞ িদেয় ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ কর । 
অলপারপাস পািʞ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৩ ঘ˂া 
িবরিত িদেয় পরবত̭ ǯকাট ɛেয়াগ করন। 

 

 

 

 

 

 

  

  অলপারপাস পািʞ িদেয় ি͏তীয় ǯকাট ɛেয়াগ করন। 
১২০/ ২৪০ নং ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভালা 
ভােব ǯসি˅ং করন। 

  

 

 

 

 

 

ӈেলর ঝাӣ িদেয় সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার করন। 
ӟতার ǯরালার অথবা ɝাশ Εবহার কের ১ ǯকাট 
ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার ɛেয়াগ করন। 

 

 
অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত: পািন অΐাৎ ৩ভাগ রঙ ১ ভাগ পািন 
একɪ খািল বালিত িমɼ করন। 

ǯরালার অথবা ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় ɛথম ǯকাট 
অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়াগ করন। 

 

 

ɛথম ǯকাট অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়ােগর পর ʹকােনার জΓ 
কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরিত িদেয় পরবত̭ ǯকাট ɛেয়াগ করন।  

ɛথম ǯকাট ʹিকেয় ǯগেল ӆনরায় একই িনয়েম 
ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট ɛেয়াগ করন। 

ҧলμ ও কােজর জায়গা পির̊ার করন। 

ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ̌ ǯ̙াের জমা রাҎন। 
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5.6 িসেম˂ ǯপই˂ 

িসেম˂ ǯপই˂ িবেশষ ɛণালীেত ǰতির ইউিনক একɪ ǯপই˂, যা ɛিত̳ল আবহাওয়ােত পািন ɛিতেরাধ কের 

ǯদয়ালেক ӟরিɻত রােখ সবসময় এবং বািড়র ǯভতর-বািহর উভয় ǯদয়ােল ɛেয়াগ করা যায়।  

 

িসেম˂ ǯপই˂ এর ǰবিশ̌ɇ:  

 cvwb I mgq mvkÖq K‡i 
 AwaK cvwb cÖwZ‡ivax 
 Kfv‡iR †ewk †`q 
 wm‡g›U †cB›U Gi evRv‡i me‡P‡q mnR  
 e¨envi wewa m¤̂wjZ 

 
িথিনং ǯরিশওঃ 

ɝােশ ɛেয়াগ পʺিত: িসেম˂ ǯপই˂ অӂপাত পািন ১ : ১.২৫ অΐাৎ ১ ভাগ িসেম˂ ǯপইে˂র সােথ ১.২৫ ভাগ 

পািন িমɢণ কের ɛেয়াগ করেত হয়। 
 

কভােরজঃ  ১ ǯকিজ িসেম˂ ǯপই˂ িদেয় ২ ǯকােট ৪০-৫০ ̖য়ার িফট নҶন ˚া̙ার সারেফেস রঙ করা যায়। 
 

িসেম˂ ǯপই˂ রঙ Εবহােরর ɛিɈয়া: 
 নҶন ˚া̙ার সারেফেস িসেম˂ ǯপই˂ Εহােরর ধারাবািহকতা িনেচ ǯদওয়া হেলা- 

 

 

ɛেয়াজনীয় যˈপািত, সরʛাম, উপরকরণ ও িপিপই 
সӒহ সংɊহ কর । 

৪০, ৬০, ৮০ অথবা ১২০ নং িপউিমস ǯ̙ান িদেয় 
সারেফস ɪ ভােলাভােব ঘӜন। 

 

 

পািন িদেয় সারেফস ɪ Ӏেয় পির̊ার কের িনন। 
িসেম˂ ǯপই˂  অӂপাত পািন- ১ : ১.২৫ অΐাৎ ১ 
ভাগ িসেম˂ ǯপইে˂র সােথ ১.২৫ পািন িমɼ কের 
Εবহার উপেযাগী করন। 
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ɝাশ িদেয় ɛথম ǯকাট িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ কর । ি͏তীয়/ িফিনিশং ǯকাট িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়ােগর ӆেব ȟ 
সারেফস কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরতী িদেয় ʹিকেয় িনন। 

ҧলμ ও কােজর জায়গা পির̊ার কর । 

ҧলμ ও মালামাল িনিদ̌ ǯ̙াের জমা রাҎন। 
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন শীট পাঠ কের িনেচর ɛ̆ ̶েলার উʯর িলҎন- 
 
অিত সংিɻ˖ ɛ̆ 
1. রঙ বলেত িক Ӌঝায়? 

উʯর:   

 

2. রেঙর কাজ িক? 
উʯর:  
 

 

3. সলেভ˂ বা ɘাবক িক? 
উʯর:   

 

4. রেঙর ǯমৗিলক উপাদান কয়ɪ ও িক িক? 
উʯর:   
 

 

৫. িসেম˂ ǯপই˂-এর সােথ ও পািনর িমɢণ অӂপাত কত? 
     উʯর:  
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উʯরপɖ (Answer Key)-৫: এɼেটিরয়র সারেফেস রঙ ɛেয়াগ করেত পারেব 

 
1. রঙ বলেত িক Ӌঝায়? 

উʯর: 

iO n‡jv GK ai‡bi Zij, `ªve¨ A_ev AvVv‡jv wgkÖY hv ‡KvbI ewnf©v‡M e¨env‡ii d‡j 
Zv KwVb ¯Í‡i iƒcvšÍwiZ nq| GwU mvaviYZ †KvbI e¯‘ AveiY †`Iqvi Rb¨ e¨eüZ nq| 

 

২. রেঙর কাজ িক? 
উʯর: ӟˍΗ Ӎিʺ ও ӟরɻা ɛদান করা। 

৩. রেঙর ǯমৗিলক উপাদান কয়ɪ ও িক িক? 
 

উʯর:  i‡Oi †gŠwjK Dcv`vb 4wU  
 K. wcM‡g›U 
 L. evBÛvi (Bgvjkb/ †iwRb) 
 M. GwWwUfm 
 N. mj‡f›U/cvwb 
 

         ৪. িসেম˂ ǯপই˂ ও পািনর অӂপাত কত? 
উʯর: িসেম˂ ǯপই˂ ও পািন ১ : ১.২৫ অӂপােত িমশােত হয়। 
 

          ৫. সলেভ˂ বা ɘাবক িক? 

উʯর:  সলেভ˂ বা ɘাবক এক ধরেণ তরল পদাথ ȟ যা িপগেম˂ এবং ǯরিজনেক সɬক ভােব িমিɢত হেত 
সাহাΗ কের। 

 

  



 

66 
 

জব-িশট (Job Sheet)-৫.৪: এɼেটিরয়র সারেফেস ওেয়দারেকাট রঙ ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: কম ȟেɻেɖ িকভােব এɼেটিরয়র সারেফেস ওেয়দার ǯকাট ɛদান করেত হয় ǯস স˫েকȟ  জানেত পারেব। 

 

কােজর ধারাবািহকতা 

1. ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও পিরধান কর । 

2. ɛেয়াজনীয় যˈপািত, সরʛাম এবং উপরকরণ সӒহ সংɊহ  কর । 

3. ৪০, ৬০, ৮০ ও ১২০ নং িপউিমক ǯ̙ান িদেয় সারেফস ɪ ভােলাভােব ঘӜন। 

4. ӈেলর ঝাӣ িদেয় সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার কর  যােত আলগা ҿলাবািল ǯলেগ না থােক।   

5. ɛেয়াজেন পািন িদেয় সারেফস ɪ Ӏেয় পির̊ার কের িনন। 

6. সারেফসɪেত ǯকান গতȟ এবং ফাটল থাকেল তা অলপারপাস পািʞ ɛেয়াগ কর  এবং ʹকােনার পর  সারেফস ɪ 

সমান করার জΓ ১২০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় ভােলাভােব Νাি˅ং কর । 

7. ওেয়দারেকাট এɼেটরয়র িসলার অӂপাত পািন অΐাৎ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɝাশ অথবা 

ǯরালােরর মাΒেম ɛেয়াগ কর । 

8. িসলার ʹকােনার জΓ ৪-৬ ঘ˂া িবরিত িদন 

9. ওেয়দারেকাট রঙ অӂপাত পািন অΐাৎ ৩ভাগ ওেয়দারেকাট রেঙর সােথ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɝাশ অথবা 

ǯরালােরর মাΒেম ɛেয়াগ কর । 

10. রঙ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরিত িদন।  

11. একই িনয়েম ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট রঙ ɛেয়াগ কর । 

12. ҧলμ ও কােজর জায়গা পির̊ার কর ।  

13. ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ̌ɇ ǯ̙াের জমা রাҎন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ৫.৪: এɼেটিরয়র সারেফেস ওেয়দারেকাট রঙ ɛেয়াগ কর 

 

     ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ 

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 
1  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 
2  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
3  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
4  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 
5  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
6  ǯসফɪ ǯব˷ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
7  হারেনস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  িপউিমক ǯ̙ান ৪০-১২০ নং ǯɊেডর সং΋া ০১ 

2  ̕ɇাপার ি̙েলর সং΋া ০১ 

3  পািʞ নাইফ ি̙েলর/ ǯবাড ȟ সং΋া ০২ 

4  Νা˅ ǯপপার Νা˅ ǯপপার সং΋া ০১ 

5  খািল বালিত  ˚াি̙ক সং΋া ০১ 

6  ǯমজািরং কাপ ˚াি̙ক ǯসট ০১ 

7  ̡ɇাҙলা হɇা˅ সং΋া ০১ 

8  মািকȟন ɶথ/ Ӆরাতন শািড় কাপড় ӟিত গজ ০১ 

9  ӈেলল ঝাӣ/ শলার ঝাӣ ǯশালার সং΋া ০১ 

10  তােরর ɝাশ তার সং΋া ০১ 

11  ǯপইি˂ং ɝাশ ১-৫ ইিʙ সং΋া ০১ 

12  ǯরালার ৪ইিʙ, ৯ ইিʙ সং΋া ০১ 
ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉিমক কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

১ ওেয়দারেকাট রঙ িবিভˑ কালার   িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

২ অলপারপাস পািʞ সাদা ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

     ৩ ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার সাদা িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

৪ পািন পির̖ার পািন িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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জব-িশট (Job Sheet)-৫.৫: এɼেটিরয়র সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: কম ȟেɻেɖ িকভােব এɼেটিরয়র সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛদান করেত হয় ǯস স˫েকȟ  জানেত পারেব। 

 

কােজর ধারাবািহকতা 

০১. ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও পিরধান কর । 

০২. ɛেয়াজনীয় যˈপািত, সরʛাম এবং উপরকরণ সӒহ সংɊহ  কর । 

০৩. ৪০, ৬০, ৮০ ও ১২০ নং িপউিমক ǯ̙ান িদেয় সারেফস ɪ ভােলাভােব ঘӜন। 
০৪. ӈেলর ঝাӣ িদেয় সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার কর  যােত আলগা ҿলাবািল ǯলেগ না থােক।   

০৫. ɛেয়াজেন পািন িদেয় সারেফস ɪ Ӏেয় পির̊ার কের িনন। 

০৬. অলপারপাস পািʞ ɛেয়াগ িদেয় ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়াগ করন। 

০৭. ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৩ ঘ˂া িবরিত িদন 

০৮. ি͏তীয় ǯকাট অলপারপাস ɛেয়াগ করন। 

০৯. অলপারপাস পািʞ ʹকােনার পর  সারেফস ɪ সমান বা ̤ুথ করার জΓ ১২০/২৪০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার  

       অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় ভােলাভােব Νাি˅ং কর । 

১০. ওেয়দারেকাট এɼেটরয়র িসলার অӂপাত পািন অΐাৎ ১ভাগ িসলােরর সােথ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɝাশ  

       অথবা ǯরালােরর মাΒেম ɛেয়াগ কর । 

১১. িসলার ʹকােনার জΓ ৪-৬ ঘ˂া িবরিত িদন 

১২. অɇাি˂ডাট ȟ রঙ অӂপাত পািন অΐাৎ ৩ভাগ ওেয়দারেকাট রেঙর সােথ ১ভাগ পািন িমɼ কের ɝাশ অথবা 
ǯরালােরর মাΒেম ɛেয়াগ কর । 

১৩. রঙ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৫-৬ ঘ˂া িবরিত িদন।  

১৪. একই িনয়েম ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট রঙ ɛেয়াগ কর । 

১৫. ҧলμ ও কােজর জায়গা পির̊ার কর ।  

১৬. ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় িনিদ̌ɇ ǯ̙াের জমা রাҎন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ৫.৫: এɼেটিরয়র সারেফেস অɇাি˂ডাট ȟ রঙ ɛেয়াগ কর 
 

     ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ 

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 
১ ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 
২ মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
৩ ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
৪ হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 
৫ ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
৬ ǯসফɪ ǯব˷ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 
৭ হারেনস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

১ িপউিমক ǯ̙ান ৪০-১২০ নং ǯɊেডর সং΋া ০১ 
২ ̕ɇাপার ি̙েলর সং΋া ০১ 
৩ পািʞ নাইফ ি̙েলর/ ǯবাড ȟ সং΋া ০২ 
৪ Νা˅ ǯপপার/ ǯস˅ার ǯমিশন Νা˅ ǯপপার/ ǯস˅ার ǯমিশন সং΋া ০১ 
৫ খািল বালিত  ˚াি̙ক সং΋া ০১ 
৬ ǯমজািরং কাপ ˚াি̙ক ǯসট ০১ 
৭ ̡ɇাҙলা হɇা˅ সং΋া ০১ 
৮ মািকȟন ɶথ/Ӆরাতন ӟিত কাপড় ӟিত গজ ০১ 
৯ ӈেলল ঝাӣ/ শলার ঝাӣ ǯশালার সং΋া ০১ 
১০ তােরর ɝাশ তার সং΋া ০১ 
১১ ǯপইি˂ং ɝাশ ১-৫ ইিʙ সং΋া ০১ 
১২ ǯরালার ৪ইিʙ, ৯ ইিʙ সং΋া ০১ 

    ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉিমক কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

১ অɇাি˂ডাট ȟ রঙ িবিভˑ কালার   িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

২ অলপারপাস পািʞ সাদা ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

1  ওেয়দারেকাট এɼেটিরয়র িসলার সাদা িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2  পািন পির̖ার পািন িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 
  



 

70 
 

জব-িশট (Job Sheet)-৫.৬: এɼেটিরয়র সারেফেস িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ কর 

 

উেʸΚ: কম ȟেɻেɖ িকভােব এɼেটিরয়র সারেফেস িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ করেত হয় ǯস স˫েকȟ  জানেত পারেব। 

কােজর ধারাবািহকতা 

1. ɛেয়াজনীয় িপিপই সংɊহ ও পিরধান কর ।   

2. ɛেয়াজনীয় যˈপািত, সরʛাম এবং উপরকরণ সӒহ সংɊহ কর ।   

3. ৪০-১২০ ǯɊেডর িপউিমক ǯ̙ান িদেয় সারেফস ɪ ভােলাভােব ঘӜন।   

4. সারেফসɪ ভালভােব পির̊ার কর  যােত আলগা মট ȟার ǯলেগ না থােক।    

5.  পািন িদেয় সারেফস ɪ Ӏেয় পির̊ার কের িনন।   

6. িসেম˂ ǯপই˂ পািন ১ : ১.২৫ অӂপােত িমশান।    

7. ǯপইি˂ং ɝাশ িদেয় ɛথম ǯকাট িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ কর ।  

8. িসেম˂ ǯপই˂ ʹকােনার জΓ কমপেɻ ৪-৬ ঘ˂া িবরিত িদন   

9. ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট িসেম˂ ǯপই˂ ɛেয়াগ কর ।    

10. ҧলμ ও কােজর জায়গা পির̊ার কর ।     

11. ҧলμ ও মালামাল Ӆনরায় জমা িদন। 
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet)- ৫.৬: এɼেটিরয়র সারেফেস  িসেম˂ ǯপই˂ 
ɛেয়াগ কর 

 

 
িচɖঃ এɼেটিরয়র সারেফেস িসেম˂ ǯপই˂ ǯকাট ɛদান 

 

        ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ  

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 
1  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6  ǯসফɪ ǯব˷ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

       

ɛেয়াজনীয় কাচϲমাল সӒহ 

Ɉিমক কাচϲমােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  িসেম˂ ǯপই˂ সাদা ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2  পািন পির̖ার পািন িলটার ɛেয়াজন অӂযায়ী 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1  িপউিমস ǯ̙ান ৬০ নং সং΋া ০১ 

2  ǯ̕পার ি̙েলর সং΋া ০১ 

3  Νা˅ ǯপপার Νা˅ ǯপপার সং΋া ০১ 

4  বালিত  ˚াি̙ক সং΋া ০১ 

5  মগ ˚াি̙ক ǯসট ০১ 

6  িমɼার ি̙ক হɇা˅ সং΋া ০১ 

7  কাপড় ӟিত গজ ০১ 

8  ঝাӣ ǯশালার সং΋া ০১ 

9  ɝাশ ১-৪ ইিʙ সং΋া ০১ 
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িশখনফল (Learning Outcome) ৬: কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত 

পারেব 

 
 

 
অɇােসসেম˂ মানদ˅ 

 

1. কম ȟেɻেɖর িনেদ ȟশনা অӂযায়ী কম ȟ̝ ল পির̊ার করা হেয়েছ। 
2. অΕবΉত মালামাল Ӆনরায় Εবহােরর জΓ অথবা কম ȟ̝ েলর কায ȟপʺিত 

অӂসরণ কের িডে̡াজ করা হেয়েছ। 
3. বজȟɇ এবং ̕াপ উপকরণ কম ȟ̝ েলর পʺিত অӂসরণ কের িডে̡াজ করা 

হেয়েছ। 
4. ǯচকিল̙ অӂযায়ী ҧলস এবং ইনেভ˂ির তািলকাӎɳ এবং ǯরকড ȟ করা 

হেয়েছ। 
5. ɛͼতকারেকর ӟপািরশঅӂযায়ীҧলসপির̊ারকরাহেয়েছ। 

 
 
 

শতȟ এবং িরেসাট ȟ 

  ɛҍত কম ȟেɻেɖ অথবা ɛিশɻণ পিরেবশ 
 িসিবএলএম 
 হɇা˅আউট 
 Ιাপটপ 
 মাি˷িমিডয়া ɛেজɰর 
 কাগজ-কলমেপি˓লইেরজার 
 ই˂ারেনটӟিবধা 
 ǯহায়াইটেবাড ȟওমাকȟার 
 অিডওিভিডওিডভাইস 
 িপিপই 
 ɛেয়াজনীয় ҧলস ও যˉপািত 

 
িবষয়বͼ 

1. কম ȟেɻেɖ িɶিনং ই̲ইপেমে˂র তািলকা 
2. ইনেভ˂ির ফরম  
3. বজȟɇ ও ̕ɇাপ 
4. বজȟɇ ও ̕ɇাপ অপসারণ 

জব/ টা̖/ অɇািɰিভɪ 1. কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করণ। 
2. ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ িন̖াশন করা। 

 
 

ɛিশɻণ পʺিত 

 আেলাচনা (Discussion) 
 উপ̝াপনা (Presentation) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration)  
 িনেদ ȟিশতঅӂশীলন (Guided practice) 
 ·তˈ অӂশীলন (Individual) practice) 
 ɛেজɰওয়াকȟ (Project Work) 
 সমΝাসমাধা (Problem Solving) 
 ǯবইনি̙মং (Brainstorming) 

 
অɇােসসেম˂পʺিত 

 িলিখত অভীɻা (Written Test) 
 ɛদশ ȟন (Demonstration) 
 ǯমৗিখক ɛ̆ (Oral questioning) 
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িশɻণ/ɛিশɻণ কায ȟɈম (Learning Activities)- ৬ কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও 

সংরɻণ করেত পারেব 

এই িশখনফল অজȟেনর লেɻɇ িশখনফেল অˉӎ ȟɳ িবষয়বͼ এবং কােজর   পারফরΖা˓ Ɉাইেটিরয়া অজȟেনর জΓ 

িন˨িলিখত কায ȟɈম̶েলা  পয ȟায়Ɉেম স˫াদন কর । কায ȟɈম̶েলার জΓ বিণ ȟত িরেসাস ȟসӒহ Εবহার করন।  

 

ɛিশɻণ কায ȟɈম 

(Learning Activities) 

 উপকরণ / িবেশষ িনেদ ȟশনা 

(Resources / Special instructions) 

1. এই মিডউলɪর Εবহার িনেদ ȟিশকা অӂসরণ 

করেত হেব।  

1.  ɛিশɻক ɛিশɻাথ̭েদর “কােজর জায়গা এবং 

ҧলস রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত 

পারেব’’েশখার উপকরন ɛদান করেবন। 

2. ইনফরেমশনিশটপড়েতহেব। 
2.  ইনফরেমশনিশট:৬ –কােজর জায়গা এবং ҧলস 

রɻণােবɻণ ও সংরɻণ করেত পারেব। 

3. ǯসলফ ǯচেক ɛদʯ ɛ̶̆েলার উʯর ɛদান কর  

এবং উʯরপেɖর সােথ িমিলেয় িনি̃ত হেত 

হেব। 

3.  ǯস̀-েচকিশট:6- এ ǯদয়া ɛ̶̆েলার উʯর 

ɛদান কর । 

উʯরপɖ: 6-এর সােথ িনেজর উʯর িমিলেয় 

িনি̃ত কর ।  

4. জব/ টা̖ িশট ও ǯ̡িসিফেকশন িশট অӂযায়ী 

জব স˫াদন কর । 

4.  কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও 

সংরɻণ করেত পারেব। জব িশট 6.১ ও 6.২ 

অӂশীলন কর ।  

জব িশট: 6.১-কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ 

পির̊ার এবং সংরɻণ করণ। 

ǯ̡িসিফেকশন িশট: 6.১-কাজ ǯশেষ ҧলস ও 

ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করণ। 

জব িশট: 6.২-ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ িন̖াশন 

করা। 

ǯ̡িসিফেকশন িশট: 6.২- ওয়াকȟে˚েসর বজȟɇ 

িন̖াশন করা। 
 

 

 

 

 

 

  



 

74 
 

ইনফরেমশন িশট (Information Sheet)- ৬: কােজর জায়গা এবং ҧলস রɻণােবɻণ ও সংরɻণ 

করেত পারেব 
 
িশখন উেʸΚ(Learning Objective): এই ইনফরেমশন িশট পেড় িশɻাথ̭গণ- 

6.1  কম ȟেɻেɖ িɶিনং ই̲ইপেমে˂র তািলকা করেত পারেব। 

6.2  ইনেভ˂ির ফরম ǰতরী করেত পারেব। 

6.3  বজȟɇ ও ̕ɇাপ স˫েকȟ জানেত পারেব। 

6.4  বজȟɇ ও ̕ɇাপ অপসারণ বা Εব̝াপনা করেত পারেব। 

 

6.1 কম ȟেɻেɖ িɶিনং ই̲ইপেমে˂র তািলকাকরা 

িনরাপদ, ӟসিʕত, এবং কম ȟ পিরেবশবজায় রাখারজΓ কম ȟেɻɖ বা ওয়াকȟশপ পির̊ার রাখা অপিরহায ȟ। 

একɪকম ȟেɻɖবাওয়াকȟশপ পির̊ার ধাপ 

 

K. পির̊ােরর Ͱɪন ǰতির কর : একɪ পির̊ােরর সময়Ӡিচ ǰতির কর  যা িনয়িমত পির̊ােরর কাজ এবং 

জবাবিদিহতা িনি̃ত কের যথাযথভােব পির̊ার কায ȟ স˫াদন িনি̃ত করেব। 

 

L. জʛাল পির̊ার কর : কম ȟেɻেɖ িবӛʉল হেত পাের এমন ǯকােনা অɛেয়াজনীয় আইেটম, সরʛাম সিরেয় 

ǯফӗন। ̝ান সব ȟািধক করেত এবং সহেজ ɛেবেশর ӟিবধােথ ȟ মেনানীত ǯ̙ােরজ এলাকায় সরʛাম̶িল 

সািজেয় রাҎন।  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

M. ঝাӣ িদনঃ ওয়াকȟেবʙ, তাক এবং সরʛাম সহ ওয়াকȟশেপর ǯমেঝত থাকা ҿেলা ঝাӣ িদেয় পির̊ার কর । ҿেলা 

এবং ͓ংসাবেশষ অপসারণ করেত একɪ নরম কাপড় বা ডা̙ Δান Εবহার কর । আলগা ময়লা, ҿেলা এবং 

͓ংসাবেশষ অপসারণ করেত কম ȟশালার ǯমেঝ ӅʉাӂӅʉভােব ঝাӣ িদন। বাতােস Ӏিলকণা ǯথেক রɻা ǯপেত 

অবΚই মা̖ পিরধান করেবন।  

N. ӑҜনঃ ঝাӣ ǯদয়া স˫ˑ হেল একɪ ǯভজা মেপর সাহােΗ ӑেছ ǯফল। ӑছেল ǯমেঝ আেরা ভােলাভােব পির̊ার 

হয় এবং ǯমেঝেত থাকা অিত Ѐɘ Ӏিলকণা এবং জীবাҳ ҽর হয়।  
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O. জানালা এবং দরজা পির̊ার কর : ʃাস িɶনার বা জল এবং হালকা িডটারেজে˂র িমɢণ Εবহার কের 

ওয়াকȟশেপর জানালা, কােচর Δােনল বা দরজা পির̊ার কর । িনি̃ত কর  ǯয কােচর Ӈ̶̎িল দাগ এবং দাগ 

ǯথেক ӑɳ। পির̊ােরর ǯɻেɖ আপনার ɛিত̎ান ͏ারা ɛদʯ ǯকােনা িনিদ ȟ̌  পিরʑˑতার ǯɛােটাকল বা 

িনেদ ȟিশকা অӂসরণ করেত ӎলেবন। পির̊ার, ӟসিʕত কম ȟশালা ও িনরাপদ কােজর পিরেবশ িনি̃ত করার 

জΓ িনয়িমত এবং ধারাবািহকভােব পির̊ার কায ȟɈম অΕাহত রাҎন। 

 

ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করা 

একɪ ǯপই˂ ҍত ̝ােন িবিভˑ ধরেণর ҧলস ও ই̲পেম˂ Εবহার করা হয় । এছাড়াও ǯমরামত কােজ অেনক 

ধরেণর পদাথ ȟ Εবহার করা হয় এবং কােজর ǯশেষ ɛҙর পিরমােন আবজȟনা পের থােক। যˈপািতর িনরাপʯা ও 

দীঘ ȟাөতা এবং ওয়াকȟশেপর কম̭েদর িনরাপʯা িনি̃েত ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করা জͰির।  

 

পির̊ােরর কােজ ΕবΉত সামিɊ তািলকা: 

ঝাӣ 

ঝাӣর সাহােΗ ওয়াকȟশেপর ǯমেঝেত পের থাকা ҿলা ময়লা পির̊ার 

করা হয় 

 

ডা̙ Δান 

ডা̙ Δােনর সাহােΗ ǯমেঝ ǯথেক ҿলা ময়লা Ҷেল ডা̙িবেন ǯফলা 

হয়। 

 

িɶিনং ɝাশ 

এই ɝােশর সাহােΗ িবিভˑ ҧলস, ই̲ইপেমে˂র বিড ǯথেক ǯধালা 

ময়লা পির̊ার করা হয়।  

 

মপ 

এɪর সাহােΗ ওয়াকȟশেপর ǯমেঝ ǯধϲয়া-েমাছা করা হয়।  

 

 

িবন 

এɪর মেΒ ময়লা আবজȟনা রাখা হয়।  

 

ওয়ɇার ɝাশ 

এɪর সাহােΗ ধাতব পদােথ ȟর গােয় ǯলেগ থাকা মিরচা অথাব আলগা 

ҿলাবািল পির̊ার করা হয়। 
 

ওয়ɇার ̡ʛ 

এɪর সাহােΗও ধাতব পদােথ ȟর গােয় ǯলেগ থাকা রঙ পির̊ার করা 

হয়। 
 

কনিজউেমবলস সামɊীঃ 
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ওেয়̙ কটন 

পাওয়ার ҧলμ এর িবিভˑ যˈাংশ পির̊ার করার কােজ ওেয়̙ কটন 

বা গােম ȟ˂ েসর Ңটঁ ǯতালা Εবহার করা হেয় থােক।   
 

ওেয়ল কɇান 

এɪর সাহােΗ ҧলস ও ই̲পেম˂েক ӗিɝেকɪং করা হয় 
 

তারিপন 

ǯরালার অথবা ɝাশ িদেয় রঙ ɛেয়ােগর পর ҧলμ পির̖ার কারার জΓ 

তারিপন Εবহার করা হয়। 
 

ʃাস িɶনার 

কϲেচর দরজা-জানালা পির̊ার করেত ʃাস িɶনার Εবহার করা হয়।  

 

িডটারেজ˂ 

ওয়াকȟে˚েসর ǯমেঝ এবং িবিভˑ সরʛাম পির̊ােরর ǯɻেɖ পািনেত 

̶িলেয় Εবহার করা হয়। এɪ পাউডার এবং িল̲ইড উভয় ধরেণর 

পাওয়া যায়।  
 

ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত 
 

আপনার সরʛাম̶িল যখন আপনার ɛেয়াজন তখন কাজ কের তা িনি̃ত করেত আপনােক অবΚই ǯস̶িলর 

যথাযথ যʱ িনেত হেব। ɛিতবার Εবহার ǯশেষ ǯস̶েলােক পির̊ার এবং সংরɻেণর Εব̝া করেত হেব। ҧলস 

ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার ও সংরɻণ করার িকҜ ধাপ: 

ҿলা ও ময়লা পির̊ার করা 

ҧলস ও ই̲ইপেমে˂র গােয় ǯলেগ থাকা ҿলা, ময়লা, ǯতল ও িɊজ িɶিনং 

ɝাশ এবং ওেয়̙ কটেনর সাহােΗ পির̊ার কর ।  
মিরচা পির̊ার করা 

ধাতব ҧলস ও ই̲ইপেম˂ মিরচা ͏ারা আɈাˉ হেল ǯস̶েলােক ঘেষ Ҷেল 

ǯফӗন, ɛেয়াজেন রা̙ বা̙ার Εবহার কর । 

 

পয়াওয়ার কড ȟ ǯচক করা 

পাওয়ার ҧলেসর পাওয়ার কড ȟ পরীɻা কর  । ǯকান ɛকার িছɘ বা কাটা 

থাকেল তা অবΚই পিরবতȟন বা Ӆনরায় ইনӟেলশেনর Εব̝া কর । 
 



 

77 
 

 

সɬক বেɼ রাখা 

ɛিতɪ ҧলস ও ই̲ইপেম˂েক িনিদ ȟ̌  ǯ̙ােরজ বেɼ সɬক ভােব সংরɻণ 

কর । 

 

ওয়াকȟশপ সািজেয় রাখা 

ҧলস ই̲ইপেম˂ এবং এ̶েলার বɼ ̶েলােক িনিদ ȟ̌  জায়গায়, আলিমরা বা 

হɇাংগাের সািজেয় রাҎন।  

 

 

 

 

 

6.2 ইনেভ˂ির ফরম স˫েকȟ জানেত পারেব 

 

K. ইনেভ˂ির ফম ȟ: একɪ ইনেভ˂ির ফম ȟ একɪ নিথ যা একɪ িনিদ ȟ̌  িসে̙ম, সং̝া বা ǯসɪং এর মেΒ 

আইেটম বা স˫েদর িববরণ ǯরকড ȟ এবং ɑɇাক করেত ΕবΉত হয়। এɪ সাধারণত ǯয সকল ǯɻɖ̶িল 

অˉӎ ȟɳ কের,ǯযমন আইেটেমর নাম বা িববরণ, পিরমাণ, অব̝া, অব̝ান, মান এবং কায ȟকরী ইনেভ˂ির 

পিরচালনার জΓ ɛেয়াজনীয়বেল মেন করা ǯস সব অΓাΓ ɛাসিʊক তΐ। ইনেভ˂িরফম ȟ ̶িল সাধারণত 

িবিভˑ ɛসেʊ ΕবΉত হয়, ǯযমন Ҏচরা Εবসা, ̶দাম, িশɻাɛিত̎ান, ·া̝ɇেসবা ӟিবধা এবং আরও অেনক 

িকҜ। একɪ ইনেভ˂ির ফম ȟ হল একɪ নিথ যা একɪ িশɻাɛিত̎ান বা সং̝ার ̙েক থাকা আইেটম̶িলেক 

তািলকাӎɳ করেত এবং ɑɇাককরেত ΕবΉতহয়। এɪ ইনেভ˂ির Ζােনজেমে˂র জΓ একɪ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ ҧল 

িহেসেব কাজ কের, ̙ক ǯলেভল িনরীɻণ করেত, ইনেভ˂ির ӑভেম˂ ɑɇাক করেত এবং পেΏর সɬক 

অɇাকাউি˂ং িনি̃ত করেত সাহাΗ কের। এখােন ইনেভ˂ির ফেম ȟর িবিভˑ িদক কভার কের একɪ িবশদ 

আেলাচনা রেয়েছ: 

K. উেʸΚ: একɪ ইনেভ˂ির ফেম ȟর ɛাথিমক উেʸΚ হল ̙ েক থাকা সম̜ আইেটেমর একɪ Εাপক ǯরকড ȟ 

ɛদান করা। এɪ ǯ̙ার ̶িলেক তােদর হােত কী আেছ, কী Ӆনরায় ӆরণ করেত হেব এবং কী উ͏ৃʯ হেত 

পাের তা ǯজেন কায ȟকরভােব তােদর ইনেভ˂ির পিরচালনা করেত সহায়তা কের৷ 

L. িবষয়বͼ: একɪ ইনেভ˂ির ফেম ȟ সাধারণত আইেটেমর নাম বািববরেণর জΓ কলাম, হােত থাকা 

পিরমাণ, ইউিনেটর দাম, ǯমাটদাম, ӟিবধার মেΒ অব̝ান (যিদ ɛেযাজɇ হয়) এবং SKU (̙ক িকিপং 

ইউিনট) এর মেতা ǯকােনা ɛাসিʊক শনাɳকারী অˉӎ ȟɳ থােক) সং΋া বা Ɉিমক সং΋া। 

M. ইনেভ˂ির ফেম ȟর ɛকার: 

Ζাӂয়ালফম ȟ- এ̶িল হল ǯভৗত নিথ যাহা ত ͏ারা ӆরণ করা হয় ৷ এ̶িল কাগেজ ӑিɘত হেত পাের বা 

Ζাӂয়ািলএকɪ ǯ̟ডশীেট ɛেবশ করা ǯযেত পাের। 

ইেলɯিনকফম ȟ- ɛӔিɳর উˑিতর সােথ, অেনক ǯ̙ার ইেলকɑিনক ইনেভ˂ির ফম ȟ Εবহার কের যা 

িডিজটাল ভােব ӆরণ করা ǯযেত পাের।এ̶িল সাধারণ ǯ̟ডশীট ǯটম ǯ˚ট ǯথেক ʹͰ কের আর ও 

পিরবতȟনশীল ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂স˜ ও য়ɇার িসে̙ম পয ȟ̄  হেত পাের। 
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N. Εবহার: 

 ̙ক কেˁাল- ইনেভ˂ির ফম ȟ ǯ̙ার ̶িলেত তােদর ̙ক ǯলেভেলর উপর িনয়ˈণ বজায় রাখেত 

সাহাΗ কের, যােত ওভার̙িকং ছাড়াই চািহদা ǯমটােত তােদর কােছ ɛিতɪ আইেটম পয ȟা˖ থােক। 

 অড ȟািরং এবং Ӆনরায় ӆরণ: িনয়িমতভােব ইনেভ˂ির ফম ȟ আপেডট করার মাΒেম, ǯ̙ারিকপার 

শনাɳ করেত পাের কখন ̙ক কম চলেছ এবং সময়মেতা Ӆনরায় ӆরেণর জΓ অড ȟার িদেত পাের। 

 স˫দ ɑɇািক: ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল একɪ ɛিত̎ােনর মেΒ ӒΙবান স˫দ ǯযমন সরʛাম বা যˈ 

পািত ɑɇাক করেত Εবহার করা ǯযেতপাের। 

 আিথ ȟক Εব̝াপনা: আিথ ȟক ɛিতেবদেনর জΓ সɬক ইনেভ˂ির ǯরকড ȟ অপিরহায ȟ, কারণ তারা 

িবিɈত পেΏর খরেচর িহসাব এবং Εােল˓শীেট স˫েদর ӒΙায়নেকɛ ভািবতকের। 

O. ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂ িসে̙ম: অেনক Εবসা তােদর ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িলেক িবҌত ইনেভ˂ির 

Ζােনজেম˂ িসে̙েম একীӏত কের। এইিসে̙ম̶িলেত ɛায়ই বারেকাড ̖ɇািনং, ·য়ংিɈয় Ӆনিব ȟΓাস 

িɑগার, ইনেভ˂ির ӑভেমে˂র িরেয়ল-টাইম ɑɇািকং এবং অɇাকাউি˂ং স˜ওয়ɇােরর সােথ একীকরেণর 

মেতা ǰবিশ̌ɇ অˉӎ ȟɳ থােক। 
 

P. সেব ȟাʯম অভɇাস: 

 িনয়িমত আপেডট: সব ȟািধক বতȟমান ̙ক ̜র এবং গিতিবিধ ɛিতফিলত করেত ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল 

িনয়িমত আপেডট করা উিচত। 
 

 িনӎ ȟলতা: ইনেভ˂ির Ζােনজেমে˂ অিমল এবং ͇ ɪ এড়ােত ইনেভ˂ির ফেম ȟ ɛেবশ করা তΐ সɬক 

িকনা তা িনি̃ত করা অতɇˉ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ। 
 

 সং̝া: আইেটম̶িল ǯক ফেম ȟ িনয়মতািˈকভােব তািলকাӎɳ করা উিচত, যােত িনিদ ȟ̌  আইেটম̶িল 

সনাɳকরা এবং ɑɇাক করা সহজ হয়৷ 

 

 িনরাপʯা: ইনেভ˂িরফম ȟ̶ িলেত ̙েকর মাɖা এবং মান স˫েকȟ সংেবদনশীল তΐ থাকেত পাের, 

তাই ǯস̶িলেক ӟরিɻত রাখা এবং অӂেমািদত কম̭েদর অɇােɼস সীমাবʺ করা অপিরহায ȟ। 

 

Q. চɇােলʛ 

 Ζাӂয়াল ͇ɪ: Ζাӂয়াল ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল Εবহার করার সময়, ӎল গণনা বা ǯডটা এিˁ ӎেলর 

মেতা মানিবক ͇ɪ ঘটেত পাের। 
 

 সময়-সােপɻ: সɬক ইনেভ˂ির ǯরকড ȟ̶ িল বজায় রাখা সময় সােপɻ হেত পাের। 
 

 ɛӔিɳগত সীমাবʺতা: ইেলকɑিনক ইনেভনটির িসে̙েমর জΓ ɛাথিমক ǯসটআেপর ɛেয়াজন হয় 

এবং ɛӔিɳগত সমΝা ǯযমন স˜ওয়ɇার ͇ɪ বা অΓাΓ িসে̙েমর সােথ সামʛΝӆণ ȟ সমΝা̶িলর 

িবষয় হেত পাের৷ 
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উপসংহাের, ইনেভ˂ির ফম ȟ̶ িল ইনেভ˂ির Ζােনজেমে˂ একɪ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ ӏিমকা পালন কের, 

ǯ̙ারিকপার ̙ক ǯলেভল িনরীɻণ করেত, ইনেভ˂িরর গিত িবিধ ɑɇাক করেত এবং পেΏর সɬক 

অɇাকাউি˂ং িনি̃ত করেত সহায়তা কের।সেব ȟাʯম অӂশীলন অӂসরণ কের এবং ǯযখােন স˯ব ɛӔিɳ 

Ε বহার কের, ǯ̙ারিকপার তােদর ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂ ɛিɈয়া̶িলেক ɛবািহত করেত পাের এবং 

ɛিশɻণাথ̭র চািহদা ǯমটােত সেব ȟাʯম ̙ক̜র বজায় রাখেত পাের 

 

খ. ইনেভ˂ির ফম ȟ ǰতির 

একɪ ইনেভ˂ির ফম ȟ ǰতির করার জΓ এɪ সম̜ ɛেয়াজনীয় তΐ সɬকভােব এবং দɻতার সােথ 

কɇাপচার কের তা িনি̃ত করার জΓ ǯবশ কেয়কɪ পদেɻপ জিড়ত। একɪ তািলকা ফম ȟ ǰতির করেত 

আপিন অӂসরণ করেত পােরন এমন পদেɻপ̶িলর একɪ তািলকা এখােন রেয়েছ: 

 উেʸΚ এবং ӟেযাগ সংʗািয়ত কর : ইনেভ˂ির ফেম ȟর উেʸΚ এবং এɪ কভার করা আইেটম ̶িলর 

ӟেযাগ িনধ ȟারণ কর । এর মেΒ পΏ, সরʛাম, স˫দ ইতɇািদ অˉӎ ȟɳ থাকেত পাের। 

 

 ɛেয়াজনীয় ǯɻɖিচি̧ত কর : ɛিতɪ আইেটেমর জΓ আপনােক ɑɇাক করার জΓ ɛেয়াজনীয় তΐ 

িনধ ȟারণ কর । সাধারণ ǯɻɖ̶িলেত আইেটেমরনাম বা িববরণ, পিরমাণ, অব̝ান, অব̝া, Ɉিমক নͯর, 

মান এবং অΓাΓ ɛাসিʊক িববরণ অˉӎ ȟɳ থােক। 

 
 একɪ িবΓাসচয়ন কর : আপনার ইনেভ˂ির ফেম ȟর িবΓাস স˫েকȟ িসʺাˉ িনন।এɪ একɪ িফিজকɇাল 

ǯপপার ফম ȟ, একɪ িডিজটাল ǯ̟ডশীট (েযমন, এেɼল), একɪ ডাটােবস ফম ȟ, বা Google ফম ȟ বা 

মাইেɈাস˜ ফম ȟ̶ িলর মেতা ˚ɇাটফম ȟ̶ িল Ε বহারকের একɪ অনলাইন ফম ȟ হেত পাের৷ 

 ǯল আউট িডজাইন কর : আপনার ইনেভ˂ির ফেম ȟর ǯলআউট িডজাইন কর  যােত এɪ ǯবাঝা এবং Εবহার 

করা সহজ হয়। ǯযৗিɳক ভােব ǯɻɖ̶িলেক সংগɬত কর  এবং ǯগা̎ীস ˫িকȟত তেΐর জΓ ǯটিবল, 

িবভাগ বা িবভাগ̶িল Εবহার করার কথা িবেবচনা কর । 

 ǯɻɖ এবং ǯলেবল ǰতির কর : ɛিতɪ তেΐর জΓ ǯɻɖ ǰতির কর  যা আপিন কɇাপচার করেত চান 

এবং ̡̌ভােব ǯলেবল করেত চান। িনি̃ত কর  ǯয ɛতɇািশত ǯডটা িমটমাট করার জΓ ǯɻɖ̶িল 

যথাযথভােব মাপ করা হেয়েছ। 

 ǰবধকরেণর িনয়ম ǯযাগ কর  (যিদ ɛেযাজɇ হয়): যিদ একɪ িডিজটাল ফম ȟ Εবহার কেরন, তাহেল তেΐর 

িনӎ ȟলতা িনি̃ত করেত যাচাইকরেণর িনয়ম̶িল ǯযাগকরার কথা িবেবচনা কর ।উদাহরণ·ͱপ, আপিন 

ʹҿমাɖ পিরমােণর জΓ সাংি΋ক মান Ɋহণ করার জΓ িনয়ম ǯসট করেত পােরন বা জমা ǯদওয়ার আেগ 

িনিদ ȟ̌  ǯɻɖ ̶িলӆরণ করেত হেব। 

 ·াɻর এবং তািরেখর জΓ ̝ান অˉӎ ȟɳ কর  (যিদ ɛেযাজɇ হয়): যিদ ইনেভ˂ির ফম ȟɪর যাচাই বা 

অӂেমাদেনর ɛেয়াজন হয়, তাহেল ফম ȟɪ ӆরণ বা পয ȟােলাচনা করার জΓ দায়ীেদর ·াɻর এবং 

তািরখ̶িলর জΓ ̝ান অˉӎ ȟɳক কর । 

 ফম ȟɪ পরীɻাকর : ইনেভ˂ির ফম ȟɪ Қড়াˉ করার আেগ, এɪ লɻɇ অӂযায়ী কাজ কের তা িনি̃ত করেত 

এɪ পরীɻা কর ।েকােনা ͇ɪ বা অসʊিত পরীɻা কর  এবং ɛেয়াজনীয় সমͧয় কর । 
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 পয ȟােলাচনা এবং সংেশাধন: মতামত সংɊহ করেত এবং ɛেয়াজনীয় সংেশাধন করেত ǯ̙কেহা˹ারেদর 

সােথ ইনেভ˂ির ফম ȟɪ পয ȟােলাচনা কর ।এɪ সম̜জিড়ত পেɻর ɛেয়াজনীয়তা এবং ɛতɇাশা ӆরণ কের 

তা িনি̃ত কর । 

 Қড়াˉকরণ এবং িবতরণ: একবার ইনেভ˂ির ফেম ȟর সােথ সͤ̌ হেল, এɪ Қড়াˉ কর  এবং এɪ ɛাসিʊক 

কম̭েদর বা িবভােগ িবতরণ কর ।কীভােব ফম ȟɪ কায ȟকরভােব Εবহার করেত হয় ǯস স˫েকȟ ɛিশɻণ 

বা িনেদ ȟশাবলী ɛদান কর । 

 আপেডট̶িলর জΓ পʺিত̶িল ̝াপন কর : ইনেভ˂ির ̜র, অব̝ান বা অΓাΓ ɛাসিʊক তেΐর 

পিরবতȟন̶িল ɛিতফিলত করেত িনয়িমতভােব ইনেভ˂ির ফম ȟ আপেডট করার পʺিত̶িল ̝াপন কর ৷ 

 ɑɇািকং এবং মিনটিরং ɛেয়াগ কর : সћণ ȟ ইনেভ˂ির ফম ȟ Εবহার কের ইনেভ˂ির ɑɇািকং এবং 

পয ȟেবɻেণর জΓ একɪ িসে̙ম বা̜বায়ন কর । Ɉয়, ̙িকং এবং স˫দ বরাʸ স˫েকȟ ʗাত িসʺাˉ 

িনেত িনয়িমতভােব ইনেভ˂ির ǯডটা পয ȟােলাচনা এবং িবে̈ষণ কর । এই পদেɻপ̶িল অӂসরণ কের, 

আপিন আপনার িনিদ ȟ̌  চািহদা এবং ɛেয়াজনীয়তা অӂসাের একɪ িবҌত ইনেভ˂ির ফম ȟ ǰতির করেত 

পাের। িনেচ একɪ ইনেভ˂ির ফেম ȟর িচɖ ǯদওয়া হেলা- 

 

 
িচɖ: ইনেভ˂াির ফরম 

L. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ǯ̙ািরং- 

কােজর ǯশেষ ҧলস ই̲ইপেম˂ ̶েলা ǯ̙ািরং করা ɛেয়াজন কারণ ҧলস ই̲ইপেȺট ̶েলা ǯ̙ািরং না করেল 

যˈপািত হািরেয় ǯযেত পাের । এবং যˈপািত ̶েলা ǯ̙ািরং না হেল ন̙ হেত পাের পরবতী কােজর জΓ যˈপািত 

Ҏেজ ǯপেত সমΝা হেত পাের । তাই যˈপািতর সɬক রɻনােবɻেনর জΓ ǯ̙ািরং এর ɛেয়াজন। 

 

6.3 বজȟɇ ও ̕ɇাপ 

বজȟɇ এবং ̕ ɇাপ বলেত এমন উপকরণ, পΏ বা উপ-পΏ ǯবাঝায় ǯয̶িল আরΕ বহারেযাΌ নয় বা তােদর উেʸেΚ 

ɛেয়াজন হয় না।িবিভˑিশে˾, বজȟɇ এবং̕ɇাপ উৎপাদন, পিরবহন বা ǯ̙ােরেজর িবিভˑ ̜র ǯথেক উʼূত হেত 

পাের।এখােন সাধারণত কী বজȟɇ এবং ̕ɇাপ অˉӎ ȟɳ থােক তার একɪ িবেশষ আেলাচনা রেয়েছ: 
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K. উৎপাদীত বজȟɇ: এর মেΒ এমন সামɊী বা পΏ রেয়েছ যা ͇ɪ, ͇ɪ বাঅ দɻতার কারেণ উৎপাদন ɛিɈয়ার 

সময় ǯফেল ǯদওয়া হয়।উদাহরণ·ͱপ, একɪ ফɇাɰির উৎপাদেনর সময় যিদ একɪ পΏ ӎলভােব ǰতির করা 

হয় বা ɻিতɊ̝ হয় ও ভাল মােনর না হয়, তেব এɪ উৎপাদন বজȟɇ িহসােব ǯɢণীবʺ করা ǯযেত পাের। 

L. অিতিরɳӆণ ȟ: উ͏ৃʯ বা অɛচিলত ̕ɇাপ যা আর চািহদা ǯনই বা ǯময়াদ ǯশষ হেয় ǯগেছ তাও অপচয় বা ̕ɇাপ 

িহসােব িবেবিচত হেত পাের । এর মেΒ এমন পΏ̶িল অˉӎ ȟɳ থাকেত পাের যা অিতিরɳ উৎপাদন করা 

হেয়েছ, আর িবিɈ হেʑ না বা Ӆরােনা। 

M. ɻিতɊ̜ বা ͇ɪӆণ ȟ পΏ: ǯয আইেটম̶িল উৎপাদন, পিরবহন বা ǯ̙ােরেজর সময় ɻিতɊ̝ বা ͇ɪӔɳ এবং 

তােদর উেʸΚӒলক উেʸেΚ িবিɈ বা Εবহার করা যায়না ǯস̶িল বজȟɇ এবং ̕ɇােপর মেΒ পেড়। এেত 

ভাঙা, ন̌ বা ҽিষত পΏ অˉӎ ȟɳ থাকেত পাের। 

N. উপাদান বা অবিশ̌াংশ: িকҜ িশ˾ তােদর উৎপাদন ɛিɈয়ার অংশ িহেসেব উপজাত বা অবিশ̌াংশ উৎপাদন 

কের । এই উপকরণ̶িলর ɛাথিমক উৎপাদন ɛিɈয়ার সামাΓ বা ǯকান ӒΙ থাকেত পাের এবং ɛায়ই বজȟɇ 

বা ̕ɇাপ িহসােব িবেবিচত হয়। 

৫. Δােকিজং বজȟɇ: পΏ ӟরɻা এবং পিরবহেনর জΓ ΕবΉত Δােকিজং উপকরণ ǯথেক উৎপˑ 

বজȟɇেক এবং ̕ɇাপ িহসােব ǯɢণীবʺ করা ǯযেত পাের।এর মেΒ রেয়েছ কাড ȟেবাড ȟ, ˚াি̙ক, ̙াইেরা ǯফাম 

বা অΓাΓ Δােকিজং সামɊী যা Εবহােরর পের ǯফেল ǯদওয়া হয়। সামিɊক ভােব, বজȟɇ এবং ̕ɇাপ উপাদান, 

অিতিরɳ ময়লা বা উপকরণ যা কায ȟকরভােব Εবহার করা যায়না এমন অদɻতার ɛিতিনিধ͉ কের। বজȟɇ 

এবং̕ɇাপ Εব̝াপনা Εবসার জΓ তােদর িɈয়াকলাপ ও খরচ কমােত এবং পিরেবশগত ɛভাব কমােনার 

জΓ অপিরহায ȟ। বজȟɇ এবং ̕ ɇাপ Ӄɇনতম করার ǯকৗশল ̶িলর মেΒ রেয়েছ ̶ ণমান িনয়ˈণ Εব̝া বা̜বায়ন, 

ইনেভ˂ির Ζােনজেম˂ অӂশীলন ̶িল অӂসরণ করা এবংবা ӆণ ȟ Εবহােরর Εব̝া ̶িল বা̜বায়ন করা। 

 

6.4 বজȟɇ Εব̝াপনা 

একɪ ǯপইি˂ং কােজর ̝ােন যথাযথ বজȟɇ Εব̝াপনা পিরেবশ ӟরɻা িনি̃ত করেত, কম˚ােয়˓ ǯমেন চলা এবং 

িনরাপদ কােজর পিরেবশ বজায় রাখার জΓ অতɇˉ ̶Ͱ͉ӆণ ȟ। একɪ ǯপইি˂ং কােজর ̝ােন বজȟɇ Εব̝াপনার 

জΓ িকҜ িবেবচɇ িবষয়:  

 বজȟɇ Ӈথকীকরণ: কােজর ̝ ােন উৎপˑ িবিভˑ ধরেণর বজȟɇ Ӈথক করার জΓ 

একɪ বজȟɇ Ӈথকীকরণ Εব̝া বা̜বায়ন কর । বজȟɇ পদােথ ȟর মেΒ সাধারণ 

বজȟɇ, ӅনΕȟবহারেযাΌ (েযমন ওয়াটার ǯপপার, পিলিথন, ɝাশ, ǯরালার), 

িবপʕনক বজȟɇ (েযমন ΕবΉত, সলেভ˂ ǯবɀড এনােমল, িবিভˑ ɛকার 

িথনার, রঙ, ইতɇািদ। ɛিতɪ বজȟɇ ɛকােরর জΓ পির̊ারভােব ǯলেবলӔɳ 

িবন বা পাɖ সরবরাহ কর এবং ওয়াকȟশেপর কম̭েদর যথাযথ বজȟɇ 

Ӈথকীকরণ অӂশীলন স˫েকȟ অবিহত কর । 

 

ӅনΕȟবহার: যখনই স˯ব উপকরেণর সেব ȟাʎ ӅনΕȟবহার িনি̃ত কর । 

ӅনΕȟবহারেযাΌ উপকরণ ǯযমন Νা˅ ǯপপার, ইমারী ɶথ, ǯপইি˂ং ɝাশ, 

ǯরালার, খািল কɇান, ˚াি̙েকর ǯবাতল, ধাতব কɇান এবং ̕ɇাপ ǯমটাল।  
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ΕবΉত ǯতল এবং তরল Εব̝াপনা: ǯ̙ােরেজর জΓ উপӔɳ পাɖ Εবহার 

কর এবং িনি̃ত কর ǯয ǯস̶েলা ӈেটা ɛিতেরােধ িনরাপেদ িসল করা আেছ। 

অӂেমািদত ӅনΕȟবহারেযাΌ ӟিবধা বা বজȟɇ Εব̝াপনা িসািভ ȟস এর মাΒেম 

ΕবΉত ǯতল এবং তরল̶িলর যথাযথ িন̑িʯ বা ӅনΕȟবহার করার Εব̝া 

কর । 
 

বজȟɇ িন̊াশন ও িডসেপাজালঃ িসɪ কেপ ȟােরশন বা সরকােরর িনয়ম ǯমেন 

বজȟ িন̊াশন করেত হেব। িরসাইেকল ǯযাΌ পদাথ ȟেক িরসাইিɶং িসািভ ȟস 

ɛদানকাির সং̝ার কােছ জমা বা িবিɈ করেত হেব।  
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ǯসলফ ǯচক (Self-Check) 6: ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করেত পারেব 

 

ɛিশɻণাথ̭েদর জΓ িনেদ ȟশনা:- উপেরাɳ ইনফরেমশন িশট পাঠ কের ɛ̶̆েলার উʯর িলখ- 

অিত সংিɻ˖ ɛ̆- 

1. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ ǯকন জͰরী? 

উʯর: 

 

 

2. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত িলҎন? 

উʯর: 

 

 

3. ǯকান ǯকান পদাথ ȟেক ӅনঃΕবহার করা স˯ব? 

উʯর:  

 

 

4. িবপʕনক বজȟɇ Εব̝াপনা িলҎন। 

উʯর:  

 

 

5. কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত িলҎন। 

উʯর:  
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উʯরপɖ (Answer Key)-৬: ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করেত পারেব 

 

1. কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত িলҎন। 

উʯরঃ একɪ ǯপইি˂ং কােজর ̝ােন িবিভˑ ধরেণর ҧলস ও ই̲পেম˂ Εবহার করা হয়। এছাড়াও ǯমরামত 

কােজ অেনক ধরেণর পদাথ ȟ Εবহার করা হয় এবং কােজর ǯশেষ ɛҙর পিরমােন আবজȟনা পের থােক। 

যˈপািতর িনরাপʯা ও দীঘ ȟাөতা এবং ওয়াকȟশেপর কম̭েদর িনরাপʯা িনি̃েত ҧলস ও ই̲পেম˂ পির̊ার 

এবং সংরɻণ করা জͰির। 

 

2. ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত িলҎন? 

উʯরঃ   ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ করার পʺিত;  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂র গােয় ǯলেগ থাকা ҿলা ও ময়লা পির̊ার করা।  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂র গােয় ǯলেগ থাকা মিরচা পির̊ার করা। 

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂̶েলােক ӗিɝেকশন করা।  

 পাওয়ার ҧলেসর পাওয়ার কড ȟ ǯচক করা।  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂̶েলােক িনিদ ȟ̌  বেɼ ̶িছেয় রাখা।  

 ҧলস ও ই̲ইপেম˂̶েলােক ওয়াকȟশেপ সািজেয় রাখা।  

 

3. ǯকান ǯকান পদাথ ȟেক Ӆনঃ Εবহার করা স˯ব? 

উʯরঃ ӅনΕȟবহারেযাΌ উপকরণ ǯযমন ওয়াটার ǯপপার, ইমারী ɶথ, ǯপইি˂ং ɝাশ, ǯরালার, ˚ি̙েকর কɇান, 

ধাতব কɇান এবং ̕ɇাপ ǯমটাল। 

 

4. িবপʕনক বজȟɇ Εব̝াপনা িলҎন। 

উʯরঃ সরকােরর িনেদ ȟিশকা অӂযায়ী িবপʕনক বজȟɇ Εব̝াপনা কর । ΕবΉতেতল, ɘাবক, ǯপই˂ পদােথ ȟর 

জΓ পাɖ িচি̧ত কর এবং সɬক ভােব ǯলেবল কর । সɬক িনেদ ȟশনা ǯমেন এ̶েলােক এগজ̙ কর । 

 

5. কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত িলҎন। 

উʯরঃ কম ȟেɻɖ পির̊ার করার পʺিত; 

 পির̊ােরর Ͱɪন ǰতির করা।  

 ǯ˝ার ঝাӣ ǯদয়া।  

 ǯ˝ার পািন িদেয় ǯমাছা।  

 দরজার জানালা পির̊ার করা।  
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জব িশট (Job Sheet) 6.১ কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং সংরɻণ কর 

 

উেʸΚ: কাজ ǯশেষ  ওয়াকȟে˚েসর ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার ও সংরɻণ করেত পারেব।  

কােজর ধারাবািহকতা 

ধাপ ১-কাজ ʹͰ করার ӆেব ȟ সকল ɛকার িনরাপʯা িনি̃ত কর এবং িপিপই পিরধান করন। 

ধাপ ২- পির̊ার পিরʑˑ কােজ ΕবΉত সকল সামɊী সংɊহ করন।  

ধাপ ৩- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলােক ধরণ অӂযায়ী আলাদা করন ।  

ধাপ ৪- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলার গােয় ǯলেগ থাকা ҿলা ময়লা কাপড় িদেয় পির̊ার করন।  

ধাপ ৫- ҧলসও ই̲ইপেম˂̶েলার গােয় মিরচা থাকেল তা ঘেষ Ҷেল ǯফӗন।  

ধাপ ৬ - ҧলμ এর গােয় Ӆনরায় মিরচা না হয় এজΓ এি˂ রা̙ ওেয়েলর ɛেলপ িদন।  

ধাপ ৭- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলার সংেযাগ পেয়˂̶েলােত ɛেয়াজনীয় অেয়ল কɇান বা Ɋীেজর 

            সাহােΗ ӗিɝেকশন করন।  

ধাপ ৮- পাওয়ার ҧলেসর পাওয়ার কড ȟ পরীɻা কর এবং ǯছড়া বা কϲটা থাকেল ইনӟেলশন বা 

 পিরবতȟন কের করন।  

ধাপ ৯- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ ̶েলােক ধরণ অӂযায়ী িনিদ ȟ̌ ɇ বেɼ সািজেয় রাҎন।  

ধাপ ১০- ҧলস ও ই̲ইপেম˂ বɼ ̶েলােক ওয়াকȟশেপর িনিদ ȟ̌ ɇ ̝ােন সংরɻণ করন ।  

ধাপ ১১- ওয়াকȟশেপর ǯমেঝেত ǯকান ҧলস বা ই̲ইপেম˂ পের থাকেলা িকনা িনি̃ত করন।  
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ǯ̡িসিফেকশন িশট (Specification Sheet) -6.১ কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার এবং 
সংরɻণ কর 

   
িচɖ: কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ পির̊ার করা 

 

 

 

 

 

 

 

কাজ ǯশেষ ҧলস ও ই̲ইপেম˂ সংরɻণ 

ɛেয়াজনীয় িপিপই সӒহ 

Ɉিমক িপিপই এর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  ǯসফɪ ӟ  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

2.  মা̖ ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

3.  ǯসফɪ ǯহলেমট ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

4.  হɇা˅ ʃাভস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী ǯজাড়া ০১ 

5.  ǯসফɪ গগলস ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

6.  এেɛান  ̌া˅ɇাড ȟ মাপ অӂযায়ী সং΋া ০১ 

 

ɛেয়াজনীয় ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স 

Ɉিমক ҧলস এবং ই̲ইপেম˂স ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  িɶিনং ɝাশ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

2.  ওয়ɇার ɝাশ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর ǯসট ০১ 

3.  ওয়ɇার ̡ʛ ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

4.  ঝাӣ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

5.  মপ  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

6.  ডা̙ Δান  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

7.  ওয়াটার বােকট  ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 
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8.  ওেয়ল কɇান ̙ɇা˅াড ȟ আকােরর সং΋া ০১ 

9.  িবন বেজȟɇর ধরণ অӂযায়ী মাকȟ করা সং΋া ɛেয়াজনীয় সং΋ক 

 

ɛেয়াজনীয় কϲচামাল সӒহ 

Ɉিমক কϲচামােলর নাম ǯ̡িসিফেকশন একক পিরমাণ 

1.  তারিপন  ɪ-৬ িলঃ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

2.  িডটারেজ˂  ̙ɇা˅াড ȟ (পাউডার) ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

3.  ʃাস িɶনার  ̙ɇা˅াড ȟ িলঃ ɛেয়াজন অӂযায়ী 

4.  ওেয়̙ কটন ̙ɇা˅াড ȟ ǯকিজ ɛেয়াজন অӂযায়ী 
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দɻতা পয ȟােলাচনা (Review of Competency) 
 

 

ɛিশɻণাথ̭র জΓ িনেদ ȟশনা: ɛিশɻণাথ̭র  িনে˨াɳ দɻতা ɛমাণ করেত সɻম হেল িনেজই কম ȟদɻতা ӒΙায়ন করেব 
এবং সɻম হেল “হɇϲ” এবং সɻমতা অিজȟত না হেল “না” ǯবাধক ঘের ɪক িচ̧ িদন।   
কম ȟদɻতা ӒΙায়েনর মানদ˅  হɇϲ  না  

ওএইচএস অӂশীলন অӂসরণ করা হেয়েছ   

কােজর ধরণ অӂযায়ী িপিপই পিরধান করা হেয়েছ   

কােজর ɛেয়াজন অӂসাের ̖ɇােফাি˹ং Εবহার করা হেয়েছ   

ফেরন Ζােটিরয়াল সনাɳ করার জΓ সারফেস পিরদ করা হেয়েছ   

ҧলμ এবং ই̲ইপেমে˂ সংɊহ করা হেয়েছ   

কােজর ɛেয়াজন অӂসাের মালামার সংɊহ করা হেয়েছ   

মট ȟার ɓিপং ӑɳ করেত সারেফস ̶েলা ӅʉাӂӅʉ ভােব পির̊ার করা হেয়েছ   

͇ɪӔɳ ˚া̙ার ǯদয়ােলর উপর টাচ ȟ ওয়ȟাক করা হেয়েছ   

ɛেয়াজন অӂসাের পািʞ িদেয় সারফেসের ǯহাল/ গতȟ ӆণ ȟ করা হেয়েছ   

সারেফেসের আলগা ҿলাবািল পরি̊ার করা হেয়েছ   

ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনা অӂসাের অলপারপাস িসেম˂ ǯবসড পািʞ ɛͼত করা হেয়েছ   

এɼেটিরয়র পািʞ/ অলপারপাস (িসেম˂ ǯবসড) পািʞ িদেয় ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ   

ɛথম ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর পর ি͏তীয় ǯকাট পািʞ ɛেয়ােগর মাঝখােন ʹকােনার জΓ ɛͼতকারী 
ɛিত̎ােনর িনয়ম অӂযায়ী িবরতী ǯদওয়া হেয়েছ 

  

সারেফস ̤ুথ িফিনশ এর জΓ ১২০/২৪০ ǯɊেডর Νা˅ ǯপপার িদেয় অথবা ǯস˅ার ǯমিশন িদেয় 
সারেফস ঘষা হেয়েছ 

  

আদশ ȟমানাӂসাের পািʞ ͇ɪ ̶েলা ǯচক এবং ɛেয়াজেন সংেশাধন করা হেয়েছ   

সারেফেসর Ζাজারেম˂ অӂযায়ী িসলার সংɊহ করা হেয়েছ   

ɛͼতকারী ɛিত̎ােনর িনেদ ȟশনা অӂসাের িসলােরর সােথ পির̊ার পািন িদেয় িমɼ করা হেয়েছ   

ɛেয়াজনীয় ҧলμ Εবহার কের সারেফেস িসলার ɛেয়াগ করা হেয়েছ   

আদশ ȟমানাӂসাের িসলােরর ͇ɪ ̶েলা ǯচক এবং ɛেয়াজেন সংেশাধন করা হেয়েছ   

রঙ িনব ȟাচন এবং সংɊহ করা হেয়েছ   

ɛͼতকারেকর িনেদ ȟশনাӂসাের রঙ ɛͼত করা হেয়েছ   

রঙ ɛেয়ােগর সɬক ҧলμ Εবহার কের ɛথম ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ   

ি͏তীয় ǯকাট/ িফিনিশং ǯকাট ɛেয়াগ করা হেয়েছ   

সɬক িনয়েম রঙ ɛেয়াগ করা হেয়েছ িকনা তা পিরদশ ȟন করা হেয়েছ   

কম ȟেɻেɖর মান অӂযায়ী কম ȟেɻɖ পির̊ার করেত সɻম হেয়েছ   

ɛͼত কারেকর িনেদশনা অӂযায়ী যˉপািত ̶েলা পির̖ার করেত সɻম হেয়েছ   

কম ȟেɻেɖর মান অӂযায়ী যˉপািত ǯ̙ার করেত সɻম হেয়েছ   
 
 আিম (ɛিশɻণাথ̭) এখন আমার আӂ̎ািনক ǯযাΌতা ӒΙায়ন করেত িনেজেক ɛͼত ǯবাধ করিছ।  

 

       ·াɻর ও তািরখঃ          ɛিশɻেকর ·াɻর ও তািরখঃ 
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িসিবএলএম ɛণয়ন (Development of CBLM) 
 

 

‘এɼেটিরয়র ˚া̙ার সারেফেসর উপর রঙ করা’ (অ̲েপশন: ǯপইি˂ং ফর ক˓ɑাকশ, ǯলেভল-২) শীষ ȟক কি˫েটি˓ 
ǯবজড লািন ȟং Ζােটিরয়াল (িসিবএলএম)-ɪ জাতীয় দɻতা সনদায়েনর িনিমʯ জাতীয় দɻতা উˑয়ন কҸȟপɻ কҸȟক 
িসেমক িসে̙ম, বাজȟার ǯɑিনং ইনি̙ɪউট, ইিসএফ কনসালেটি˓ এবং িসেমক ইনি̙ɪউট (েযৗথ উেΑাগ ɛিত̎ান) 

এর সহায়তায় ҟলাই ২০২৪ মােস Δােকজ SD-9B  (তািরখঃ ২৭ ҟন ২০২৩) এর অধীেন ɛণয়ন করা হেয়েছ।  
  

Ɉিমক নং নাম ও ɬকানা  পদবী ǯমাবাইল নং  

1  তাজ ǯমাহা˰দ ǯলখক ০১৭৮১-৩৬৫৬১১ 

2  ǯমাঃ ǯহােসন স˫াদক 01938-887580 

3  ইিʛ: ǯমা: ҟেয়ল পারেভজ ǯকা-অিড ȟেনটর 01737-278906 

4  ǯমাঃ আіর রাʕাক িরিভউয়ার 01742-734313 
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2. https://www.chef-hub.co.uk/products/grill-brick-griddle-cleaning-pumice-stone 
3. https://www.shoppersbd.com/fevicol-sh-synthetic-resin-adhesive-250-gm.html 
4. https://www.nortonabrasives.com/en-us/resources/expertise/room-painting-prep 
5. https://www.weekand.com/home-garden/article/repairing-peeling-plaster-bathroom-

18012540.php 
6. https://abdrylining.com/cracks-in-walls/ 
 


